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ΠΠ ΜΠΑΧ ΗΕ ΜΗ Π ΠΠΤΗ ' 
ΙΑ Θ/Η 


| 


(περιεχόμενα ων | 
η Τα οπιµίθς επιστρέφουν “ΜΟΝΙΜΕΣ ΣΤΗΛΕΣ 
και είναι | πα .- 
. ΑΛΛΗΛΟΓΡΑΦΙΑ 


Εχετε απορίες; Αντιµετωπίζετε 


και αναρίθμητα! ἳ 


προβλήµατα; Στείλτε µας ένα γράμμα κι εµείς δα 
κάνουμε ότΙ μπορούμε για να σας βοηθήσουμε. 


- | ϱΟΝ5ΟΙΕ Νειις 


Ία πιο πρόσφατα νέα από τον 


µαγικό κόσµο των νίαεο σαπῃε». 


2 ΡΗΙΞΗΟΤ5 


Τα κυκλοφορήσει, πότε, απὀ 


ΡΙΧΕΙΊ, ποχ! οοποια/ίοη Μάρτιος ΙΕ ] 


ποιον Και για ποιο μηχάνημα... 


Επειδή δεν είναι δυνατόν να 

:. γνωρίζετε όλα τα καταστήματα που υπάρχουν, 

-;;. αναλάβαμµε την πρωτοβουλία να κάνουμε εμείς 
Ὅ.-µια Βόλτα και να σας περιγράψουμε τι είδαμε. 


10 ΗΙΝΤΡ ἃ Τρ 


Εχετε κολλήσει σε κάποιο 
παιχνίδι; Λη σκόπε... Το “Ρίχεί Ν.Ο.” 
συγκεντρώνει για εσάς ΛΙπΙ5/η Ἡρς για όλες 
Ὅστις κονσόλες. 


ἤ 11 ΡΙΑΝ ΤΗΕ ΘΑΜΕ 
| ΘΒΑΝΗ ΤΗΕΕΤ ΛύΤ0 


Ὁ-.Λείε πού σας παίρνει να το πατάτε και πού 
δέλει ηρεµία, 


10 ΡΙΑΥ ΤΗΕ ΔΛΜΕ 
οὐ ΡῃΟΚΕΝ ΦΟΠΙ 2 


-..Η λύση του πανέµορφου αυτού αάνεη!υγε. 


| 12 ΙΝΤΕΗΝΕΤ 6ΛΕΕ 


Επειδή δεν µπορείτε όλοι να 
Ὁ έχετε πρόσβαση στον μαγικό κόσµο του 
Διαδικτύου, αναλαμθάνουµε να σας 
ξεναγήσουµε σε ενδιαφέροντα µέρη. 


15 ΛΙΗΕΝ Ι00Κ 


Λια διαφορετική µατιά 


αριθµός σελίδας 


στα γεγονότα. 


Ἶ Ώ ΒΟΛΤΑ ΣΤΑ ΜΑΓΑΖΙΑ. 


ςΟΟΟΕΡ...... χ.ο... 
ΝΒΑ ΟΟΗΤΦΙΡΕ............«Νό4............ 


ΕΟΗΞΑΚ 
Χ.ΜΕΝ.. 


ΕΙΝΗΑΝΡΕΗ 
ΒΒΑΗΜΑ ΕΟΒΟΕ ΙΡ Χο 


ΤΙΛΗΙ 0Ο. 


οὐ 


Το φοβερό και 
τρομερό ΕΡΕ [{) τώρα και τος 
-στο Ρ]αγρΙαῄοη, ΨΗΝΤΕΗΕ ΗΕΑΙΓ 
5κΚυΙΜΟΝΚΕΥΣ5 


οβυΙς’Ν υςΑ..... 
τ ΜΙΡΝΙΟΗΤ ΒΟΝ... 
ΙΝΗΕ ΑΙ 5ΤΑΡ 

ΗΟΟΚΕΥ 98.................«ΡΑΠΒΝ. 
ΤΗΕΜΕ ΗΟΦΡΙΠΑΙ. 
ΝΒΑ ΑΟΤΙΟΝ 98. 
ΕΙΝΑΙ ΕΑΝΤΑΞΥ 

ἹλεΠςς. 


Ένα από τα καλύτερα Παβήπο σε 
υ παρουσιάστηκαν γα το ΝΙπΙεπαο 64. 


που να ξεχωρίζει; 


1000 ΑΟΤΙΟΝ 98 


Ψ Επιτέλους! Ενα αξιόλογο και 
- σύῃρ ο ες σαπΏε για το σι 


Ἡτ. ρ Αθήνα, τη, 0248672, « κείΦοοπηριηΚ.ᾳ: 
ἨΣ: Γιάννης Πατρίκος 
ΗΜΙΣΗΣ: Βασίλης αμα 
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μα. πνσλη νε 


.α 


Σάββατο δε Κυριακή 
ο 4-5 Απριλίου 1998 


-- ααἱίογίαιί 


Τα ποπιρίες επιστρέφουν για ἀάλλη µία φορά, σε ένα απὀ τα πιο επιτυχημένα παιχνίδια για το 
ΡΙαγς!α!ίοη. Δεν φτάνει που είναι πιο άγρια και πιο “μοβόρικα” απὀ το πρώτο παιχνίδι της σειράς, είναι 

και ατέλειωτα τα αναθεματισμένα! Είναι φανερό ότι το Εθσίάεπ! Εν!] 2 (γιατί περί αυτού πρὀκειται, για 
όσους δεν κατάλαβαν) δίνει προτεραιότητα στη δράση και το μακελειό, ρίχνοντας τους γρίφους και γενικά 
το “αάνοπβυτε’” µέρος σε δεύτερη μοίρα. Ετσι, οι σπαζοκεφαλιές του πρώτου Βοσἰἁοεη! Εν!] εἶναι σχεδόν 
ανύπαρκτες εδώ, όπως άλλωστε και οἱ στιγμές κατά τις οποίες ο ήρωας μπορούσε να πάρει µιαν ανάσα. Το 
καλό βέβαια είναι ότι πλέον έχετε στη διάθεσή σας ορισµένα σοβαρότερα όπλα - όχι, µη χαίρεστε, το όπλο µε γα 
το οποίο ξεκινάτε το παιχνίδι εξακολουθεί να είναι µια μπαρούφα και µισή. Αλλά τι τα Θέλετε, τι τα γυρεύετε. 

Τα αγαθά κόποις κτώνται... 

Το καλύτερο παιχνίδι “ξύλου” για το ΝΙϊπίεπάο 64 έρχεται ενώ πια έχουµε εγκαταλείψει κάθε ελπίδα. 


ὉΟμολογουµένως, δεν το περιμέναμε. Το Εἰο]ίοι’5 Ώε5Ηπγ δεν εἶναι απλώς ένα “καλό Παμβίπα α«απιε’. Είναι - 
από τα καλύτερα που κυκλοφορούν αυτή τη στιγµή στην αγορά ανεξαρτήτως κονσόλας, αν και ὀχι τόσο 
“αιματηρό” όσο µας έχουν συνηδίσει τα “μεγάλα ονόματα” του είδους. Ωστόσο, έχει ό,τι µπορεί να ζητήσει ν 


ένας γνήσιος πολεμιστής: δυνατότητα να επωφελείστε απὀ τις επιθέσεις του αντιπάλου σας, ειδικές 
κινήσεις που μαθαίνετε απὀ τον “'Μασ!ίεΓ΄’ των πολεμικών τεχνών µε κόπο και ιδρώτα, καθώς και ριας!ῖεε 
πιο για προπόνηση στις κινήσεις του χαρακτήρα που έχετε επιλέξει. Επιπλέον, στο Εἰαί{ει’5 ΏεςΗπγ 
µπορείτε να τσακωδείτε είτε στις δύο εἶτε στις τρεις διαστάσεις - ό,τι σας βολεύει. 

Ξξεφεύγοντας απὀ το ξύλο, τη Βία και τα αίματα, η 5ε9α αυτή την εποχή το έχει ρίξει στους πιο 
/διασκεδαστικούς” τίτλους. Ετσι, ενώ Βρισκόμαστε στην αρχή της άνοιξης (εµένα µου λέτε;), ένα 
πολύ ὡραίο παιχνίδι για το Φαΐυγη ακούει στο ὀνομα “ΝΝΙπΙεγ Ηεα!’’ και έχει ὡς θέμα τα χειμερινά 
σπορ. Περίεργο Όα µου πείτε, αλλά δεν θα συμφωνήσω µαζ σας. Βλέπετε, οι Ναφαπο ΥΝΙπΙεΓ 
ΟΙγπιρίες δεν έχουν έναν µήνα που τελείωσαν... Επιπλέον, για αυτούς που δεν αρέσκονται στα 
χειμερινά σπορ, υπάρχει και ένα άθλημα “παντός καιρού” που Όα τους καλύψει και 9α τους 


συναρπάσει: το ΝΒΑ Αε!ῖοη 98, ίσως το καλύτερο Ρασκείρα[! σαπιε ενει΄’ για το 5αΐυγη. 
Γιάννης Πατρίκος 


Αλληλογραφία 
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αριθµός σελίδας 


ΠΑΜΕ ΟΥΦΑΔΙΚΟ; 


Αγαπητό “ΡίχεΙ Ν.Ο”, 
Είμαι ένας σχετικά 


πρόσφατος αναγνώστης 

του περιοδικού σας και έχω μείνει 
κυριολεκτικά άφωνος απὀ την 
εξαίσια δουλειά σας. Κάντε, ρε 
παιδιά, βόλτα σε κανένα 
ουφάδικο, δεν βλάπτει, Εντάξει, 
τέρµα το γλείψιµο, πάµε στο ψητό: 
Είμαι κάτοχος εγός Νό4 και ὃα 
μπορούσα να υποστηρίξω ότι είμαι 
ικανοποιημένος από αυτό το 
μηχάνημα. Βέβαια στράφηκα στη 
συγκεκριµένη κονσόλα γιατί 
πίστευα ότι δεν έβγαζε “πατάτες”. 
Όποια δύναμη και αν κρύθει ο 
επεξεργαστής, οι προγραμματιστές 
ὃα παίρνουν πάντα την εκθἰκησή 
τους. 
Ένας άλλος λόγος που σας γράφω 
είναι η σύγκριση ανάμεσα στις 
κονσόλες. Υπάρχουν άνθρωποι 
που πιστεύουν ότι τα 32Ρ1! έχουν 
λαμπρότατο µέλλον και ότι τα 
Ἱ τά µπροστά τους δεν τη 

γάζουν καθαρή, ενώ το Νό4 
εἶναι για τα ας [αλήθεια είναι, 
µη γελάτε]]. Δεν αντιλέγω, τα 3281! 
έχουν να επιδείξουν τρομερά 
παιχνίδια, αλλά παραμένουν στα 
32. Δεν υπάρχει σύγκριση, πάει 
και τελείωσε. 
Α, να Παρεμπιπτόντως, είχε 
αναφερθεί ότι ο φωτισμός του 
δοπίς Κ πλησιάζει αυτόν στα 
ό4ΕΙ. Κάποιοι αναγνώστες 
Βεβαίως το παρεξήγησαν και 
έχουν την ψευδαίσθηση ότι εἶναι 
κατά πολύ αγώτερο του ΠΓἱάαγ 
Κοπο Καείπα. Δεν έχει καμία 
σημασία το ΓθαΙ πι ἀγπαπιίς 
απἰπια[οη, που προσφέρει τη 
δυνατότητα να ζωγραφίζονται τα 
πολύγωνα στην οθόνη µε το 
πότηµα των πλήκτρων (του 
δεύτερου όλα αυτά], τα γραφικά 
και Οἱ φωτισμοί του 5οπίς Κ [µε τον 
προβληματικό ορίζοντα] 
καταφέρνουν και υπερέχουν. Δεν 
αντιλέγω, καλό το δοπίς Β, αλλά 
όποιος προσπαθεί να το συγκρίνει 
µετο ΏΚΑ κάνει λάθος. Μη 


ΥΙ: Ελπίζω µέσα από τα θάδη 


Διαφωνείτε µε κάποιο 
από τα ακόλουθα 
γράμματα; Περιμένουμε 
το δικό σας για να 
µπουν τα πράγµατα στη 
δέση τους! Συμφωνείτε 
µε τα γραφόμενα φίλων 
αναγνωστών; 
Ευπρόσδεκτη και η δική 
σας τοποδέτηση. 

Για άλλη µία φορά σάς 
ευχαριστούμε για τα 
δεκάδες γράµµατα που 
φθάνουν καθημερινά 
στα γραφεία µας, τα 
οποία Όα 
προσπαθήσουµε να 
δημοσιεύσουμε σε 
επόµενα τεύχη. Όσο για 
τις ζωγραφιές που µας 
αποστέλλετε, ο αριθµός 
τους συνεχώς αυξάνεται. 
Πολύ σύντομα 8α 
υπάρξει ειδικὀ αφιέρωμα 
«περιμένουμε κι άλλες... 


ΑΠΟ ΤΗ ΣΥΝΤΑΞΗ 


αναφερθεί ότι τα εφέ φωτισμού 
πλησιάζουν αυτά των παιχνιδιών 
του Νό4. Και όντως έτσι εἶναι. Δεν 
μπορούμε να συγκρίνουμε το 
Βιαάγ Κοπα Καοΐπα µε το δοπίς Ν, 
αφού το ΡΚΚ είναι µια κλάση 
επάνω. Απλά µας εντυπωσίασε η 
δουλειά που έγινε απο την 
Ττανθίις Ταἱος στο ΦαυΓῃ. 


ΥΓ: Το Νό4 υποστηρίζει αναλύσεις 
οθόνης από 25όχ224 μέχρι 
ό40χ480 ρἰχείς. Μπορεί να 
αναπαράγει 2 1Ρΐ! χρώμα. Επίσης 
έχει Πατάν/ατθ υποστήριξη για 
Ἰθχίυτθ πιαρρίπα, Ιήηθα: ππίρ 
πιαρ ἱπίγρο]α[οη, 5ααίπα, ζ 
Ρυῄειήπᾳ, απῄ-α[ἰαζίπα, 9ουταυ 
5ααϊπᾳ, αρίηα εαηποίίπα. Μπορεί 
ακόµα να χειρισθεί 160.000 
ορθογώνια πολύγωνα το 
δευτερόλεπτο µε όλες τις 
προαναφερθείσες δυνατότητες 
ενεργοποιηµένες. 


Οι Πεντε ΕΡΩΤΗΣΕΙΣ 


Αγαπητό “Ρϊχθι Ν.Ο” 

Σας αγοράζουµε από το 

πρώτο τεύχος και φυσικά 
έχουµε κάποιες ερωτήσεις αλλά 
και κάποιες συμβουλές (αν 
μπορούν να πραγματοποιηθούν]. 
Άς περάσουμε λοιπόν στις 
ερωτήσεις: 


1) Το Ζείάα 64 εἶναι τόσο καλό 
όσο φαίνεται; Το παίξατε; Αν ναι, 
ποιες οἱ εντυπώσεις; 

2) Το Ρατα»!!ε Ενε πότε Όα ϐγει; 
Είναι και αυτό κλώνος του ΕΕΥΙΙ ή 
8α έχει κάποιες διαφορές [όπως 


" μάχη µε σπαδιά, θόμµθες αντί για 


5υηποη κ.τ.λ.); 

3) Θέλουμε να ζητήσουμε από 
εσάς, ένα περιοδικό που 
υποστηρίζει ακόµα τα ]6Ρί!, να 
Βάλετε έναν πλήρη οδηγό του 
Ἰειγαπίαπια του 9ΝΕς, γιατί τα έχω 
θάψει σκούρα. Εχουµε κολλήσει 
έξι µήνες στο Τιδ61. Ναι, δεν είναι 
Ψέμα, Α, και τονίθν/ (αν µπορείτε]. 
4) Επίσης µια ιδέα που κανένα 
περιοδικό (ελληνικό) δεν έχει 
λάβει ποτέ υπόψη του: Εννοούμε 
ταινίες Απίπιο Μαησα. Εχουμε δει 
το Ακίτα και το Ἰεπε[ί Μυγο και 
πράγματι έχουµε χαζέψει. Πώς θα 
σας φαινόταν να κάνατε και εσείς 
κάποια Γεγίενήσ ή έστω αναφορά 
[δύο, τρεις  ελιθούλες] στα 
Μαησα; Απαντήστε µας, πώς σας 
φαίνεται; 

) Το Φαΐυγη γιατί “ψόφησε”; 
Μόνο τριάντα τίτλοι για το 199811 
Δεν είµαστε καλά! Μόνο δύο 
Ραηζει Ώταροοη 5ασα και Βυγπίπα 
Καποθι», που δείχνουν φοβερά. Τί 
γίνεται µε τα άλλα; 

Ελπίζουμε το γράµµα µας να µην 
πάει στον κάλαδο τῶν αχρήστων. 


ΥΓΙ: Όσο και να χτυπιέστε, η 
Ιατα είναι καλύτερη απόὀ τη 
ΝΙΚ, 

ΥΓ2.: Στέλνουµε επίσης µια 
ζωγραφιά για το αἰδυπῃ σας, 
που Όα το αποκαλύψετε -όπως 
έχετε αναφέρει- σε ειδικό 
αφιέρωμα. 

ΥΓ2. Οἴνο υ5 πιοΓθ αθου! 
Αίίεη ΚαευΓθε/οπ. 

Φιλικά, 

Κώστας 9ὐβΒ Ἰσοπανάκης 
Τάσος “ΟΡ0” Τοπάλης 


Αγαπητοί Κώστα ἅ Τάσο, 

1. Το Ζε]άα 64 ὃα χρησιµοποιηθεί 
στο ό4ΡΠ του Νό4 και, όπως 
καταλαβαίνετε, ὃα είναι ένας από 
τους καλύτερους τίτλους για το 
Νό4. 


2. Το βαιασήε Ενθ αναμένεται στην 
Αμερική Απρίλιο µε Μάιο και στην 
Ευρώπη ὃα κυκλοφορήσει µέσα 
στο καλοκαίρι ή το φθινόπωρο. Ίο 
καινούργιο ΚΡΙΖ της Φαυαγε εἶναι 
κότι µεταξύ Κεσίαεη! Εν] και Είπα] 
Ραπία»γ Υ//. Θα γίνει ργενίεν/ 
σύντομα. 

ἆ, Στη στήλη “16 ΡΙ/’ Θα βρείτε 
µια µικρή παρουσίαση των 
γνωστότερων Ι6Ρή 6απιε». 
Δυστυχώς δεν έχουµε το 
περιθώριο για οδηγούς ]όβί! 
παιχνιδιών. 


4. Καλή ιδέα. 
2, Οι αναμενόμενοι τίτλοι του 
Φαΐυγῃ είναι λίγοι αλλά καλοί! 


ΥΠ: Θα υπάρξει ργενίενν για το 
ΑΙΙεη 4 στα επόµενα τεύχη. Μια 
άλλη πληροφορία που µπορώ να 
σας δώσω είναι ότι ὃα ϐγει στους 
κινηματογράφους στις 20 
Μαρτίου! 


ΑΙΣΧΟΣ Το τ.Ὀ. 4 


[η Αφορμή για το γράμμα µου 


είναι το τενίεν/ του 1.0. 4. 

συγκεκριμένος συντάκτης 
πρέπει να εἶναι άσχετος ή 
υπά της Ε.Α.Ι Δεν μπορώ να 
εξηγήσω αλλιώς πώς γράφει “εν 
αντιθέσει µε τους ήχους τῶν 
μηχανών, οι οποίοι προέρχονται από 
ηχογραφήσεις των πραγματικών”. 
Κ.Τλ. Αν π.χ. η (οπνθ[ῖθ έχει αυτό 
τον ήχο που ακούγεται στο Τ.Ρ., 
τότε προτιμώ το δικό µου! Ίσως το 
μικρόφωνο να ήταν σκεπασµένο µε 
κουβέρτα (|), όταν γινόταν το 
5απηρίθ... 
Επίσης θγάζω το συμπέρασμα ότι 
τα αυτοκίνητα αυτά πρέπει να έχουν 
πρόβλημα µε το τιμόνι, τα λάστιχα 
και λοιπά, αλλιώς δεν εξηγείται γιατί 
το ανάποδο τιμόνι απλώς βγάζει το 
αυτοκίνητο εκτός πε Αλλά 
δεν είναι το µόνο γελοίο 
χαρακτηριστικό. Μπορεί να µου 
απαντήσει ο τθνίεν/θτ (τρομάρα του) 
γιαή Όα πρέπει να γίνεται τετ-α-κε ή 
γα µην εκκινεί καθόλου το 
αυτοκίνητο όταν ξεκινά µε φουλ 
γκάζι 
Πράγματι, παίζω παιχνίδια 10-12 
χρόνια τώρα και πιο ηλίθιο έλεγχο 

έχω δει. Δεν µπορεί να είναι 

αυτό το πραγμα ούτε αεαᾶθ ούτε 
εἱπιυ]αίογ. Δεν κατάλαβα επίσης 
γιατί σε µερικές πίστες συμφέρει να 
αφήνεις το αυτοκίνητο να κοπανά 
αριστερά-δεξιά, παρά να 
προσπαδείς να το κρατήσεις στο 
δρόµο. Αν αυτό είναι “από τα 
καλύτερα Γαείπα Φαπιος”, τότε δεν 
µπορώ να φανταστώ το χειρότερο. 
Δεν πρέπει τελικά να έχω 
ορ για αυστηρό Γθγίεν/ από 
ένα περιοδικό -εδώ το παλιό “Ρίχεί”, 
ξαναζεί]- που πάντα ή σχεδόν πάντα 
υπερεκτιμούσε τα 9απΠες. Μέχρι 
εδώ σταματούν οι ομοιότητες µετο 


" παλιό-παλιό “ΡΙχεΙ΄ [συμφωνώ µε 


τον κ. Ζουμπούλη, τεύχος 136]. 
Τέλος (για τώρα], τα ας τα 
ο μόος Οὐὗτε για το Εἰοβήπα 


Εοτοθ δουλεύει αλλά ούτε και για... 
το Τ.Ώ 4. 

Μ. Κυρτόπουλος 
Αγαπητέ φίλε, 


Το συγκεκριµένο παιχνίδι μπορώ 
γα υποστηρίξω ότι ήταν 


αντικείµενο επισταµένου... ελέγχου 
από όλους τους συντάκτες του 
περιοδικού, φυσικά λόγω 
ονόματος. Ο µέσος όρος 
Βαδµολογίας ήταν γύρω στο 8076. 
Θα επαναλάθω για άλλη µία 
φορά ότι όλα τα παιχνίδια στα 
οποία κάνουμε Γενίεν/ παίρνουν τη 
Βαδμολογία που τους αξίζει, ούτε 
Βοδμό πάνω ή κάτω. Δεν ὃα 
Βέλαμε ποτέ να αγοράσετε ένα 
παιχνίδι που είναι “μάπα” επειδή 
έτσι “πρέπει”, κάτι που δυστυχώς 
συμβαίγει σε άλλα περιοδικά του 
χώρου. 

Σε ότι αφορά τα εῃεαί», ήδη ο 
υπεύθυνος συντάκτης έχει χαθεί 
από προσώπου [ης µε νε, τις 
κονσόλες και τα παιχνίδια που 
παρουσιάζει. 


ΝενιςΟΕΡΡΟΝΙ 


Αγαπητό και καταπληκτικό 
“ριχε[Ν.οΆ.”, 


Καταρχήν, Θέλω να σε 
συγχαρώ για την εκπληκτική 
δουλειά που κάνεις τόσα χρόνια 
και σου εύχομαι να συνεχίσεις 
έτσι, χωρίς να σε επηρεάσουν οι 
κουβέντες περί αλλαγής ύλης 
κ.τ.λ. 

Θέλω να εκφράσω ένα παράπονο 
που πιστεύω ότι εκνεύρισε και 
εσάς, όπως εκνεύρισε εμένα και 
κάθε άλλον γἰάθοφαππει. Πριν 
απὀ λίγο καιρὀ, καθώς καθόμουν 
και έθλεπα ειδήσεις, ξαφνικά 
Βλέπω µια είδηση που αφορούσε 
στα ο εοπαηήθά Ρἰαδἰο, 
ζαππαφθαάάοη και Μοτίαἰ Κοπιραί 
3. Κατηγορούσαν τα παιχνίδια 
αυτά γιατί επηρεάζουν τα παιδιά 
και αφήνουν σατανιστικά 
μα γη Αυτό µε πείραξε 
[τς πολύ, γιατί ὡς φίλος των 
γίάθοφαπηες νομίζω ότι, αν 
κάποιος δεν δέλεὶ γα ασχοληθεί 
µε το συγκεκριµένο παιχνίδι, 
µπορεί να το αφήσει και να παίξει 
κάποιο άλλο. Εχω παίξει όλα αυτά 
τα παιχνίδια και παρ’ όλα αυτά 
εἶμαι ππροκό άτομο ακόµα. 
Επίσης, αφού δεν ξέρουν τα 
παιχνίδια αυτά, να µην 
ὉὈοούνται Αυτό το γράφω γιατί 
ο δημοσιογράφος σε εκείνο το 
ρεπορτάζ ανέφερε ότι στο 
ζαιπιαφεάάοη σκοπός του 
παιχνιδιού είναι να σκοτώσεις 
τους περαστικούς για να ϐγεις 
νικητής. Όμως σκοπός του 
παιχνιδιού είναι να διαλύσεις τα 
αντίπαλα αυτοκίνητα και να 
μείνεις µόνος σου. Ακόμα, 
ορισμένοι καταστηµατάρχες µε 
γ]άθοφαπιθς πρέπει να 

| Ερσπίοπα τα παιχνίδια αυτά 
και όχι μόλις θγαίΐνουν στο γυαλί 
να τα δάβουν και να αναφέρουν 


ότι εἶναι επικίνδυνα, άλλωστε από 
αυτά τα παιχνίδια ζουν. 
Τέλος πάντων, κάτι πρέπει να γίνει, 
γιατί σήµερα το (αιπαφθαἀοη, 
αύριο και άλλα παιχνίδια 
κινδυνεύουν να απαγορευτούν. 
Ακόμα, οι ειδήσεις να κοιτάξουν 
τη δυστυχία που υπάρχει στον 
κόσμο και να µην ασχολούνται µε 
τα γἰάθοφαπιος. Εξάλλου δεν είναι 
υποχρεωτικό τα παιδιά να παίξουν 
αυτά τα συγκεκριµένα παιχνίδια, 
αφού υπάρχουν χιλιάδες ἆλλοι 
τίτλοι να παίξουν. 
Ελπίζω να µην έγινα κουραστικός, 
αλλά ήθελα µε κάποιον να τα 
συζητήσω και ευχαριστώ που µε 
ακούσατε. 

Φιλικά, 

Άκης 


ΥΓ. 1: Το Κ.Ε.2 πὀτε θα 
κυκλοφορήσει τελικά; [Ποια 

η τιµή του; 

ΥΓ. 2: Ποιο εἶναι το Καλύτερο 
παιχνίδι που έχει 
κυκλοφορήσει ὡς τώρα; 


Αγαπητέ Ακη, 

Στα νέα του προηγούμενου µήνα 
θα διάβασες τη Θέση µας στο 
Θέμα που δίγεις. Όταν οι νέοι 
δηµοσιογραφίσκοι αναλαμβάνουν 
να γεμίσουν µε δρ όνο 
δελτίο ειδήσεων, συμβαίνει αυτό 
που είδαμε ὁλοι µας. Σίγουρα 
ορισμένα παιχνίδια εἶναι 


Το “Ριχελ Ν.Ο.” 
ΣΤΗΝ ΑΓΓΛΙΑ 


Αγαπητό “Ρίχ6ι Ν.Ο.”, 
ων Αν και έχω την τιµή να 
δεωρούμαι ένας απὀ 
τοὺς παλιούς αναγνώστες σου, 
εἶναι η πρώτη φορά που 
αποφασίζω να γράψω στο 
αγαπημένο µου περιοδικό. 
Παλαιότερα “φτωχός” κάτοχος 
ενός ΑπιδΙταα 6128 [πάντοτε 
πίστευα ότι το Μαΐομ Ώαγ 2 ἦταν 
καλύτερο από το ΚίεΚ ΟΗ, έστω 
και αν δεν το γράψατε ποτέ] και 
αργότερα Ιδιοκτήτης εγός 
αγαιμικού Ρ6, που επιζητούσε 
διαρκώς αναβαθμίσεις, πριν από 
περίπου εγνέα µήνες στράφηκα 
στην αγορά εγός Ρ]αγσίαῄοῃ. 
Εµπειρος πλέον, επέλεξα σωστά 
και δεν νιώθω πια ὡς “φτωχός 
συγγενής”, αν καταλαθαίνετε τι 
εννοώ. 
Χαίρομαι ιδιαιτέρως που το 
περιοδικό σας ακολούθησε και 
αυτό το ρεύμα τῆς εποχής, 
Επιπλέον, απερίγραπτη ήταν η 


“τραθηγµένα΄” αλλά ωχριούν 
µπροστά σε αυτά που Βλέπουμε 
κάθε µέρα από τις ειδήσεις. 


ΥΠ: Ίο Κεσίαεπ! Ενή 2 δα 
κυκλοφορήσει τον Λάρτιο ἡ το 
πολύ τον Απρίλιο. 


ΔΕΝ ΜΟΥ ΑΡΕΣΟΥΝ 
ΤΑ ΜΑΘΗΜΑΤΙΚΑΊ 


Αγαπητό µου “Ρίχοι”, 
[πα Είναι η δεύτερη φορά που 

σου γράφω και για αυτό 
φταίνε οι απορίες που µου 
κατακλύζουν το μυαλό. Ας 
πάρουµε όµως τα γεγονότα από 
την αρχή. 
Σήµερα είναι Παρασκευή [πρωί] 
και ήδη έχει µπει στην κάλο ο 
μαθηματικός µας για την τρίτη 
ώρα. Μας έχει βάλει κάτι 
απαίσιες εξισώσεις, από τις 
οποίες δεν έχω καταλάθει τίποτα, 
και ο διπλανός µου -η φυτούκλα- 
έχει αφοσιωθεί στο µάθηµα. Ετσι 
δεν ξέρω τι να κάνω. Οπότε 
σκέφτομᾶι, ας γράψω στο “ΡΙΧΘ|”, 
το αγαπημένο µου πλέον 
περιοδικό, γιατί έχω και κάποιες 
απορίες που σίγουρα µόνο αυτό 
θα μπορούσε να µου τις λύσει 
[και όχι ο ηλίθιος ο µαθηµατικός 
μου). 
1) Διάβασα στο “Ρίχε[”, στο 
αφιέρωμα για τη Υἱηυα| Κθα[!ῃ, 
ότι Όα ανοίξει 9θοα ὙΜοι]ά στην 


χαρά μου όταν πριν από τρεις 
µέρες παρατήρησα 
κεραυνοβοληµένος ένα τεύχος 
του περιοδικού σε ένα 
διανυκτερεύον περίπτερο. Κανείς 
δεν µπόρεσε να καταλάβει πόσο 
µεγάλη ήταν η χαρά µου, ούτε 
καν η κοπέλα µου. Ηταν σαν να 
αντίκρισα εμπρός µου έναν φίλο 
µου νεκρό που αναστήδηκε. 

Θα μπορούσα να γράψω πολλά 
ακόµα αλλά πρέπει να εἶμαι 
σύντομος. Για αυτό 8α ήθελα να 
τελειώσω µε κάποιες γενικές 
παρατηρήσεις. 

Η πρώτη έχει να κάνει µε την 
έλλειψη του Ρἱαγεϊαήοη όσον 
αφορά σε ένα αξιόλογο :χωρίς 
πολλές περιπλανήσεις- 5ποο/΄ΕΙῃ 
υρ. Απορώ ποιοι άνθρωποι 
θεωρούν αξιόλογο το (οπίτα ή το 
Κεἰοαάεα. Αν οι εταιρίες 5οῄννατθ 
δεν µπορούν να κάνουν κάτι 
Καλύτερο, γιατί δεν επανεκδίδεται 
το (ᾖαος Εποίπθ να το δουν και 
οι νεότεροι; 

Δεύτερον, σχετικά µε τους 
διαγωνισμούς, ελπίζω να πάψουν 


Ελλάδα. Αληδεύει αυτό και κατά 
πόσο; Ειλικρινά, παιδιά, 
απαντήστε. 

2) Το 5ρἱςε ΥΝοι]ά πότε Όα 
κυκλοφορήσει; 

9) Γιατί δεν διοργανώνονται 
εκθέσεις παιχνιδιών στην Ελλάδα; 
Αφού τα γἰάθοφαπιες πάνε 
περίφηµα στη χώρα µας. 
4] ςληδεύει ἐν. θα εν οφορήσει 
γέα κονσόλα µε το όνοµα ΡΓο]θο! 


5) Το ΤεΚΚεπ και το Εἶπαί Εαπία»Υ, 
καθώς και το Τοπϱ Καἰάεγ, 8α 
ϐθγουν σε ταινία; 
6] Στο τεύχος 136 στη στήλη των 
“Τῖρς” δίνετε έναν κωδικό για το 
Τοπιβ Καΐάει 2, αλλά τι σημαίνουν 
τα {0 κ.λπ.; 
7] Τέλος, πού μπορούμε να 
βρούμε όλα αυτά τα 
Ὁ ση ιοηοκμλνό παιχνίδια από 
νίάθοφαπηες [π.χ. |ατα, ΝΙΚΚΙ, 
δοηίς κ.τ.λ.]; 

Με αγάπη! 

Διογύσης Κουνάβης 


ΥΓ. 1: Συνεχίστε έτσι, Όα τους 
φάτε όλους. ξέρετε τι ζητά το 
ελληνικό κοινό... αφιερώματα, 
συνεντεύξεις κ.τ.λ. 

ΥΓ. 2: Ευχαριστώ για τη 
δημοσίευση του 
προηγούμενου γράμµατός 
µου. Είστε το µόνο Γεα 
πιαφαζίπθ. 

ΥΓ. 3: Εύχομαι η Κάρτα να σας 
άρεσε! 


να είναι αθηνοκεντρικοί και να 
διοργανωθούν και στις υπόλοιπες 
πόλεις της Ελλάδας, ώστε να 
μπορέσουν να συμμετάσχουν όλοι 
οι ΡΙχε]-ομανείς, γιατί όχι και 
αυτοί του εξωτερικού [εἶμαι 
φοιτητής στην Αγγλία, στο 
Μπέρμιγχαμ). 
Τρίτον, ύστερα από τα περίπου έξι 
χρόγια που πέρασαν απὀ το 
διαγωνισμό αρθρογράφων- 
αναγνὠστών, ακόµα αναµένω να 
δω στις στήλες του περιοδικού το 
άρθρο µου για το ΝΒΑ Ρίαγ-οις 
1989-9001! 

Με πολύ φιλικούς 

χαιρετισμούς 

από Μπέρμιγχαμ ἃ 

Θεσσαλονίκη, 

Τσιλώνης Βίκτωρ 

[Ευρύτερα γνωστός µε τα 

ψευδώνυμα “Ο τελευταίος 

πειρατής” ἡ “χότζας”] 


ΥΠ; Εχω ήδη διευθετήσει το 
ζήτημα αποστολής του “Ρίχει” 
στην Αγγλία για τους µήνες 
που Όα εἰµαι εκεί! 


ΒΙΧΕ]Ί, παεχ! οεπειαῄοπ Μάρτιος 1ουβ 
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αριθµός σελίδας 


Αγαπητέ Διονύση, 

Καταρχήν, ελπίζω να µην 
κατηγορηδούµε ότι 
παρεμποδίζουµε τη διδασκαλία 
στα σχολεία! Λοιπόν: 

]. ΟΙ πληροφορίες που έχουµε 
είναι ότι σχεδιάζεται 5εσα γΜοτίά 
στην Ελλάδα. Ελπίζουμε να γίνει 
πράξη σύντομα. 

2. Αγνωστο ακόµα. 

0. Ετοιµάζεται µια εκδήλωση µε τη 
συνεργασία του “ΡΙχεΙ Ν.Ο.” και 
του “Ρς Μαρ!εγ”. 

4. Αληδεύει, αλλά κατά πάσα 
πιθανότητα ὃα εμφανισδεί µε 
ἆλλο όνομα. 

5. Το Τοπιβ Καΐάει σίγουρα. 

ό. Σηµαίνουν πίσω-μπρος. 
Ευχαριστούμε για την κάρτα! 


ΡΙΑΥςΤΑΤΙΟΝ 2 


πα Αγαπητό “Ριχε[”, 

Συγχαρητήρια, εἶσαι 

-- φανταστικό! Παίρνω 
πρώτη φορά περιοδικό για 
κονσόλες και έχω μείνει 
κατάπληκτος. 
Ας µπω τώρα στο θέµα, γιατί δεν 
µου αρέσει να γράφω πολλά. Εχω 
ακούσει φήμες που αναφέρουν ότι 
ὃα θγει Ρ]αγσίαίοη 2. Θα ήθελα 
γα µου απαντήσεις αν εἶναι 
αλήθεια - και αν γαι, τι παραπάνω 
Θα έχει; Ακόμα Ὁα ήθελα να 
μάθω οτιδήποτε µπορείς για 
καινούριες κονσόλες της 5οηγΥ. Σε 
παρακαλώ, συγχώρεσε την ἀγνοιά 
µου, αν έχεις γράψει ήδη για αυτό 
το Θέμα. 

Φιλικά, 
ο Υἱάθο-μαγής 


ΥΠ; Ελπίζω να καταλαθαίνεις 
τι γράφω και να µε 
συγχωρέσεις για τυχόν 

Ἐν οωνὸ λαδθη. 


Αγαπητέ φίλε, 

Το δέµα του προηγούμενου µήνα 
ελπίζω να σε κάλυψε. Στα νέα του 
περιοδικού δα βρίσκεις τις 
τελευταίες ειδήσεις για όλες τις 
γέες κονσόλες. Σε ευχαριστούμε 
για τα Καλά σου λόγια. 


[οςτ ἓν Ύϊννεο Ολμες 


Αγαπητό “ΡΙΧΕΙ. ΝΕΧΤ 
-- ΟΕΝΕΚΑΤΙΟΝ”, 

-- Παρ΄ όλο που δεν μπορώ 
γα καυχηθώ ότι είμαι από τους 
παλιότερους αναγνώστες σου, 
πήρα το θάρρος να σου γράψω 
αφού είσαι το μοναδικό 
περιοδικό που έχει καταφέρει να 
µε συναρπάσει. []ολλά πράγματα 
από υπολογιστές και κονσόλες 
δεν ξέρω, παρ’ όλο που είμαι 


κάτοχος Και τῶν δύο, το µόνο που 
ξέρω είναι ότι µου αρέσει να 
περνάω διασκεδαστικές και όχι 
απαραίτητα εποικοδοµητικές 
ώρες µπροστά στο Ρ]αγο[α[ίοη, 
του οποίου έχω την ευτυχία να 
εἶμαι κάτοχος. Επειδή θεωρώ 
άσκοπο να σπαταλήσω κι άλλο 
μελάνι για να σου γράψω τα ήδη 
ειπωµένα συγχαρητήρια, μπαίνω 
επιτέλους στο δέµα. Εκπέµπω 
5.0.5. Θέλω να αγοράσω ένα 
καινούριο παιχνίδι για το 
ΡΙαγσια[ίοη και έχω ολοκληρωτικά 
χαδεί. Να ξέρεις ότι γι΄ αυτό σου 
καταλογίζω και εσένα ευθύνες 
[πλάκα κάνω), αφού κάθε φορά 
που αγοράζω το περιοδικό έγα 
γέο παιχνίδι προστίθεται στη 
λίστα µου. Τέλος πάντων. Λοιπόν 
που λες, θρίσκοµαι µεταξύ τῶν 
εξής τίτλων: ΕΙΝΑΙ ΕΑΝΤΑΣΥ γΙΙ, 
ΤΟΜΒ ΚΑΙΡΕΚΕ 2, ΒΚΟΚΕΝ 
5ΝΝΟΚΟΏ 2 και ΟΚΑΝΡ ΤΗΕΕΤ 
Α0ΤΟ. Σκεφτόµουν και το 
ΡΑΝΡΕΜΟΝΙυΜ 2 αλλά 
αποφάσισα ότι ήταν µόνο λόγω 
ΝΙΚΚΙ. Επειδή δεν εἶµαι 
Εχρείθησθα ᾳαπιοι, προτιμώ 
περισσότερο το ΒΚΟΚΕΝ 9ΥΝΟΡΡ 
2 και το ΟΚΑΝΡ ΤΗΕΕΤ ΑΟΤΟ, µε 
µεγαλύτερη προτίµηση στο 
τελευταίο. Θα ήθελα όµως να 
κάνω µια εισαγωγή στα αανεπίυτε 
σαπιες. Τι µου προτείνετε; 
Χαμένος στην ἁμμασο των γίάεο 
σαπιθς. 

Φιλικά, 

Δημήτρης Ἰσουκανάς 


ΥΓ.:]: Εγραψα στον υπολογιστή 
αυτό το γράμμα επειδή 
φαντάζομαι τι περνάτε µε τα 
χειρογραφα. 

ΥΓ. 2: ΓΑΚΑ ν» ΝΙΚΚΙ: ΣΑΦΩΣ 
ΝΙΚΚΙΙΗ 


Αγαπητέ Δημήτρη, 

Καταρχήν, ὃα ήθελα να σου 
ζητήσω συγγνώμη που η λίστα τῶν 
παιχνιδιών που δέλεις να 
αποκτήσεις μεγαλώνει. Θα 
φροντίσουμε να µην ζανασυμθεί! 
[Πλάκα κάνω και εγώ|) Τον 
τελευταίο καιρό τα παιχνίδια που 
κυκλοφορούν έχουν υψηλά 
φίαπαατάς και πράγματι µας 
βάζουν σε αρκετές σκέψεις για το 
πού ὃα επενδύσουµε τα χρήματά 
µας. Η φιλοσοφία του “ΡΙχεΙ Ν.Ο.” 
είναι να παρουσιάζει εις βάδος 
όλα τα καινούρια παιχγίδια και να 
τα θαθμολογεί µε τον 
αντικειµενικότερο τρόπο. Ετσι, 
γίνεται η επιλογή σας ακόµα πιο 
εύκολη. Ας έρθουµε τώρα στις 
απορίες σου. 

Τα παιχνίδια που αναφέρεις δεν 
ανήκουν στην ἴδια κατηγορία. 


Όπως καταλαβαίνεις, καταρχήν 
πρέπει να αποφασίσεις το 
επόμενο παιχνίδι που ὃα 
αποκτήσεις από ποια κατηγορία 
ὃα προέρχεται. Αν θέλεις ΚΡΟ, δα 
κατευθυνδείς προς το Εἶπα[ 
Ραπία»γ Υ/, αν θέλεις 
ΚΡΟ/Αανεπ/!υτθ προς το ΒΓΟΚεΠ 
ν/οΓα 2, αν δέλεις ένα 
Αε[ίοη/ΆἈάνεπ/υγε προς το Τοπιβ 
Καΐαει 2 και βαπαεπιοπίυπι 2 
κ.ο.κ. Εφόσον κόνεις την επιλογή 
αυτή, δεν μένει παρά να ρίξεις µια 
µατιά στα Τεγίεννς των 
προαναφερόµενων παιχνιδιών σε 
περασμένα τεύχη και να 
σποφασίσεις. 


Το ΕΙΕΑ 98 
ΕΙΝΑΙ ΑΙΣΧΟΣΙ 


πα Αγοπητό “ΡΙΧΕΙ Ν.Ο.”, 

[ράφω αυτό το γράµµα 

- για γα σε συγχαρώ γιατί 
μου θα το στιλ του 
περιοδικού, για να απευθύνω ένα 
µεγάλο γιατί και κάτι άλλες 
ερωτησούλες. Αρχίζω, λοιπόν. 
α) Συγχαρητήρια γιατί µου αρέσει 
το στιλ του Ὁ ριιλικοῦ. 
ϐ) ΓΙΑΤΙ θάλατε στο ΒΙΑ 98 9576 
για το Ρἱαγσία[ίοπ. Πριν από 10 
ώρες πήγα να αγοράσω το ΕΙΡΑ 
08. Πριν από Ὁ ώρες το 
αγόρασα. Πριν απὀ ό ώρες 
έπαιξα το πρώτο µου µογό και 
µου Ψψιλοάρεσε. Πριν από 2 ώρες 


: έπαιξα το Πρώτο µου διπλὀ. Τώρα 


γράφω αυτό το γράμμα ενώ 
ψάχνω ακόµα το σκύλο µου ο 
οποίος, όταν πέταξα το (ΓΡ, 

Ὃ μς πως ήταν φρίσµπι και 
νομίζω ὁτι ακόµα το ψάχνει. Αμα 
το βρει και το επιστρέψει ὃα γίνει 
οδυῤλόν, Πρέπει να οµολογήσω 
ότι ο ήχος, τα γραφικά και η 
εισαγωγή είναι καταπληκτικά, 


όμως: 

61) Ο διαιτητής, καθώς είναι πολύ 
αυστηρός, έδωσε πέντε φάουλ σε 
έναν αγώνα όπου έγιναν κοντά 
στα διακόσια τάκλιν [εγώ και ο 
φίλος µου δεν χρησιµοποιήσαµε 
καθόλου το κλέψιμο], από τα 
οποία τα εκατόν τριάντα περίπου 
ήταν από πίσω, εγώ τα εκατόν 
πενήντα στη χειρότερη περίπτωση 
άφησαν πίσω έναν κατάκοιτο 
παίκτη. 

Β2) Τα τάκλιν δεν αποφεύγονται 
µε τίποτα [μόνο ἁμα ξέρεις ότι ο 
άλλος Όα σου κάνει τάκλιν και 
πατήσεις το |] µισό δευτερόλεπτο 
προτού πατήσει εκείνος το 
τάκλιν], ενώ έχουν τέτοια ακτίνα 
που νόμιζα ότι οι παίκτες φοράνε 
ξυλοπόδαρα. 

03) Προφανώς ο διαιτητής δεν 
ξέρει τι θα πει οφσάιντ, π.χ. 


το ΝΝΗΝΝ/Θ5Ιοἱ,ςοπι/{αΚκο!ννο/ἸτοπΏίυ 


άφησα έναν παίκτη ΜΕΣΑ στη 
µικρή περιοχή και αφού έκλεψα 
την µπάλα [µε τάκλιν) έκανα 
επίθεση δίνοντας πάσα στον 
παίκτη και ο διαιτητής δεν 
σφύριξε οφσάιντ αλλά γκολ. 
4] Θα συνέχιζα αλλά βαριέμαι. 
Υ) Συνεχίζω τις µικροερωτησού 
Υ]) Στο ΙπΙθγπαῄοπα[ δυροιςίαΓ 
Φοεςς/ Ρτο τι ὃα βάζατε 
[αναλογικά υπολογίζω γύρω στο 
19076) και πότε α γει η 
συνέχειά του; 
Υ2) Υπάρχει τρόπος να διαλέξω 
στο διπλό στο Μαπνε[ 5υρεί 
Ηετοος τον Τήαπος και τον Ώι 
Όοοπι (το κατάφερα τρεις φορές 
αλλά µετά το Κόλπο δεν 
ξανάπιασε. 
9) Στο ΑΤΕΙ 98 γράψατε ότι θα 
ϐγει το Μαινεἰ ν» (αρεοπι. Αυτό 
Θα γίνει για τα ηλεκτρογικά ή για 
το Ρ]αγςΙαῄοη; 

4] Είναι αλήθεια πως το ΕΙΡΑ 08 

α είναι το τελευταίο; :-) 
Υ9) Γίνεται να δημοσιεύσετε έναν. 
οδηγό µετις ειδικές κινήσεις και 
τα οοπήος του Αάναποθὰ 
Ώυπαθοης δι Ώίαφοης: Ιτοη 
Βἰοοά Τί λίαήίους οἱ Κανεπίοῇ 
[είναι των Αεε]αϊπι, Ίακε 2, Τ5Κ 
και το εγχειρίδιο δίνει τις 
διευθύνσεις 
να Μθ5/ο|.οοπι/ἱεΚκλαί[ και 


πἰπηη). 
Υό) Μεγαλώστε τη στήλη ΠΡΙΝ 
ΑΓΟΡΑΣΕΤΕ, µην την αφαιρέσετε. 
Υ7) Αφού το 5Ο. ΒΙΑΡΒΕ ήταν 
τόσο καλό και είχε τέτοια 
επιτυχία, γιατί δεν θγαίνει 
συνέχεια; 
Υ8) Ἰέλος, 8α ήθελα να 
αναφερθώ στο θέμα των Βίαιων 
βιντεοπαιχνιδιών όπως το 
(αιπιαφεάἁοη, τα οποία εἶναι 
όντως ακατάλληλα για αγηλίκους. 
Στο πίσω µέρος της συσκευασίας 
κάθε παιχνιδιού (τουλάχιστον για 
το Ρἱαγς[α[ίοη και το ΡΟ) υπάρχει 
ένας πίνακας που λέει για ποιες 
ηλικίες εἶναι κατάλληλο το 
παιχνίδι. Σε ξένες χώρες προτού 
αγοράσει κάποιος ένα παιχνίδι ο 
πωλητής ρωτά την ηλικία του 
χρήστη Και αν δεν είναι 
κατάλληλο για αυτήν την ηλικία 
δεν του το πουλάει γιατί 
υπάρχουν νόμοι [νομίζω) που το 
απαγορεύουν. Στην Ελλάδα δεν 
υπάρχει κανένας τέτοιος νόμος 
και πιστεύω πως αν θεσπιστεί δεν 
ὃα υπάρχει πρόβληµα µε τα 
“βίαια” παιχνίδια. 

Τέλος. 


ΥΓ; Αν θαδμολογήσατε το ΕΙΡΑ. 
98 µε άριστα το 200 ή χωρίς 
γα ντ παίξει διπλό, ρα 
εντελώς το υποερώτηµα ϐΒ. 


ΥΓ. 2: Πιστεύω ὁτι ο καθένας 
έχει τις δικές του απόψεις, γι΄ 
αυτό Όα καταλάθω εάν δεν 
ασπαστείτε τη δική µου όσον 
αφορά το ΕΙΓΑ 08. Πάντως 
εγώ Όα το θεωρήσω ὡς 
περιστασιακό λάθος σε ένα 
κατά τα άλλα τέλειο 
περιοδικό. 

Γιάννης Μαυρέλος 


"Ἀγαπητέ Γιάννη, 
κρίνω από το γράµµα σου, 
το ΕΙΡΑ 98 δεν πρέπει να σου 
Ὄρεσε[ :) 
'Λοιπόν, αρχίζουμε: 
α] Σε ευχαριστούμε για τα 
"συγχαρητήρια. 
Β-γ]) Εχω την εντύπωση ότι 
᾽ωπερβάλλεις λίγο στο 
συγκεκριµένο θέµα. βέβαια ὃα 
"πρέπει να σημειώσω εδώ ὁτι ίσως 
έχουμε διαφορετικές απόψεις για 
το τι Κάνει ένα παιχνίδι 
ποδοσφαίρου καλὀ. Και εγώ και ο 
συντάκτης του συγκεκριμένου 
πενίθγν παίξαµε αρκετές ώρες 
διπλό, καθώς ήταν ευκαιρία να 
"Βυμηδούμε τις παλιές και ένδοξες 
μέρες του Κίεί ΟΗ. Απλά ήταν 
ενα από τα Καλύτερα παιχνίδια 
ποδοσφαίρου που έχουµε παίξει, 
Και εμείς πάντα έχουµε το 
᾿διαπητή στο ΄5ΙΓΕΙ”, για να το 
παιρόμαστε[ Όπως όλοι οι 
:αναγνώστες µας ὃα έχουν δει, οἱ 
Βαδμολογίες µας έχουν µεγάλο 
εύρος και σχεδόν πάντα 
ΦΔιευκρινίζουµε ξεκάθαρα αν 
κάποιο παιχνίδι αξίζει τα λεφτά. 
Δεν έχουµε απολύτως κανένα 
πρόβλημα να το κάνουμε αυτό. 
Ώς σαππεγ» την έχουµε πατήσει 
αρκετές φορές µε παιχνίδια που 
εἶναι µάπα και µας τα έχουν 
“σερθίρει” για καλά. Ως “Ῥίχε[ 
ΑΝ." πάντα προσέχουμε τα 
πενίθνι που Κάνουμε. Ίο µόνο 
σίγουρο είναι ότι το ΕΙΡΑ 08 δεν 
εἶναι µάπα, αλλά εἶναι το 
καλύτερο παιχγίδι ποδοσφαίρου 
για ΡΙαγς/αῄοη µετά το |55 Ρίο. 
Υ2, γ2) Να ρήχνεις µια µατιά στα 
ΗΠπΙ» και Τρ» και θα το µάδεις 
σύντομα. 
γ3) Η ΑΤΕΙ 98 αφορούσε σε οοἶη- 
ορ παιχνίδια και µόνο. 
γ4) Όπως έχει ανακοινώσει η ΕΑ, 
το ΕΙΡΑ ὃα είναι το τελευταίο. 
γό) Η στήλη “Ερευνά Αγορός” δα 
επανέλδει, μόλις συγκεντρωδεί 
Ἰκανός αριθµός περιφερειακών. 
Δεν ὃα θέλαμε να σας 
παρουσιάζουμε τα ἴδια δέµατα 
΄. κάθε µήνα. 
ΥΓ 2: Περιμένουμε και τις δικές 
σας απόψεις για το ΡΟΧ ΕΙΡΑ 08. 
Σας υποσχόµαστε να τις 
δημοσιεύσουμε όλες. 


ΤΗ ΑΥΣΗ 
ΤΟΥ ΟΟΙ1ΡΕΝΕΥΕ, 
ΠΑΡΑΚΑΛΩ 


Αγαπητό “Ριχαι”, 
Με λένε [ρηγόρη και έχω 
-- Νϊπίεπάο ό4. Εχω 

δυσκολία να βρω λύσεις και 
κώδικες. Πρέπει να πὠ την 
αλήθεια, πως εἶδα το περιοδικό 
σας σε ένα περιπτεράκι στην 
Ερεσό. Πριν αγοράσω το 
περιοδικό σου αγόραζα το 
“ΟὉαπιθβιο”, νόμιζα πως ήταν το 
καλύτερο περιοδικό για νίάθο 
ααπιθ» και ήμουν λάδος, γιατί το 
“ΡΙχε[” εἶναι το Καλύτερο. Εως 
πριν απὀ τέσσερις µέρες εἶχα 
ψάξει για λύσεις και κὠδικούς για 
τα παιχνίδια 6ἰαγ[ομει 63 1/3, 
ΟοάεπΕγε 007 και Ἱορ Θ6α 
Καἰ]γ. Για αυτό όταν είδα το 
περιοδικό σου, το τεύχος 137, το 
ἁρπαξα και το πλήρωσα αµέσως. 
Όταν πήγα σπίτι το διάβασα 
αµέσως και ΣΑΦΝΙΚΑ είχα 
κωδικούς και λύσεις για τα δύο 
από τα έξι παιχνίδια του. Για αυτό 
αναρωτιόµουν αν έχεις θάλει 
κωδικούς ή λύσεις στο περιοδικό 
σου για τα παιχνίδια ΟοἰαάεπΕγο, 
Ριάάγ Κοπᾳ Καείπα, ΜΚ 
Ἠγιποἰοσίος: ουβ-Ζετο για Νό4. 
Αν δεν έχετε δημοσιεύσει λύσεις 
για τα προηγούμενα παιχνίδια, 
τότε σε παρακαλώ να τα βάλεις 
σε επόμενα τεύχη σου. 

“ΡΙχαΙ” Ναι, “Οαπιθριο” Οχι 

Από το φίλο σου 

[ρηγόρη Δαραμάρα 

Ερεσός, Μυτιλήνη 


Αγαπητέ [ρηγόρη, 

Στο τεύχος 136 υπήρχαν κὠδικοί 
για το Πἱάάγ Κοπο Καείπο. Θα 
ήδελα να σε διαθεβαιώσω ότι δα 


νι πλήρεις λύσεις για τα 
6ο1άεη ἔγε και ΡΚΚ σε επόμενα 


τεύχη. 


ΘΑ ΓΑΥθεΕΙ, ΕΠΙΤΕΛΟΥΣ, 
Η ΓΑΡΑ; 


ΓΕ] Αγαπητό “Ριχαί Ν.Ο.”, 
Είμαι ένας 2όχρονος που 
-- έχει στην κατοχή του ένα 


ΡΟΧ. Εχω πολλά παιχνίδια δράσης. 


Όταν όµως άκουσα για το Ίοπί 
Καΐάει 2 και ότι η [ατα ΟΓοβ 
εµφανίζεται γυμνή, πήγα αµέσως 
και το πήρα. Βέβαια δεν το πήρα 
µόνο για αυτό, αλλά και επειδή 
έχω και το Ίοπιρ Καΐάει Και μου 
αρέσουν τα παιχνίδια δράσης. 
Τώρα αυτό που ὃα ήθελα να 
ρωτήσω είναι αν η Ιατα στο Τ82 
µπορεί να εμφανιστεί γυμνή. Θα 


Αλληλογραφία ο. 


ήθελα να µου απαντήσετε µε 
ειλικρίνεια και αν ὃα 
δημοσιεύσεις ποτέ τον κωδικό 
αυτόν. 

Με εκτίµηση, 

Γιώργος 

[μέσω α-πιαί[) 


ΥΓ: Θα ήθελα να 
δημοσιεύσεις αυτό το γράμμα. 


Αγαπητέ Γιώργο, 

Πίστεψέ µε, αν είχαμε κάποιο 
κὠδικό που ὃα ξεφόρτωνε τη ἰατα 
σπό τα περιττά -κατ΄ εµέ- ρούχα 
της :-) ὃα τον είχαµε βλ Ἡ 
Η Εἰάο», αν και έχει αρνηθεί ότι 
υπάρχει κάποιος Τέτοιος κὠδικός, 
έχει αφήσει έως ένα σηµείο να 
αιωρείται η απορία, για καθαρά 
λόγους πιαικε/ίπο. Όμως η ελπίδα 
πεθαίνει τελευταία! 


ΦτυριΏ ΕΠΙΕΝΟ 


πε Αγαπητό “ΡΙχε[”, 
-. Θα ήθελα να ρωτήσω τη 


γνώµη σου για κάτι το 

οποίο ανέφερε ένας φίλος µου. Εχω 
έναν ηλίθιο φίλο, που νομίζει ότι τα 
ΡΟς έχουν καλύτερα παιχνίδια από 
τις κονσόλες γέας θα, Σε 
ρωτάω, είναι αυτό δυνατόν; Πώς 
µπορεί ένα ΡΟ να έχει καλύτερα 
παιχνίδια από τα: ΊεΚκοπ 2, Εἰπαί 
Γαπίαξγ 7, 5θ6α Και, Υ-καιιν, Οπαδ 
Βαπαϊςοοί 2, ΥἵΠυα Εἰομει 2, 
Κασίἰαεηἰ Ενί 2, ΝΒΑ ἵπ ήν Ζοπε 2, 
Μλαγίο ὀ4, Μαςθ, Ώοοπῃ 64, 
ΟοἱάεηΕγε ὀ4... Σε παρακαλώ, 
δώσε µου µια απάντηση. 

Νίκος Καραβιάς 

[μέσω ε-πιαῖ]) 


[Σηµ. Θα ήθελα να αναφέρω 
ότι το 6-πιαῖ ήταν στα αγγλικά, 
αλλά το µεταφράσαμε γιατί 
αγγίζει ένα µεγάλο θέµα) 


Φίλε Νίκο, 

Εχω συμμετάσχει! σε πολλές 
συζητήσεις και αψιμαχίες µεβς 
υ5ε/5, που καυχιόνταν για τα 
παιχνίδια τους. Εγώ προσωπικά ποτέ 
δεν είχα Ρ(, ενώ έχω μεγαλώσει 
παίζοντας στα ΄ουφάδικα” Και µε 
κονσόλες. 

Τα ΡΟ5 ΔΕΝ είχαν σχεδιαστεί για να 
παίζουν παιχνίδια. Λε τον καιρό οἱ 
εταιρίες Ρί, Βλέποντας ότι η αγορά 
των 6απιθ εοη»οίθ» μεγαλώνει, µε 
ειδικές 30 κάρτες και παιχνίδια 
όπως το Ώοοπι, το Ωυακε και 
φυσικά µε τα πολύ καλά αάγεπ!υγες 
και παιχνίδια στρατηγικής, 
αποφάσισαν να λανσάρουν τα Ρζ5 
ὡς τη νέα γενιά παιχνιδομηχανών. 
Όμως ο ανυποψίαστος 6αΠΠΕΙ, που 
θέλει να παϊξει ένα παιχνίδι που είδε 


σε ένα περιοδικό για Ρζ, μόλις πάει 
στο κατάστηµα να αγοράσει ένα 
μηχάνημα ὃα πάδει σοκ: Θα πρέπει 
να πληρώσει γύρω στο μισό 
εκατομμύριο για να παίξει Ωυακα. 
Το δεύτερο σοκ ὃα το πάθει μόλις 
πάει ο μαμα το παιχνίδι, 
και τα γγΙπαονι 98 αρχίσουν να 
Βγάζουν διάφορα παράξενα 
μηνύματα. Αφήστε δε το γεγονός 
ότι κάθε 12 µήνες πρέπει να 
επενδύει τουλάχιστον 100000 δρχ. 
για αναθαδµίσεις. Σγουρα τα Ρζ5 
χουν πλέον αξιόλογα παιχνίδια, 

ά ΠΟΤΕ δεν μπορούν να 
συγκριθούν µε το μικρό κόστος, την 
ευκολία χρήσης των 4απιθ εοη5οἰες 
και τα 3/) παιχνίδια των τελευταίων. 
Περιμένουμε και τις δικές σας 
απόψεις. 


ΡΟΧ υγς ΑΜΙΟΑ 


αι Αγαπητοί Ρίχε|-όβιοι, σας 
--ᾱ- χαιρετώ! 
55 


Είμαι ένας ευτυχής κάτοχος 
του Θαυμαστού µηχαγήµατος της 
5ΟΗΥ Ρἱαγς/αοη. Διαβάζω το 
περιοδικό σου απὀ καιρό και σε 
Θαυμάζῳω. Ας µπω όµως κατευθείαν 
στο ψητό: Εχω ένα φίλο που εἶναι 
[όπως και εσείς) Απιίςα Μαπίας, 
Εδώ και καιρὀ µου τσαμπουνάει ότι 
η Απιίςα έχει πιο πολλά και πιο 
καλά παιχνίδια από ότι οι κονσόλες 
γέας γενιάς - συγκεκριµένα απὀ το 
Ρἱαγ»ια[οη. Θέλω να µου 
απαντήσετε µε σαφήνεια: Είναι 
δυνατόν; Ενα µηχάνηµα σχεδόν 
γεκρό είναι δυνατόν να έχει 
παιχνίδια καλύτερα από µερικά 
όπως τα ΊεκΚκεῃ 2, Κεσία επ! Ενί], 
Οπαςῇ Ραπα[ςοοί 2 κ.ά; 

Νίκος Ρἰαγ»ΙαΠοη 
ἰμέσω α-ππαί]] 


Αγαπητέ Νίκο, 

Καταρχήν, ὃα ήθελα να διευκρινίσω 
πως το ΄ΡΙχεΙ Ν.Ο.” δεν έχει καµιά 
σχέση µε το παλαιό ο, που 
υποστήριζε πολλές υπολογιστικές 
πλατφόρμες και κονσόλες. 

Η Απιΐσα δυστυχώς δεν 
αναβαθμίστηκε τότε που έπρεπε. 
Επίσης το (Π32, που ήταν ή πρώτη 
22Ρή κονσόλα, δεν υποστηρίχθηκε 
από τις εταιρίες 5οῄ/ναΓθ. Αν αυτό 
είχε γίνει, σήµερα τα πράγματα δα 
ήταν διαφορετικά. Φυσικά σήµερα 
δεν υπάρχει καμιά σύγκριση 
ανάμεσα στα παιχνίδια του 
ΡΙαγ»]α/οη και της Απιίσα. Τα ΡΟΧ 
6σπιες είναι δύο κλάσεις 
παραπάνω. Αξίζει να αναφερδεί 
όμως ότι τους τελευταίους µήνες 
παιχνίδια όπως το ΩυαΚο και Λγ5! 
έχουν κάνει την εμφάνισή 

τους στο χώρο της Απιίσα. [1 
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ΤΟ ΕΙΔΙΚΟ ΠΑΚΕΤΟ 
ΠΕΡΙΛΑΙΒΑΝΕΙ: 


Ἱ.. ΜΙΑ ΚΟΝΣΟΛΑ 
ΝΙΝΤΕΝΡΟ 64 
.ἷ- 


{ 8.ΕΜΑ ΧΕΙΡΙΣΤΗΡΙΟ 
ο 64 


ο ἳ 38..Τ0 ΠΑΙΧΝΙΔΙ 
: ο... 007 


Ἡ «ΕΝΑ ΑΠΙΘΑΝΟ 
Ρ05ΤΕΕ 


δω έ 


) 


Λ.Ε. Επίσηµος αντιπρόσωπος ΝΙΝΤΕΝΡΟ - πεξανδρουπόῃπε 
ον κ. 
αν 
- π προ 
Ἅ . Ἀ |) 
τη ο / 
ὅ 
ὦ τ η 
ἳ : 
ιν 
πως ο ποσνσ- κα 
ας η ες. 


Το Πτο- εκρηκτικό. πακέτο 
Ὅπης χρονιάς. 
Στην πἹο εκρηκτική τιµή! 


««Ἰ. 
ς 
. α, 1 . 
ΗΣΚΕΑΣΙΑ ἡ ο σι, 
πρι ἡ { ᾳ 6 1 Ὦ ἵμ, 
" .4 [ας 
: 


ΠΕΡΙΛΛΙΙΒΛΗΕΙ: 
ΜΙΑ ΚΟΙΣΟΛΑ μ 
ΊμλΝΙΝΟΟ 6 
ἔνωωκα 3 


ΐ Ἐ - 


-.. ςεοηςοἰε ηεννς 


ΡΙΧΕΙΊ. πεχΙ οεπεια!οπ Μάρτιος 1998 


[δη 
ο] 
«9 
2ς 
[ο] 
ιο] 
ὡ 
Ὃ 
π 
σ 
ο. 
[ο] 


μον ειά τῆς η 
ξεκίνησε ὁ σι εν δυναις, απέτυχε. 


᾿᾿χέρια. Ετσι, έφθασε στο σηµείο 


Π ΠΗΛΟΡΛύ 
ΑΓΟΡΛΖΕΙ ΤΗΝ ΛΤΛΗΙ! 


Όλοι γνωρίζουμε τον 

πιο παλιό “παίκτη” στο χώρο 

των νίάθο 6απἹθ», την Αἰαίιη ᾖ / 
οποία όµως τα τελευταία 


άλλων, κόβοντας κάθε δεσμό 

΄μετην Αἰαή και πουλώντας το 

ο της στη Παδρίο. Η εν 
λόγω προσπάθεια 


χρόνια προφανώς δεν απέδωσε, 
αντιμετωπίζει εἰ κυρίως εξαιτίας του 
σημαντικές Ἅ ότι στράφηκε 
δυσκολίες, στην αλλού η προσοχή 
επιβίωσή τῆς της Αἰαή, 


εμφανίστηκαν τα τελευταία µόλλον 
«Παιχνίδια που ὃα κυκλοφορήσει η 
εταιρία στις αἴθουσες 


παταγωδώς. Επειτα ας -τ καιρό. 
ηλεκτρονικών. ἔτσι, στις 13 


η εταιρία Πλησίασε πολύ κοντά στη 
χρεοκοπία Και πέρασε από πολλά 
της ανήκε απὀ την Αἰαπῖ στη 
ΗαςΡτο. Τώρα αναμένουμε µε 
περιέργεια να δούµε πώς ὃα 
εξελιχθούν τα πράγματα. 


ακόµα και η 415, έπειτα απὀ µία 
Ί18μηνη προσπάθεια ανάκαμψης, να 
ακολουθήσει το πρμση», των 


ΝΑΙ »ΤΟΒΕ 
(αηΐ(αἱ (14Π16 9ΊΟβ 


Ενα ακόμα κατάστηµα προστέθηκε στο χώρο των νίάθο Φαπῃθς. Το 
όνομα αυτού “ΜΑΡ »ΤΟΡΕ” και λειτουργεί εδώ και επτά µήνες. ΑΨΟΥΗ 
εξυπηρέτηση, όλοι οἱ νέοι τίτλοι και αρκετά περιφερειακά υπόσχονται 
ώρες διασκέδασης. Εσείς δεν έχετε παρά να το επισκεφτείτε στην οδό 
Πατησίων 364 και Ματσούκα ὁ ή να τηλεφωνήσετε στο 2236967. 


δὲ 


Πα 


ΚΑΤΑΝΑ 


Αῆήη µια ματιά! 


Πρόσφατα μάλιστα 


Κι 
Φεβρουαρίου η π5 παρέδωσε ότι. - -σπη δι 


2. ἀγνωστο το 


Επιτέλους, ήρθαν στη 
δημοσιότητα νέες πληροφορίες 
σχετικές µε την επόμενη κονσόλα 
της ὀθ0α και συγκεκριµένα για το 
χειριστήριο, ένα από τα πιο 
επαναστατικά τµή ο οἩ 


ς ατόμων που 


αν ὃα υπάρχει 

ο κλασικός : : 
σταυρός καθώς . 
δεν έχει ληφθεί ακόµη η αν 
απόφαση. Ωστόσο αν τελικά 
προστεθεί, 9α είναι κατά πάσα 


“Πιθανότητα κάτω από το μοχλό. 


Επίσης το χειριστήριο ὃα δέχεται 
μνήμες των 256Κ. 

:Το πιο εγτυπωσιακό στοιχείο του 
χειριστηρίου, όµως, δα εἶναι η µικρή 
οθόνη υγρών κρυστάλλων, με τη 
χρήση τῆς οποίας ο παίκτης ὃα 
μπορεί [μεταξύ ό άλλων- να. - 
παρατηρεί την κατάστασή της, 
υπάρχουσας. µνήµης. Σε γενικές 
γραµµές, ο χρήστης ὃα µπορεί να 
χρησιμοποιεί την οὈόνη όπως 
επιθυμεί, αποκτώντας έτσι, για. 
παράδειγµα, τη δυνατότητα, γα 
επιλέγει μυστικά τις τακτικές που Όα 
ακολουδεί σε έναν αγώνα εναντίον 
κάποιου άλλου ή ακόµα και να 


"επιλέγει εύκολα κινήσεις σε 


; παιχνίδια μάχης, Ωστόσο η οδόνη 


- υγρών κρυστάλλων ως Ιδέα δεν 
ια ὡ να ] για πρώτη φορά στη 


:συγκεκριµένη κονσόλα καθώς έχει 
ὁλοποηβθε δη στο ΝΙπιεηάο μὴ 
Επίσης, ας ἴσως έχετε ήδη 
"πληροφορηθεί, οι κατασκευαστές 
ο α μπορούν να 
επιλέγουν πάνώ σε ποιο λειτουργικό 

"δα αναπτύσσουν τους ήπλους τους, 
Η Μἰετοςοῇ ὃα διαθέσει µία ειδική 


. έκδοση των ὙΜίπαον/ς «Ε 2, γνωστή 


ὡς Βίαφοη, η οποία ὃα 
'εγσωματώνει µία ειδική έκδοση του 
Βιτες!Χ 5. τα όχροία η 560α 8α 


διαδέσει τη δικήττι εναλλακτική 
λύση, ένα λειτουρὶ ό που θα δίνει 
σαφώς πιο άμεσο έλεγχο επί της 
µηχανής, εγώ ταυτόχρονα ὃα είναι 


και πιο δύσκολο να χρησιµοποιηθεί, 
«Το εν λόγω λειτουργικό θα 
ονομάζεται Αἰία5 και Θα περιέχει τη 


ο. 


ὁ 


οἱ - αναπτύσσεται στη µία 
. 


γέα βιβλιοθήκη γραφικών της 588: 
ονόματι Νίπ[α, Τα πρώτα πακέτα 


ανάπτυξης για το Ώ(αφοη ὃα 
σταλούν στους κατασκευαστές στα 
τέλη Ιανουαρίου, ενώ για το Αῄας 5 
πρώτες αποστολές ὃα γίνουν τον 
Μάρτιο. Είναι επίσης γνωστό ότι η 
επεξεργαστική δύναμη του Καΐαπα. 
πού προέρχεται απὀ συστήµατα της 
Ρον/θιΥΕ, α είνα: 
ανώτερη από την 
το αντίστοιχη που 
διαθέτει η 
εταιρία για 
κο 
{ο Όπως Ίσως 
φανταστήκατε, 
αυτή η στρατηγική το»: 
δύο λειτουργικών 
τ συστηµότων έχει 
-"αναστατώσει πολύ τους 
κατασκευαστές παιχνιδιών. Οἱ 
ονησυχίες επικεντρώνονται στην. 
πιδανότητα κατά Την οποία εγώ ένο 


πλατφόρμα, το άλλο λειτουργικό νο 
αναβαθµίζεται προτού Καν το δικό | 
τους καν έχει ολοκληρωθεί, 
Πολλοί επίσης ίσως να υποθέσετε 
ότιη ων παιχνιδιών πάνω στο 
λειτουργικό τῆς ΜΙ6Γ65οΗ είναι πολι | 
εύκολη υπόθεση. Θεωρητικά η 
ὑπαρξή του και µόνο ὃα επιτρέπει 


τη γρήγορη µεταφορά τίτλων από τε 
Το πθρμς Ἠφαίαι μεις πιο 
αρ κ αισιόδοξες προβλέψεις, θα 
καταλαμβάνει τουλάχίστον 1/9Μ8 


από τα διαθέσιµα ΒΜΒ µνήµης που | 


ὃα έχει το σύστημα. Η »ε8α όμως 
δεν έχει καταλήξει! σίγουρα για το 
:εάν, τελικά, ὃα βγάλει στην αγορά 
το Καΐαπα µε ΒΜΛΒ ἡ 1ό6ΜΒ 

υπό ό την Ὁ ορίθισ, βέβαια .. 
μπορέσει να εξοικονοµήσει από 
αλλού το επιπλέον κόστος. Αν 
όντως εισαχθεί τελικά η διπλάσια 
µνήµη, εἶναι μάλλον βέβαιο ότι οἱ 
κατασκευαστές Όα προτιµήσουν το 
λειτουργικό της 566ᾳ. Οι µόνες 
διαφωνίες πλέον αφορούν στο πῶς 
ὃα προσεγγίζεται ο 
προγραμματισμός του Καΐσπα. 
Άλλο προτείνουν γα δοθεί 
Ιδιαίτερη έµφαση στο ὨἱπεσΙΧ, ενώ 
άλλοι να ακολουδηθεί η πρόταση 
της Ροψ/εΙΝ που επικεντρώνει στο 
ἴδιο το Παιάν/α(θ. Ακόμη επικρατε΄ 
ασυνεγγοησία μεταξύ δεᾳᾳα, 
Μἰετοσοῇ και ΡοψθιΨᾷ και μάλλον ο: 
κατασκευαστές Όα πληρώσουν τη 
γύφη. Περιέργῶς όμως όλοι 
εμφανίζονται πολύ αισιόδοξοι όσον 
αφορά στο Καΐαπα. 


Π ΡΕ(Α 


Είμαστε σίγουροι ότι αρκετοί 
από εσός Όα έχετε απολαύσει κατά 
καιρούς τα αριστουργήματα της 
58ᾳ0ᾳα στις αίθουσες ηλεκτρονικών. 
Ποιος δεν έχει Βαυμάσει 
τουλάχιστον µία φορά τα απίστευτα 
γραφικά πού Ὑϊήυα ΕἰθΙΙει 3 ή του 
ος ασηκεκρμένα 
παιχνίδια και μερικά ακόµα είναι 
Βασισμένα στο γνωστό σύστηµα 
Μοα| 3, έγα σετ επεξεργαστών 
κατασκευασμένο από Την. ίδια την 
εταιρία, ΙΚκανό να παράγει 
εκατομμύρια πολύγωνα το 
δευτερόλεπτο στην οθόνη του 
ηλεκτρονικού, συνδυασμένα 
βέβαια µε φοβερά ειδικά εφέ. 
Όπως κάθε φορά; λοιπόν, ἐτσι και 
τώρα τα δύο γέα παιχνίδια της 


εταιρίας αναμένεται να τραβήξουν 


ΒΓΑΖΕΙ ΝΕΑ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΑ 


την προσοχή. Ο λόγος για το 569α 
Καΐιγ 2, το οποίο εἶναι συνέχεια του 
γνωστού -και όχι τόσο 
επιτυχημένου- αγωνιστικού, και το 
Ηαήθγ Ώανίάσοη δι |.Α. Κἰάεις. Το 
5θ0ᾳα Καὶ 2, σύµφωνα µε την 
εταιρία, περιλαμβάνει πολλές 
βελτιώσεις, µε πιο σημαντικές τις 
αλλαγές στα γραφικά, Το παιχνίδι 
δεν τρέχει πλέον σε Μοααἱ 2 αλλά 
σε Μοάεἱ 93. Επιπλέον ἐχουν 
προστεθεί νέες λεπτομέρειες ποὺ 
συμβάλλουν στο να γίνεται πιο 
πιστευτό το περιβάλλον ὁπου 
εξελίσσεται το παιχνίδι. [ια 
παράδειγµα, ὀχι µόνο υπάρχουν 
δίπλα στους δρόμους Θεατές, αλλά 
τρέχουν να σωθούν αν ξεφύγετε 
από την πορεία σας, Ο άλλος 
τλος -όπως.- είνᾶ! εµφανές- 


πο ο ος, 
εοηςσοἰἱθ ΠθΘνς) 


ο 


αναφέρεται στις θρυλικές µηχανές. 
Η ιδέα εἶναι αρκετά πρωτότυπη. Το 
παιχνίδι σάς τοποθετεί µέσα σε µία 
πόλη κι εσείς πρέπει να φτάσετε σε 
ένα ἆλλο σηµείο που ορίζεται 

τυχαία από το παιχνίδι. Αυτό 8α το 


κάγετε, φυσικά, καθάλα σε µία απὀ 
τις Ηα{]θγ που σας προσφέρει το 
παιχνίδι, ξεπερνώντας διάφορα 
εμπόδια, όπως κίνηση στους 
δρόμους, µέχρι να φτάσετε στον 
προορισμό σας. 


νὰ] 
Μΐοη 98 


Τα τοηδίεν 
στρέφουν! 


ροµής, λοι 


ντ λος Ξς ν- λα ς 
ολυ αΠΛΟ ερωτηματολογ!. 


οὀίσετε απὀ μι 


ΡΙΧΕΊ. πεχ! σεπειαῇοπ Μάρτιος 19οϱᾷ 


αριθµός σελίδας 


ςεοΠπςοἱα ηαθινς 


ΡΙΧΕΙ, ποχ! ϱοΠοιαΙίοη ο | 


1 αριθμός σελίδας 


ΜΑ, ΠΛΤΙ ΚΟΥΝΙΕΤΛΙ, 


Να και ΚάΤΙ που δα 
χαροποιήσει τους προχὠρηµένους 
-και µη: οπαδούς του Ρ[αγ»[α[ίοπ. 
Η Τεεπιο 
ανακοίνωσε: 
επίσηµα 
πλέον 


ότιτο επερχόμενο Ώθααὰ ΟΥ 
Αῄνε, στη ἐκδοσή του για το 
μηχάνημα της 99ΗΥ, ὃα 
Ὁποστηρίζει το Ώυα] 5]ιοεί 
οναλογικό χειριστήριο, Ενώ µέχρι 
πρότινος επρὀκειτο για φήμη, 


τώρα είναι βέβαιο ότι θα 
µπορείτε πλέον να νιώθετε 
διάφορων ειδών κραδασμούς 
ανάλογα µε το τι χτύπημα 
καταφέρετε στον αντίπαλο ή αν 
απλώς τρώτε το ξύλο της 
αρκούδας. 


ΑΛΛΑΓΕΣ ΓΙΑ ΤΗΝ 


ΛΟΟ ΛΙΝ 


Οχι, δεν έκλεισε η 
εταιρία, µην ανησυχείτε. 
Αυτό όµως δεν σηµαίνει ότι 
όλα εἶναι µέλι γάλα, αφού 
στην Ασε]αΐπι αποφάσισαν 
γα κλείσουν το τµήµα που 


ασχολείτο µε την παραγὠγή 
ηλεκτρονικών. Ετσι, οἱ ἀνθρώποι που 
δημιούργησαν παιχνίδια όπως το ΝΒΑ «απι Εχίγεπιε 
Όα διασκορπιστούν σε άλλους τοµείς. Οι υπεύθυνοι 
ποστηρίζουν ότι Θέλουν να επικεντρώσουν όλες τις 
τους στην αγάπτυξη προϊόντων και τίτλων για τις 
ς µας κονσόλες. Τι να πει καγείς... 


Η ΝΙΝΤΕΝΡ0Ο 
ΣΤΑ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΑ 


γ- 


Προσοχή γύρῶ από τη δική 
της πρόταση, το ΑΙΕ(Κ 
ο 64. Το αν δα 
ενδιαφερθούν οι 
κατασκευαστές εἶναι άλλο 
θέµα, καθώς είναι ακόµα 
Ὑ αμφίβολη η αξιοπιστία της 
ΝΙπίεπαο στον τοµέα των 
: Πλεκτρογικών. 


ΡΙΛΥΦΤΡΤΙΘΝ 2 


Σύ Φώνα µε φήμες που 
κυκλοφορούν για τη μελλοντική 
κονσόλα της Φ0ΗΥ, το Ρἱαγσίαοη 2 
Θα είναι συμβατό µε τα υπάρχοντα 
Παιχνίδια, Νε άλλα λόγια, οἱ τίτλοι 
που εἶναι διαθέσιµοι σήµερα για το 
Ρἱαγ»ίαἤοη που όλοι γνωρίζουμε ὃα 
µπορούν γα παιχτούν και στην 
επόμενη κονσόλα. 
Επαναλαμβάνουµε ότι πρόκειται για 
ανεπιθεβαίωτες πληροφορίες, 
ὠστόσο εἶναι γεγονός ότι κάτι 
τέτοιο Όα βόλευε πάρα πολύ. ἔτσι, 
οι κάτοχο! Του τωρινού μηχανήματος 
δεν Όα χρειαστεί να 
αποχαιρετήσουν τα παλιά παιχνίδια 
τους, εγώ δεν Όα αναγκαστούν να 
μείνουν έξω από τις Ἐν λες του 


"Ριαγσίαῄίοη για όσο καιρό ακόµη ὃα 


υπάρχει. 
Από την άλλη όµως η 59η δεν έχει 
βρεθεί σε παρόμοια κατάσταση στο 


παρελθόν, δηλαδή σε περίοδο 


μετάβασης από τη µία 9 
παιχνιδοµηχανή στην επόμενη. Ετσι, 
οι 'παλιοί” της αγοράς υποστηρίζουν 
ότι η περίοδος κατά την οποία ένα 
µηχάνηµα περνά από την παλιά γενιά 
στην καιγούρια εἶναι η πιο ευαίσθητη 
µετά την αρχἰκή εισαγωγή του στην 
αγορά, ἰσῶς να θυμάστε ότι η 
Νιπίεπαο έχασε ένα µεγάλο µέρος 
της αγοράς που κατείχε όταν πέρασε 
από το ΝΕ» στο 5υρε: ΝΕ». Ενα 
ἆλλο µεγάλο πρόβλημα αφορά στο 
γεγονός ότι όταν ένα νέο µηχάνηµα 
διατηρεί δεσμούς µε τον πρόγονό 
του, αυτό συνήθως σηµαίνει 
ομως στην τεχνολογία. Με 
άλλα λόγια, παλιές ιδέες 
διατηρούνται εις θάρος τῶν νέων. Ας 
ελπίσουμε ότι δεν ὃα συµθεί αυτό 
στην περίπτωση του Ρἱαγσίαῄοη 2. 


ΚΑΙΡΟΣ ΗΤΑΝ! 


Το φθινόπωρο Οἱ οπαδοί του 
ΘἈαπιθθογ ὃα αποκτήσουν και νέο 
κομμάτι στη συλλογή τους. Κατά 
καιρούς η εταιρία έχει παρουσιάσει 
διάφορες εκδόσεις του ίδιου 
μηχανήματος, ὠστόσο όλες 
περιείχαν ασήμαντες αλλαγές, 
Κυρίως ὡς προς την εμφάνιση. 
Αυτήν τη φορά όμως τα πράγματα 
αλλάζουν. Είναι πλέον γεγονός ότι 
8ᾳ ϐγει έγχρωμο «απιεΏογ, 
Κάνοντας έτσι ένα θήµα προόδου. 
Έχουμε αναφερθεί και στο 
παρελθόν στο συγκεκριµένο 
μηχάνημα. Τώρα όµως έχουµε 
Περισσότερες πληροφορίες κι έτσι 
θα σας δώσουμε µία πληρέστερη 
εικόνα. Το "γεογένγητο” της 
ΝίΠΙΕπαο, λοιπόν, δᾳ µπορεί να 
εμφανίζει ταυτόχρονα 96 χρώματα 
από έγα σύνολο 32.000. Επιπλέον, 
ῃ έκδοση αυτή Όα είναι μικρότερη 
σε μέγεθος από την τρέχουσα 
Οαπιθθογ ΡοσΚκε! και Όα επιδεικνύει 
γέα ειδική τεχνολογία που ὃα 
επιτρέπει να εμφανίζονται πολύ 


ζωντανά τα χρώματα σε έναν νέο 
τύπο οθόνης. 

Για όσους ανησυχούν, το (οἱοι 
(Ἀαππεβογ α είναι πλήρως 
αν µε όλους τους υπάρχοντες 
τίτλους για το ασπρόμαυρο 
“αδελφάκι” του, αλλά ακόµα και γι’ 
αυτούς Όα υπάρχει η δυνατότητα 
γα ξεφύγουν απὀ το σύνηθες 
ασπρόμαυρο περιθάλλον και να 
δώσουν µία απὀ τις δέκα 
αποχρώσεις στα γραφικά. 
Ὑπάρχουν φυσικά αυτοί πού 
φοβούνται ότι το η κυκλοφορία του 
ςοἱοΓ Οαπιθβογ δεν είναι τίποτα 
παραπάνω από µία προσπάθεια της 
ΝΙπίθπαο να αποσπάσει την 
προσοχή απὀ το γεγονός ότι 
αδυνατεί γα παρουσιάσει στην ώρα 
του το ὀ4Ρ0 για το ΝΙπιθηάο 64. 
Αν ὁμῶς καταφέρει να 
κυκλοφορήσει και τα δύο 
µηχανήµατα όπως υποσχέθηκε, 
είναι πολύ πιθανό να είναι ο 
απόλυτος κυρίαρχος αυτήν τη 
χρογιά. 


ο ο λωνσρ 


ο ”. 


ΡΙΑΥΡΞΙΦΙΙΟΠ 


ΙΝΕ. 


κ ν 


Το ΡΙαγΦίαίῖοη διατίθεται-επῖοηῃ 
3 χρέωση νο ρχο) 
Απαραίτητη η συγκατάθεση του Προσώπὸυ Ἱι 
κ 


τὸ Ἅληι 
Η γραμμή ποστ να 


Μάρτιος 19 


« 
Ο αρχιπρογραμµατιστής 


της ἵᾳυσπα Επ/εηαἰηπιεῃ! Κοῦ 
Γομεπ αποχώρησε απὀ την εταιρία. 


Ίδρυσε µία δική του εταιρία, εκδότη, του καρπού. 
Βέβαια όλα 


.. αυτά 
είναι 


ο 

5 ἵριν απὀτην αποχώρησή του είχε  επαγγελµαίίες του χώρου ' 

Ξ; πηγηδείτης κατασκευής τῆς προγραμματισμού, της τέχνης και 

9 απίστευτης μηχανής Το ο πι διασμού. Το µέλλον της 

Ἐ  πνο πρόσφατα, οἴε ασχοληθεί ίσως μάλιστα αποδειχθεί λαμπρό 

Ξ’. εντατικά µε τη Βελήωσή της γιατο καθώς ήδη έχει γίνει συμφωνία να 
μ΄ ἸΤυτοκ2.Ο άνθρωπος αυτός λοιπόν  αγαμτύσσει τίτλους γιαέναν, Κίνηση ελέγχετα! 
. | ἄφησε πρόσφατα την ΄]ᾳύαῃα.και άγνωστο µέχρι αυτήν τη στιγμή, ο απὀ πς στροφές 
-- 
- 


7 


τα ῇ 
Ίγ6εί ΕἰᾳΗ{εγ ΕΧ - Και 
α η σειρά εγός Ροα/΄εη υρ. 
περιμένατε το γάντι να τα. 
ψογα. Πλάκα µας κάνετε; 


λοντική ή τρέχου 
΄ Αγγλία τα καταστήματα άρχισαν να μειώνουν 
ὼ ήδη είναι διαθέσιµα παιχνίδια σε 


] 


πάθετε κάταγµα και µετά 
Ιολύ επίπονο και καθόλου 


: πρακτικό αυτς 


ἕίματος; Για γα δούμε.. 


(ααςῃ 2 -Λ 
από ις για τριάντα 
επτα καταφέραµε να 
με και µετά 
(ά λες και θλέπαµε Βαγνιαίς] 


᾿πολύ ὠραία, 
ας τον απόλυτο έλεγχο. 


-ᾱ παιχνίδια αναµένετ 
σιάσει η ΤΗΟ µέσα στο Ν υ 


το μον ῷ ο ος 
π «αρεοπὶ εἰ” πάρα πολύ α 


τές τις µέρες. Μετά την 


ρω απο αυτα παι εισαγωγή του Κας! στην αγορά, µε πιο πρόσφατη αυτήν της 
|5-και ὃα πρόκειται για Αμερικής, το παιχνίδι κυριολεκτικά “σπάει τα ταµεία”. Ενδεικτικά µόγο 


ανθρωποειδές µε 
παρελθόν. Δεν α 


ρήσει για ΡἱαγοΙα[ίοη και 
8οΥ τον Νοέμβριο, εγώ η 
Ἰη[επαο ὀ4 Όα 


αναφέρουμε ότι οι πὠλήσεις του παιχνιδιού την πρώτη εβδομάδα 
κυκλοφορίας του έφθασαν τις 700.000 στις Πνωμένες Πολιπείες και 
1.800.000. στην Ιαπωνία!! Ε αρχίζει γα φουντώνει το 
ον σχετικά µε τον µενο τίτλο της ογόµατι Χ-Μεη ν 
9 οποίος αποτ συνέχεια του ομώνυμου που 
κ εδώ και αρκετό Καιρό στις αἰθουσες ηλεκτρονικών 

ασε, λοιπόν, ο καιρός κι αυτό το Ρεα[΄επη υρ να ϐγει 
ο[α/ΐοη και να κάνει θραύς 
Ακόμη. ς τίτλος που βρίσκεται 

Φαγίοτ, το οποίο ανα! 

ζεστό 


πό κατασκευή εἶναι το Βαικοίαἰκεις 

γα ολοκληρωδεί κοντά στο 
εριµένει ζε εστὀ καθώς ὃα γυρ 
ἰδι επιστρέφουν οἱ γνῶστοί και µη εξαιρ 
του αρχικού, καθώς και ο ικοί καινούριο! 


το Βαγσαὔοη τον΄ Βρ 
Έλα πᾶνε καλά] και ὃα εἶναι πι 


| δαιμονικοί κ 

| όπως οι Ίθάα ε σκοτάδι] και Β.Β. Ποοά [κοκκινοσκουφίτσα µε 
| ολ τα ο ἠρώς ο λεμε, ο λΗΝ ν, ο να 
Ἱ. πολυβόλο]. Αναµείνατε περισσότερες πληροφορίες σε λίγο καιρό. 


περισσότερους από 30 ον ας υ-- ο 


ιτ 


αριθµός σελίδας 


«πό 


τυχώς και εδώ µία 


καρπός άρχισε. 


ὕ ι] 


τα ν . (εοπσοἰε ηθιν5 


ΠΑΓΩΝΕΙ ΧΕΤΑΙ Η ΚΙΤΤΥ 
Τ0 Ρι ΙὐΤΙή Ν 6 5 2 Τα νέα. έρχονται [ως συνήθως) μουσικής που καλείται να χορέψει, 
από την Ιαπωνία, Η Ιπιαφίποοι Εκτός όµως απὀ τη γατούλα, η 


ΡΙΧΕΤ. ποχ! οεπειαοη Μάρτιος 19968 ο. 


ετοιµάζει ένα περίεργο χορευτικὀ Ιπιασίπθει σκοπεύει να 
Η ΝἰπΙθΠςο σταμάτησε περίπτωση ότι το παιχνίδι παιχγίδι͵ ᾿ονόμαπ ΚΙΗγ ο Κοοί!, κατασκευάσει καὶ έναν πιο 
αρκετά απότομα Την ανάπτυξη του ακυρώθηκε, ούτε υπήρξε τέτοιο στο οποίο δα. πρωταγωνιστεί η “σοβαρό” τίτλο για το ἨΝιη/επάο 
-- 52, καθώς η εταιρία που υπονοούμενο από τις δύο εταϊρίες.. . χαδιάρα γατούλα’ 'Ηείιο ΚΙΗΥ”. 64. Πρόκειται για ένα ταςπρ 
ιάζει η Ραιααίθπη Απλώς Όα καθυστερήσει Είναι σαφές, βεβαίως, σε ποιο 9αππς το οποίο ὃᾳ έχει το όνοµα 
Ἱππιθῃ!, έχασε τα νομικά εώς ότου η ἴδια η ΝΙπΙεπάο κοινό ὃα απευθύνεται. Ο σκοπός ει Πγίνθι και στην. Ευρώπη ὃα. 
δικαι ιώματα να συνεχίσει του ἤτλο. φροντίσει να ασχοληδεί του ΚΙΗΥ /19 ΚοοΙ! ὃα είναι διατίθεται από την Ιηίοφίαπιος, 
"Αυτό φυσικά δεν σηµαίνει σεκαµία Περισσότερο µε το θέµα. παρόμοιος µε αυτόν των παιχνιδιών ενώ στις Ηνωμένες Πολιτείες. 
Ραξαρρα ἤιθ Καρρε: και Βυ5! α πιθανότατα από την Ὁςθαῃπ. Το -- 
- Μονο Ώαποε δι ΚΠγΙΗΠι Ααῄίοη ΟΤ Ρήγει ὃα υποστηρίζει το ή 
πα ΛΕΗΠ6ΕΝΕΡΛ ΛΕΡΕΕΕΕΕΗΗ  ([ιαπωνικός τίτλος] ο σωστός... ΚυῦρΙε ΡαΚ και ὃα προσφέρει µια 
ῇ - ἳ ΗΕ ΕΥ χορός! µεγάλη ποικιλία διαδρομών πάνω - 
ος σώσε ντος Ίο παιχνίδι εἶναι χωρισμένο σε σε διάφορα Ιειγαΐῃ [άσφαλτος, 
- ακος µας Βιυςε ΥΝΙ[ί5 νόμιζ α έκαγε Ὀριαμβευτική επίπεδα. Η ΚΙΗγ και οι άλλοι χώμα κ.λπ.]. 


Αροεα! χαρακτήρες ὃα φορούν 
ᾖ κιµονό καθώς και 
κοστούμια Καρυκ! [ένα 
εἶδος παραδοσιακού 
ιαπωνικού Θεάτρου], η δε 
Ραςσκφίουῃα μουσική είναι 
κι-αυτή επηρεασμένη απὀ 
| το Καρυκί. Η διαφορά του 
Ἁπο ο) συγκεκριμένου παιχνιδιού 
από τα υπόλοιπα του 
[.. εἶδους έγκειται στο ότι ο 
παΐκτης µπορεί γα 


σεν δν ες ο ον « « κα ''  διαμορφώσειτο ρυθµό της 


[ρια τοσο 


κακο . απο 
αναποθοιες, οµως, αναρὠτιοµαστ 


4». 5... ΟΤΙΚΛΝΤΕΗ ΑΠΟ ΤΙΤΛΟΙΣ 


. 


«ον ὅ ο Ρ[αυςσαίίοη, 9σσα Φ8ΙΙΙΤΗ 
ν σ (ον νυν Νο, 5ῤος ΝΙΠΙΘπμαο .. 
Μεσα Πτεινο, ! ΗΤηΤο βου . | 


ΜΟΝΟ ΑΝ ΜΑΣ ΕΠΙΣΚΕΦΘΕΙΣ 
)ι η. Λ ΕΙΣ ΤΙΣ ΦΟΠΝΕΣ ΤΙΜΕΣ 


ος 104-106  Κῄ ΙΛΛΙΘΕ 


μοι ' 


| Ριεσῃοίς ) 


ΡΙΧΕΊ. ηοχΙ οοπεια!ίοπ Μάρτιος 1900 8 


Βὐ5Η!00 ΒΙΛΕ 2 


ΑΚΟΜΑ ΤΕΛΕΙΘΤΕΡΟ ΠΝΕΤΛΙ; 


Τον προηγούμενο µήνα σάς 
παρουσιάσαµε το Βυςβίαο Βἰααε, 
κρίνοντάς το ὡς ένα απὀ τα 
καλύτερα παιχνίδια του είδους που 
έχει δει ποτέ το Ρ]αγσίαΠοη. Ενας 
από τους αποφασιστικούς 
παράγοντες που οδήγησαν σε αυτό 
το συμπέρασμα ήταν ο ρεαλισμός 
του παιχνιδιού. Ἐεφεύγοντας από τα 
τετριµμένα, το ΒΒ σας έδινε τη 
δυνατότητα να βγάλετε εκτός µάχης 
τους αντιπάλους σας µε ]-2 
χτυπήματα του όπλου σας. [ια του 
ἴδιο λόγο πολλοί διαφώνησαν µαζί 
μας, παρουσιάζοντας αυτό το 
χαρακτηριστικό ως µειογέκτηµα. 
Όπως και να έχει, ο πτλος Όα 
επιστρέψει σε μερικούς µήνες µε τη 
συνέχειά του. Κρίνοντας απὀ τα 
πρώτα ἆεπιος που εμφανίστηκαν, 
μπορούμε να νο, ότι έχει 
υποστεί πάρα πολλές αλλαγές. 

Στο πρώτο παιχνίδι ο παίκτης 
επέλεγε ανά πάσα στιγµή µία απὀ 
τρεις στάσεις [δυνατή, µεσαία και 


αδύναμη] και Μα τριών ειδών 
επιθέσεις (ψηλή, µεσαία και 
χαμηλή]. Στη γέα έκδοση η 
κατάσταση έχει αλλάξει, καθώς 
τώρα πια διαθέτει µόνο δύο ειδών 
επιθέσεις, αλλά είναι φιλικότερο ὡς 
προς τους συνδυασμούς τῶν 
κινήσεων. Μερικές κινήσεις Όα 
εκτελούνται διαφορετικά, ενώ Όα 
αλλάξουν και οι στάσεις. Μία στάση 
λοιπόν ίσως να απορριφθεί αυτή τη 
φορά, αλλά δα αντικατασταθεί απὀ 
άλλες, µε πολλές νέες δυνατότητες. 
Πάλι το παιχνίδι ὃα προσπαθήσει 
γα ακολουθήσει τους 
παραδοσιακούς τρόπους ιαπωνικών 
ξιφομαχιών κι έτσι θα εισαχθούν 
δύο νέες τέχνες. Η µία 8α 
περιλαμθάνει ταυτόχρονη χρήση 
δύο σπαθιών, ενώ στην άλλη το 
σπαθί Όα παραμένει στη δήκη του, 
από όπου θα βγαίνει µόνο για 
αμεση χρῄση. 

Κάδε µορφή έχει τα δικά της 
χαρακτηριστικά, είτε πρόκειται για 


ι Ἱ 
αλ 
ι] 


ἢ | ͵ Ἶ 


ο | ο - υ] | 


ρόσφατο 
[του /οΏῃ ΚοΠΊεΙΟ 
)οοπι και 


κή 
] που αποκοµίζει 


ο 


λο του Ηίτο 
1 
ς ιό τα ] 
ιν ος. 
.Ἡκόρη 


Ίματο ς ] 


Ινα σταµατῆσει τον 


πλεονεκτήματα είτε για 
μειονεκτήματα. Με δύο όπλα έχετε 
µεγαλύτερο βεληνεκές για τις 
επιθέσεις σας και ανώτερη άμυνα, 
αλλά αν χάσετε ένα σπαδθὶ οι 
δυνατότητές σας μειώνονται πολύ. 
Με το σπαθί στη ήκη έχετε πιο 
γρήγορες αντιδράσεις και 
µεγαλύτερη ευελιξία, αλλά ενόσω 
το σπαθί βγαίνει ή µπαίνει ξανά τη 
Θήκη του είστε εξαιρετικά 
ευάλωτος. Πάντως η κεντρική Ιδέα 
του Βυςῃίοο Βἰαάε ὃα παραμείνει 
άθικτη, Οι µάχες ὃα 
παν, γα είναι σύντομες 
και µέχρι Θανάτου. Το περιβάλλον 
του παἰχνιδιού Θα έχει µεγάλη 
ποικιλία, περιλαμβάνοντας 
τοποθεσίες όπως δάση ή ναούς. Τα 
γραφικά μάλλον Όα έχουν να 
επιδείξουν σηµαντική βελτίώση, 
οὕτως ώστε να αποδίδονται 
ικανοποιητικά Πιο πολύπλοκα 
μοντέλα και εφέ φωτισμού. Είναι 
ακόµα νωρίς για να ξέρουμε αν η 
5αυα[θ Θα θελτιώσει Και το [ταππθ 
ταίς, αλλά σε γενικές γραµµές οι 
προγραμματιστές της εἶναι πολύ 
Ικαγοί, οπότε υπάρχουν πολύ λίγες 
αμφιβολίες για το αν το τελικό 
προϊόν Θα εἶναι ιδιαίτερα 
βελτιωμένο σε σχέση µε του 
προκάτοχό του. 


ΤΟΜΟΡΒΡΟΝ 
ΝΕΝΕΗ ΡΙΕ5 


Μια νέα εκδοτική εταιρία, η 
ΜΟΜ Ιπίειαςῄνε, αφού “έριξε µια 
ματιά” στο πολύ καλό ΘοἱάεπΕγε 
του Νό4, αποφάσισε να αναθέσει 
στην Βἰαοκ Όρ5 τη µεταφορά της 
τελευταίας ταινίας του /απιες Βοπα, 
Η Βἰαεκ Ορ5 δεν Όα αναπαράγει 
απλά το (29Ι4ΕΠΕΥΘ, αλλά Όα 
παρουσιάσει ένα εντελώς 
διαφορετικό παιχνίδι. Το σενάριο 
του παιχνιδιού συνεχίζει απὀ το 


σηµείο όπου τελειώνει η ταινία, 
σος που σηµαίνει ότι οἱ 
ημιουργοί του έχουν πλήρη 
ελευθερία “κινήσεων”. Ενώ το 
απαραπητο “Ππιστολίδι” εἶναι µέσα 
στο παιχνίδι, ὡστόσο δεν αποτελεί 
το βασικό χαρακτηριστικό του. Ο 
Βοπά Όα πρέπει να οδηγήσει, να 
τρέξει, κολυμπήσει, γα Κάνει 
σπον/ροα(ά, 5Κί Και διάφορα άλλα, 
για να φέρει σε πέρας τις 
αποστολές. Αυτό όµως 
που Όα κάνει το 
συγκεκριµένο 
παιχνίδι να ξεχωρίζει 
είναι ότι ὃα 
χρησιμοποιηθούν 
πολλά στοιχεία από 
παλιότερες ταινίες 
τῆς σειράς. Το 
παιχνίδι αναμένεται 
για το τέλος του 
“08. Το µόνο που 
µέγει να δούμε είναι 
ᾗ αν το Ριαγεία[οη ὃα 
|. αποκτήσει ένα 
παιχνίδι αντάξιο του 
ΟοἱάρηΕγθ. 


08 ΡΙΕ ΤΑΥΙΝα 


9.. ΤΛΛ/. Τα αρχικά αυτά 
| σημαίνουν Ου! ΟΙ ΤΗἱ5 Ἰλίοι]α. Αν 
σας Βυμίζει κάτι ο τίτλος, πρέπει 

γα έχετε γερή μνήμη. Πριν από 
αρκετά χρόνια η Βαἱρβίπο είχε 
αρχίσει την ανάπτυξη ενός 
παιχνιδιού πρωτοποριακού για την 
εποχή. Το Ου! Οἱ Τίς Νοτ]ά ήταν 
'-από τα πρώτα παιχνίδια που 
χρησιμοποιούσε Β πολύγωνα, τα 

οποία ήταν ο προάγγελος των 48 
' πολυγώνων. 

Μετά το ΟΟΙΗΝΗ. η Βεἱρήπθ 

παρουσίασε τα πασίγνωστα 

μὰ ἴδια ΕΙασῃραςί, ξαάθ 
ΒἰαεΚ και Αἰοπο {η ἤιε 

Όλος που ήταν η βάση για 

τα μετέπειτα 30 ας[ίοη 

'. αἀνεπίυπες. Σήµερα τα 

. φἰαπάατας έχουν αλλάξει, 

| αφού παιχνίδια όπως τα 

'ΝΙοήπιαις (Γθαΐυτθς και 

| Τοπηῦ Καΐάθι κυριαρχούν. Η 

| ος υπόσχεται ότι 8α 

ακολουθήσει τη συνταγή 


του ΟΟΙΤΝΝ. και θα 
παρουσιάσει το Ο: Ρἱε 
ο ἳ με ααροπος 


Ρεαλιστικότατους τρισδιάστατους 
Κόσµους. 

Υπάρχουν τέσσερις διαδέσιµοι 
χαρακτήρες: ένας στρατιώτης, µια 
γυναίκα-µαχητής, ένας 
μισθοφόρος και ένας μάγος, οἱ 
οποίοι ψάχνουν για το µυδικό 


πράσινο µαργαριτάρι της δύναμης. 


Για κακή τύχη σας, Το σκάφος σας 
έπεσε και εσείς ὃα πρέπει να 
βρείτε για άλλη µια φορά το 
µαργαριτάρι πάση θυσία ή να 


μ Ὁ ο, ες, Ἶς ποιολόγο 


δη 


ο πε να τε μα, γεύση 
το ὑαδς ο. |ς εικόνες. 


ας ο. 


κ. ν 


πεθαίνετε προσπαθώντας... 
Η τεχνολογία που χρησιµοποιείται 
για Την αναπαράσταση του κόσμου 
εἶναι ομολογουμένως εντυπωσιακή. 
Ο κόσμος είναι τεράστιος Και 
µπορείτε να έχετε πλήρη 
σλληλεπίδραση µε τα αντικείµενα 
που περιέχει. Ία πάντα τριγύρω 
σας ο αν ανάλογα µε τς 
πράξεις σας, Ἡ μετακίνηση απὀ 
περιοχή σε περιοχή εἶναι άμεση 
και σας παίρνει ελάχιστο χρόνο, 
γεγονός που σας κάγει να θέλετε 
να τις εξερευνήσετε περισσότερο. 
Κάθε γρίφος µπορεί να λυθεί µε 
πολλούς τρόπους, αγάλογα µε το 
χαρακτήρα που έχετε επιλέξει, 
[ια παράδειγµα, ο 5 μάγος 
µπορεί µε ένα ερο][ να 
ανοίξει µια πόρτα, ενώ η 
γυναίκα Θα πρέπει να βρει 
το κλειδί ή γα σκαρφαλώσει 
στον τοίχο. 
ο τρόπος της μάχης εἶναι 
σχετικά απλός και ευθύς µε 
σαι γκάµα όπλων, Οἱ 
εχθροί είναι αρκετά 
πολύπλοκοι και 
εντυπὠσιακοί, καθώς µπορεί 
µέχρι 1.000 πολύγωνα να 
/ «αποτελούν ένα πλάσμα, Η 
τεχνητή νοημοσύνη τῶν 


ππερροστασ ασ” 


εχδρών δεν ακολουθεί κάποιο 
τυπικό σχέδιο, αφού κάδε “κακός 
σκέφτεται διαφορετικά από εσάς, 
Τοοῦ]. έχει δανειστεί αρκετά 
στοιχεία από τα ΕΡΟ9, καθώς οἱ 
χαρακτήρες κερδίζουν εγέργεια 
και αυξάνουν τις δυνατότητες τους 
όσο περισσότερο εξοντὠνοὺν τους 
“κακούς”. 

Αν και το παιχνίδι εἶναι ακόµα στα 
αρχικά στάδια, φαίνεται ἀκρως 
εντυπωσιακό. Ας εληίσουµε ὁτι ὃᾳ 
παρουσιαστεί νωρίτερα από τον 
Οκτώβριο του 1998, 


ο». βαμβάκι, 


“Ῥασῃοίς ) 
ΖΙΠ0ΟΡΗΝΩΕ2 


Ενώ το πρώτο παιχνίδι είχε επιτεθούν απὀ ψηλά στον αντίπαλο. 

εντυπωσιακά χαρακτηριστικά µε Φυσικά, για να γλιτώσετε τα τίπᾳ-ου!, 

μαχητές τοῦοί», δεν μπορώ να ὃα µπορείτε να κρατηδείτε απὀ τις 

υποστηρίξω ότι έκανε τη διαφορά  ἀκρες του τοίχου. 

στα θεαί επι υρ 6απιας. Οι χαρακτήρες έχουν δεκάδες νέες 

Ἡ Ζοοπι αυτή τη φορά ὃα κινήσεις, όπως αυτή της “αιώρησης”. 

προσπαθήσει να βελτιώσει το Στο ΑὈποιππα| πιοςε Όα µπορείτε να 

αρχικό Φαπιερἰαγ. Καταρχήν, εκτελέσετε κιγήσεις δεκαπλάσιας εἶναι ήδη γνωστοί µας από το πρὠτο 
τέσσερις αρένες Όα έχουν τοίχους δύναμης, εξουδετερώνοντας έτσι παιχνίδι, ενώ δύο νέοι χαρακτήρες, 
όπου ὃα μπορούν να άµεσα τον αντίπαλό σας. οι ΡΙΧεΙ και (απες, κάνουν την. 


σκαρφαλώσουν τα ΤοῦοΙ», για να Οἱ Ζε/ο, ΥΜΙ]ά3, Ιο, Εος και (γσηυ5 εμφάνισή τους. 
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π 


ος δω 


Πολλοί απὀ εσάς ίσως 
γα διαβάσατε την αναφορά 
για το συγκεκριµένο παιχνίδι 
στο κος τεύχος 
μας. Αυτή τη φορά 
επιστρέφουµε για να σας 
δείξουμε µερικές νέες. 
εικόνες.Δενθασας 
κατηγορούσαµε, αν νοµίζατε 
ότι πρόκειται για παιχγίδι για 
Ρς, Η Αεεἰαΐπι όµως 
επιθεβαιώνει επίσηµα ότι οἱ 
εικόνες έχουν βγει απὀ 
Νϊπίθπαο 64. Απολαύστε 
τες, λοιπόν! 


Ἑ ο ο 


ἤ “Η 


ΣοΝοι Ε 
τ Ί ἡ η δς ην 
Σ/ιν ΣΣ ) | 


ν Ἀ ο ᾱ ΜΑ 
ΜΑΝ λα ο. 
ΕΙΝΛΙ ΕΛΝΤΛΟΥ 7 


8 
δν 
Ρ9Χ: 56.580 ὅρι. 
... Ν.δὰ: 55.508 ὅρσ. 
5ρρα δαἵμιῃ: 60.400 ὅρχ. ῥ 
σας ου: 15.900 ὄρχ. 

ΙΓ τν ΤΤΗ γεαίεβς: 15.900 ὄρχ 
βιση]ήο Βἰαάε: {5.808 δρχ. Ἱ 
ῥοαί δίον: 12.400 ὅρχ. | ἘΑΝΟΕΙ 

δηή ΒΟΛΕ: 12.408 δρχ. 

Ρεπε βοαί: 12.900 ὄρχ. ιά ! 
μὲ ἡδείικα- 12.308 ὄμα. ΒΙΡΡΥ κονα ΒΛΕΙΝΕ 
| Ῥεεει Ψεᾶμον: 12.908 δρα, / ΙΛΗΡΟΝΕΗΙΝΙ 4 
γαπήαί Νεατῖς: 12.808 ὅρχ. « - ΤΘΡ ΒΕΛΗ 7 

δμεεήσίεε: 12.988 δρχ. 4, { 

Ποῦο Βεαί: 12.988 ὄρα. κιν ὢὴ, να - 
ΕΙΕΛ 97: 12.988 ὄρχ.-. ΦΤΛΗΕΡΛΕΙ κ, τρ άν, 
Ψανε Βαεε; 12.388 δρα. αἱ ΜΕΝ ΒΙΛΑ" . φᾷ ᾗ, 

ΚΙ ΠΟΛΛΑ ΔΚΟΜΗ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΝΕ ΕΚΙΤΗΣΗ - ΒΕΡΙΡΕΝΤ ΕΝΙΙ 2 
[33 ΜΕ ΤΗΝ ΕΠΙΛΕΙΣΗ ΤΗΣ ΣΕΛΙΔΑΣ ΑΥΤΗΣ 
κ 


δὰ, 
ΨΙ5Α ΤΩΡΑ ΚΑΙ ΜΕ ΔΟΣΕΙΣ 


 Ἡ - 


ΡΙΝΕΕΣ ΕΙυβ. 
ΙΝΤΕΗΝΑΤΙΟΝΑΙ. 


Ρ 


ΡΙΧΕΙ, πο! αοποιαίοη Μάρτιος 10008 


Ξ 

..- 
Ἡ 
ο. 
πο 


τί. 
Γοδηοίς ) 


ΒΕΤΒΝ ΓΙΗΕ Η 


Το Κε!υγη 
ΙΓΕ ήταν από τα 
πιο επιτυχημένα 
παιχνίδια 
στρατηγικής γιο 
το 300. Τα καλά 
γραφικά και το 
υψηλό σαπιερἰαγ 
του {ειδικά όταν 
έπαιζαν δύο 
παίκτες) το 
κατέταξαν στο πάνθεον των 
καλύτερων νίάθο 6α/ῃες. 
Η Ρος αυτή τη φορά δα 
προσπαθήσει να Βελτιώσει το 
αρχικό παιχνίδι, εγώ Όα το 
παρουσιάσει για Ρἱαγοίαίοη 
ἱφυσικά]. 


Ενώ το πρώτο παιχνίδι εστίαζε 
στα 5ργίες που κινούνταν 
πάνω-κάτω, η συνέχειά του 
Θα έχει πρώτου προσώπου 
|. πολυγωνική δράση. 
|. Ανεξάρτητα εάν έχετε στη 
|. διάθεσή σας ελικόπτερο, 
|. ἆρμα, [ερ ή μαχητικό 
αεροσκάφος, κινείστε µαζί µε 
το έδαφος και όχι πάνω από 
αυτό. 
Οι αποστολές αναμένεται να 
ακολουθούν τη “συνταγή” 
του πρώτου παιχνιδιού. Οἱ 
παίκτες Ὁα πρέπει να φέρουν 
σε πέρας διάφορες 


Ν 


αποστολές, κάνοντας τους 
σωστούς συνδυασμούς οχημάτων. 
εδάφους ή α έρος. Είμαστε αρκετά 


περίεργοι να δούµε εάν η Ριο]ή]ς 
καταφέρει να κρατήσει το 
Φαπιθρίαγ στα αρχικά επίπεδα. 
Αναμένεται το φδινόπωρο. 


Π ΜΑΓΕΙΑ 
ΜΙΑΣ ΜΠΑΛΑΣ 


Ένα από το πιο πρωτότυπα 
τρισδιώστατα ρυζζὶθ 9αΠΠ8 για Το 
Ῥιαγείαποπ έρχεται απὀ τη Σουηδία [!. 
Το Κυΐα Ὑψοήα της Όαπῃθ Ώθείοη 
5»εάετ εἶναι το Πιο πρόσφατο 
παηγνδι που υιοθέτησε η »0ΗΥ. Σε 
αυτό καλείστε να χειριστείτε µια 
περεργη µπάλα ώστε να 
περσιλ λονηθεί ' µέσα σε 
περισσότερους από 200 
μαγευτικούς τρισδιάστατους 
«ῶσμους, δηµιουργηµένους µε 


φωτορεαλιστικό τοπαθ/ήπᾳ. Σε κάδε 
ένα απὀ τα επίπεδα Όα συναντήσετε 
μην προθληµατάκια που ὃα 
Βάλουν το μυαλό σας να σκεφτεί 
Προτού Κάνει µια κίνηση. Στόχος 
εἶναι να βρείτε το κλειδί, ώστε να 
περάσετε στην επόµενη πίστα. Ο 
παίκτης έχει την ευχέρεια να 
περιστρέφει την πίστα κατά 
βούληση, έτσι ώστε να έχει την 
Καλύτερη δέα της διαδρομής κάθε 


στιγµή. 


8 τει Ἆ 
ρΟΤΟΧ µας. Τέλος σας δείχνουµεκι 
εινα ᾗµα υπο κατασκευη, και Τα 
αεροουν. 
] 
Ὅ ΠΡΟΤΙΜΗΣΕΙΣ ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 
ἱ.  1Ι.ΙΟΜΒ ΚΑΙΡΙΕΕ2 Ρ5Χ 
2. 6ΡΑ5Η ΒΑΝΡΙζΟΟΤ2 Ρ5Χ 
8. ΗΝΑΙ ΡΑΝΤΑΣΥ ψΙ| Ροχ 
| 4. ΡΙΡΥ ΚΟΝΟ ΚΑΟΙΝΟ6 Νόά4 
|. 5.ΗΑ98 Νόά 
ἱ. ὁ ΑΒΕΣ ΟΡΕΝΟΕΙΡ Ρ5Χ 
ο Ζ.ΒΕΟΚΕΝΞΝΟΕΡ2 Ροχ 
| δ.«εος 5ΑΤ 
ϱ ΡυΚΕ ΝΗΚΕΜ 30 5ΑΙ 
10 ςΟΙΟΝΥ ΊΝΑΚΣ ΡΟΧ 
ἵ ΡΙΧΕΙι Ν.ο. 
1. ΦΚΑΝ ΤΗΕΙΡΜΟ Ροχ 
2 ΕΕΙΡΕΝΤΕΝΙ 2 ΡςχΧ 
8. ΒΟΣΗΙΡΟ ΒΙΑΡΕ ΡςΧ 
4. ΗΝΑΙ ΕΑΝΙΑΦΥ Υ! ῶς 
5.ΥΟΡΗΙ5 5ΤΟΕΥ 


7 ΡΕΟΥΚΟΝ ΚΙΝ | --.- το 


ΕΡΟΝΕΝΟΚΕΝΙΣ ο πο σποτ σε ποτ επι 
ο ζρος κ ᾗ 
10 ΤΟΜΒ ΚΑΙΡΕΕ ρχ ἃ 
Ι ΜΟςΦΤ ΜΝΑΝΤΕΟ 

1.ΤΕΚΚΕΝ 3 ρχ ἩὮ 
| 2. ΟΡΑΝ ΤΟΕΙΜΟ [Ρα] ρχ ᾗἩ 

Ὁ  ΔΥΕΙΙΑΗΟΗΠΕ 5 ςαϊ 
α ππποφ Νό4 
5 ΒΟΡΗΡΟΡΙΑΡΕΣΖ αχ. Ἡ 

6. ΖΕΙΡΑ 64 Νόά 

7.ΡΑΝΖΕΕ ΡΡΑΦΟΟΝ 5Α6Α σλΤ 

8. βΌΡΝΙνο ΕανΟεες σλΤ 

9. ΗΟΙ5Ε ΟΕΤΗΕΌΕΑΡ σλΤ 

10: ΜΕΤΑΙ ΟΕΑΕ 5ΟΙΙΡ Ροχ 


6. ζΟΙΟΝΥ ν/Ακς τν | 


(ΒΑΝ ΤύΒΙΡΝΜΟ 2ἱ 


Ακόμα δεν έφτασε επίσηµα στη 
χώρα µας, ακόµα δεν έφτασε 
επίσηµα στην Ευρώπη, ακόµα δεν 
υπάρχει πουθενά επίσηµα εκτός 
Ιαπωνίας! Και όμως, το Όταη Τυήςπιο 
γνώρισε τέτοια επιτυχία στη “Χώρα 
του Ανατέλλοντος ου που 
ο ναρος ήδη το δεύτερο 5θαυε|. 
Η Ρο]γ», η εταιρία που δημιούργησε 
το Όταῃ Τυγίσπιο, διαμορφώνει τον 
κώδικα έτσι ώστε η θη6ἱπθ των 
γραφικών να γίνει ακόµα πιο 


ρεαλιστική, ενώ σκοπεύει να 
συμπεριλάβει στο παιχνίδι τα πιο 
ονειρεµένα αυτοκίνητα που πέρασαν 
ποτέ από προσώπου [ης. Δεν εἶμαστε 
σίγουροι για το όνομά που Όα έχει το 
νέο ᾳαπιθ. Οι φήμες λένε ότι α 
κυκλοφορήσει προς τα τέλη του 
χρόνου. Άλλες φήμες λένε ότι το 
(Όταη Τυήςπιο πούλησε στην Ιαπωνία 
περισσότερα από 15 

εκατομμύρια αντίυπα απότο 
Δεκέμβριο που κυκλοφόρησε. Ὠ 


Ριαγ5ια[ίοῃ 


Ριαγθία ση Ῥοννου πο 090 232200” ΟΛΗ. ΝΟΝ 


Το ΡΙ8γ9ί88ΐοη διατίθεται επίσηµα από τη ΦΟΝΥ ΗΕΙΙ.Α5 Α.Ε.Ε. 
χρέωση κλήσης 184 δρχ./λεπτό πλέον Φ.Π.Α 
Απαραίτητη η συγκατάθεση του προσώπου που πληρώνει το λογαριασμό τηλεφώνου. 


κ. ΤΗ γραµµή υποστηρίζεται από την ΜΕΡΙΑΤΕΙ. ΟοΟΜΡΙΙΤΕΕΗ 


ΌΕρ-5Υ5ΤελΑς | 


ΡΙΚΕΙ Λο ΩδῃοάΙΙοῃ Μαρρτιος ο] 


ἴομ Αγγέλου Μεγρέµη 


' -ν 


ϱν 
9 


! 


(ζοηςο[ες! Ποιά εἰν 


αι η καλύτερη;) 


μα... οκ. ἑμκμμα περ 


(6 οηςοἱθς! Ποιά είναι η καλύτερη) αραμς 


εἶναι 


[) [ζογ 


ΕΧΕΙ ΠΕΡΑΣΕΙ ΑΡΚΕΤΟΣ ΚΑΙΡΟΣ 
ΑΠΟ ΤΗΝ ΕΝΑΡΙΗ ΤΗΣ 
ΤΡΕΧΟΥΣΑΣ ΠΕΡΙΟΔΟΥ ΓΙΑ ΤΙΣ 
ΚΟΝΣΟΛΕΣ. Η ΠΡΟΗΓΟΥΜΕΝΗ 
ΓΕΝΙΑ ΠΕΘΑΝΕ ΣΒΗΝΟΝΤΑΣ 
ΕΝΑΟΣΑ ΟΝΟΜΑΤΑ ΟΠΩΣ ΤΑ 
ΜΕΟΑΒΛΠΙΝΕ ΚΑι 5υρεη ΝΕΡ. 
ΠΕΡΑΣΑΝ ΠΡΟΣΩΡΙΝΑ ΚΑΠΟΙΟΙ 
“ΑΤΥΧΟΙ’ ΟΠΩΣ ΤΟ 
ΠΟΑΛΥΚΡΟΤΟ ΑΛΛΑ ΑΑΥΝΑΜΟ 
2Γ0 Ἡ ΤΟ ΑΥΝΑΤΟ ΑΛΛΑ 
ΚΑΚΟΤΥΧΟ }ΑουΑΠ. ΗΡΘΕ “ΚΑΙ 
ΣΧΕΑΟΝ ΠΕΡΑΣΕ ΠΙΑ’ Ο ΚΑΙΡΟΣ 
ΤΩΝ ΦΑΤΙΟΠΗΝ ΚΑΙ 
ΡΙΑΥΦΤΑΤΙΟΝ. ΑΚΟΜΑ 
ΚΑΥΛΩΝΙΖΕΙΑΙ ΤΟ ΝΙΝΤΕΝΡΟ 
64. ΕΣΕΙΣ; ΜΑΛΛΟΝ ΕΙΣΤΕ 
ΜΠΕΡΑΕΜΕΝΟΙΊ ΣΥΝΕΧΙΣΤΕ, 
ΑΟΙΠΟΝ, ΝΑ ΑΙΑΒΑΖΕΤΕ... 


ΡΙΧΕΙΊ. πεχ! φεπειαῄοη Μαρτιος πο 


τρ 


ὶ ο περιοδικό έχει λάβει αμέτρητα 
τηλεφωνήματα και γράµµατα που 
αφορούν στις κονσόλες που υπάρχουν 
αυτή τη στιγµή στην αγορά. "Ποια εἶναι 
πιο δυνατή;΄, “Η δική µου είναι η 

ν “Να πάρω µία τώρα ή να περιμένω 
τις καινούριες; είναι από τα συνηθέστερα 
ερωτήματα που µας Θέτετε. [ια όσους 
βαριούνται να διαβάζουν πολλά, η αµεσότερη 
απάντηση είναι η ακόλουθη: Εξαρτάται! Για 
περαιτέρω ανάλυση, σταµατήστε την γκρίνια και 
δείτε τι λένε οι ειδικοί! 

Στην παγκόσμια αλλά φυσικά και στην ελληνική 


αγορά, 
αυτή τη στιγµή 
υπάρχουν ουσιαστικά τρεις 
επιλογές για όποιον θέλει γα 
αγοράσει µια παιχνιδοµηχανή. 
Η πρώτη πρόταση είναι της ὀ60ᾳα. Πρόκειται για 
µια εταιρία που θεωρείται βετεράνος στο χώρο, 
µε µακρά και σεβαστή ιστορία, η οποία αυτή τη 
στιγµή προωθεί ακόµα το ραΐυτῃη. 

Η δεύτερη πρόταση αγήκει στη 5οηγ. 
Αναφερόµαστε φυσικά στο ΡΙαγςία[ίοη. Το 
µηχάνηµα ξεκίνησε αρχικά ὡς προσθήκη για 

το ουρε: ΝΕΣ, ακυρώθηκε, μετονομάστηκε σε 
Ρ6Χ και τελικά βγήκε ως Ραγσία[ίοη. Η 
συγκεκριμένη κονσόλα αξίζει ιδιαίτερη 
Προσοχή, όχι µόνο από τεχνολογική άποψη 
αλλά και χάρη στο γεγονός ότι κυ όρησε 
ὡς η πρώτη προσπάθεια της 5οηΥ να ολο 
παιχνιδοµηχανή και κατέληξε να κυριαρχεί στην 
αγορά. 

Η τρίτη -και πιο πρόσφατη: πρόταση έρχεται 
από τον παλιό αντίπαλο της 
θᾳᾳ, τη ΝΙπΙεπαο. Εννοούμε 

βέβαια το Νιπίθπαο 64. Φ» 
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'Σ. ΝΙΡΤΗΑ Ε 
ΑΚΟΜΑ. ΕΛΑΤΕ 
Σε ΑΛΛΗ 


Α ΦΑΙΝΕΤΑΙ ὁτι ο 


Ε ΕΚΠΛΗΚΤΙΚΑ Γ 


ΝυΚΕΜ, ΘΟΝΙΟΒ, ΒυύΗνινα ΒΑΝς 


ο 


Πρόκειται για ένα 

μηχάνημα που 

προχώρησε πολύ 
προσεκτικά στα στάδια 

σχεδίασης αλλά πιθανότατα 
προθλήθηκε και από τον 

Τύπο περισσότερο από τα 

άλλα (ποιος δεν γνωρίζει 
για την Ώιθαπῃ Ίεαπῃ)). 

Στη συνέχεια τα 

μηχανήματα Όα 

εξεταστούν από τη δική 
σας πλευρά, δηλαδή 
αυτή του απλού 
καταναλωτή. 

Ο πιο παλιός της τριάδας 
εἶναι το αΐυγη της 586α 
λνΝ κυκλοφόρησε, 

ιαφοροποιηµένες κριτικέ 
Άλλοι ην ὃν μας 
ότι ήταν πολύ ισχυρό, ενώ 
άλλοι προτιμούσαν να 
σημειώνουν ότι εἶχε άγαρµπο 
εσωτερικό σχεδιασμό. Όποιος και να ΄΄χε 
δίκιο, το κυριότερο ατού του ήταν -και 
εἶναι ακόµα και σήµερα- το γεγονός ότι τα 
τελειότερα ηλεκτρονικά ὃα κατέληγαν 


ἐ αβε 


µέσα σε λίγο καιρό στην τηλεόραση κάθε 
"τυχερού” κατόχου τέτοιου μηχανήματος. 
Ας µην ξεχνάμε ότι ο πρωταρχικός ώρας της 


θθ0α είναι να βγάζει ηλεκτρονικά για αίθουσες 
διασκέδασης (τα ουφάδικα, ρε πονδιώή. Αυτά τα 
μηχανήματα γίνονται πάντα τα πιο ανάρπαστα. 
Το Φαΐυτη για τους μεγάλους σημαίνει ότι µέσα 
σε λίγους µήνες δεν δα χρειάζεται να ξοδεύουν 
όλα τα ψιλά τους σε αυτές τις αίθουσες, ενώ 
για τους μικρούς, που δεν µπορούν ακόµα να 
µπουν στα “ηλεκτρονικάδικα”, ότι δεν 
χρειάζεται καν να στεναχωριούνται για το θέμα. 
ρου σηµαντικό εἶναι το γεγονός ότι το Φαΐυγῃ 
δεν έχει ὃς µέχρι σήµερα “τέλεια” µεταφορά 
ηλεκτρονικού στο σπίτι. 
Πάντα γίνονται συµθιβασμοί, σε σηµείο που οι 
πολύ φανατικοί το αποφεύγουν το δμα, [ια 
όλους τους υπόλοιπους, όµως, η 589ᾳα κάνει ότι 
µπορεί ώστε να μένουν ικανοποιημένοι. 
Άς µη γράφουμε και ότι Θέλουμε, όµως. Το 
Φα[υτῃ σε Καμία περίπτωση δεν βασίζεται 
αποκλειστικά στη "μάνα του” για να το ταῖζει 
παιχνίδια. Μέχρί πρόσφατα η συγκεκριμένη 
πλατφόρμα είχε πολύ µεγάλη υποστήριξη από 
παραγωγούς παιχνιδιών. Ὡς αποτέλεσµα, 
διαθέτει σχετικά τεράστια γκάµα παιχνιδιών, 
από την οποία µπορείτε να ο, αυτό που 
επιθυμείτε. Αυτό που Θέλουμε να σημειώσουμε 
εδώ είναι ότι, ό,τι είδους παιχνίδι και να σας 
αρέσει, το Φαΐυτη σίγουρα ὃα έχει κάτι που ὃα 
σας ικανοποιήσει. 
Εντούτοις εἶναι επίσης γεγονός ότι τους 
τελευταίους µήνες η παραγωγή παιχνιδιών έχει 
μειωθεί δραματικά, όχι τόσο σε ποιότητα όσο 
σε ποσότητα. Γίνεται ολοένα δυσκολότερο να 
Βρει κάποιος ΝΕΟΥΣ τίτλους, ειδικά σε σχέση 
µε παλαιότερα. Αυτό οφείλεται απλούστατα στο 
γεγονός ότι το φαΐυτη πεθαίνει. Αργά αλλά 
σταθερά, ο ένας µετά τον άλλο οι 
κατασκευαστές αναγνωρίζουν το πρόβληµα και 
εγκαταλείπουν. 
Ακόμα και η ίδια η 58ᾳα σιγά-σιγά αρχίζει να 
στρέφει την προσοχή της στο Καΐαπα, τη νέα 
Κονσόλα της. Το Φαΐυτη εδώ και καιρό έχει 
δώσει όση δύναμη µπορεί να προσφέρει σε 
παιχνίδια. Τα πράγματα είναι απλά, Καθώς το 
Ρ]αγοΙα[Ποη άρχισε πράγματι να δείχνει τα 
δόντια του, το Φα!υτη άρχισε να λαχανιάζει. Με 
το που βγήκε το Νό4,η μοίρα του Ῥαΐυτη εἶχε 
πλέον σφραγιστεί. Η αγορά έχει συνηδίσει σε 
δύο ανταγωνιστές, δεν υπάρχει χώρος για τρίτο 
- και εδώ ο τρίτος ήταν το “μωρό” της ὂεφα. 
Η δεύτερος της τριάδας, απὀ άποψη δύναμης 
αλλά και εισόδου στην αγορά, είναι το 
Ριαγ»Ιαϊίοπ. Όπως και το Φαΐυτη, όταν βγήκε το 
µηχάνηµα στην Ιαπωνία πούλησε εκατοντάδες 


χιλιάδες κοµµάτια από τις πρώτες κιόλας 
ηµέρες. [ρήγορα, φυσικά, ολσλώδηκε και στην 
Αμερική. Τα πράγματα ακολούθησαν την ἴδια 
πορεία και στην Ευρώπη. 
Παρ’ ότι η 5οηγ ήταν πρωτάρα σε αυτή την 
αγορά, δεν Όα υποστηρίζαµε ότι έµεινε κανείς 
πράγματι έκπληκτος. Η 5οηΥ είναι γνωστή για 
την ποιότητά της αλλά και για τη σοφία της. 
Βέβαια υπήρχαν και οι “κακές γλώσσες”, που 
υποστήριζαν ότι το Ρἱαγσίαῄοη ὃα είχε την ἴδια 
μοίρα µε την τελευταία προσπάθεια της 5οηγ να 
διαφοροποιῆδεί Και -ὡς αποτέλεσµα- να ηγηθεί 
µιας αγοράς. Οι παλιοί θα θυμάστε τι έπαθε η 
5ΟΗΥ, όταν προσπάθησε να εναντιωθεί στο ΥΗ5 
εἰαπααα της «ΝΓ για τα νίάθος, θγάζοντας το 
δικό της Βεία. Ευτυχώς η γνωστή φράση “η 
ιστορία επαναλαμθάνεται” δεν ίσχυσε εδώ. Το 
ΡιαγσΙαίοη όχι µόνο δεν θυδθίστηκε αλλά από 
την αρχή μάλιστα φάνηκε ότι ήταν προορισμένο 
γα νικήσει το γίγαντα 5θ9α “στην έδρα του”. 
Πολύ άξια κέρδισε αυτή τη θέση. Από την αρχή 
το Ρἱαγς]αίοη ήταν ένα πανίσχυρο μηχάνημα και 
μόλις σήµερα έχει αρχίσει να 
αγγίζει τα ὁριά του απὀ 
άποψη δύναμης. 
Ακολουθώντας τα 
βήματα του 
Φαΐυτη, η 
5ΟΠΥ 
έκλεισε απὀ 
πολύ νωρίς 
συμφωνία 
με τη 
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Ναπιςο (πολύ µεγάλη ανταγωνίστρια της ὀθᾳα 
στις αίθουσες ηλεκτρονικών], ώστε να | 
μεταφέρει τα «εξαιρετικά επιτυχηµένα- 
δηµιουργήµατά της στο Ρἱαγ»ία[ίοη. 
Ετσι, αργά αλλά σταθερά επήλθε µια συμμετρία | 
ανάµεσα στις δύο κονσόλες. Το Φαΐυγῃ αποκτά 
το Ώαγίοπα [ομολογουμένως αποτυχημένη 
µεταφορά) και -αργότερα- το 5θ9ᾳ Κα!γ; 
Η Ναπιςο ακολουθεί από κοντά, 
βγάζοντας αρχικά το Εἰάσε Καςοι και 
κατόπιν την υπόλοιπη σειρά. Το Φα!υγῃ 
φέρνει τη σειρά Υἱηυα Εἰο[ίει; Η Ναπιοο 
θγάζει τη σειρά ΤεΚκεη. 

Φυσικά η ίδια παράδοση συνεχίζεται και 
σήµερα. Το Φαΐυτη περιμένει πώς και 
πώς να τρέξει το Υἱηυα Εἰοβίαι 3, αν 
και κανείς ακόµα δεν ξέρει ακριθώς 
πώς Θα καταφέρει ο “παλιός” της 
Ῥθοα να τρέξει ένα από τα δυνατότερα 

-τεχνολογικά- παιχνίδια της. Ταυτόχρονα έχει 
δηµιουργηδεί πολύς θόρυθος γύρω από το 
Τοἷλοη 3 για το Ριαγςἰα[ίοπ. Εδώ τα πράγματα 
διαφέρουν κάπως, καθώς έχουν αρχίσει να 
υπάρχουν σαφείς ενδείξεις ότι ο ρα θα 
μεταφερθεί επιτυχώς, µε ελάχιστους 
συμβιθασμούς σε ότι αφορά τα γραφικά. 
Επίσης το ΡἱαγσίαΠοη “εἰδε” πολύ πρόσφατα 
έναν απὀ τους δυνατότερους τίτλους που 
Βγήκαν ποτέ για οποιαδήποτε μμ 
Αναφερόµαστε φυσικά στο Όίαη Τυήςπιο. Ο 
συγκεκριμένος τίτλος απέδειξε ότι γραφικά 
σχεδόν φωτορεαλιστικής ποιότητας είναι εφικτά 
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σε σηµερινή παιχνιδοµηχανή. Ταυτόχρονα έθεσε ισ 
το παράδειγµα για να ακολουθήσουν και άλλες κ: 
εταιρίες, βγάζοντας ένα παιχνίδι που είναι | - 
ασυναγώνιστο εκτός απὀ τεχνολογική άποψη ερ 
και από πλευράς βάθους. Ξ 
Επειδή, πάντως, πολλοί απὀ εσάς ι 
επιµένετε σε απευθείας Φ» 9 
συγκρούσεις, ιδού πώς στέκονται τα [εσας] 
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δύο μηχανήματα το ένα απέναντι 
στο άλλο: 

Όπως προαναφέρθηκε, το 
Ρἱαγ»Ια[ίοη είναι ο καθαρός νικητής από 
τεχνολογική άποψη. Μη νομίσετε ότι έχουµε 
µπροστά µας την τελειότητα µέσα σε 
πλαστικό κουτί, κάθε άλλο. Και τα δύο 
μηχανήματα είχαν αρκετούς -και όµοιους- 
περιορισμούς, τους οποίους οἱ 
προγραμματιστές Όα έπρεπε να 
υπερπηδήσουν µε κάποιον τρόπο. Επίσης, 
πολλοί ίσως Θυμάστε τα πρώτα παιχνίδια του 
ΡΙαγσΙαῄοη, όπου τα πολύγωνα 
παραμορφώνονταν αισθητά {µε πρώτο θύμα 
το Κἰάᾳε Καςθγ, μάλιστα]. Σήµερα όµως δεν 
τίθενται πια τέτοιου είδους θέματα. Οι τυχόν 
“παρενέργειες” που Όα μπορούσε να 
παρουσιάσει κάθε µηχάνηµα έχουν 
καταγραφεί και λυδεἰ. 

Άλλοι πάλι προτιμούν να “πατούν” πάνω 
στην υπάρχουσα γκάµα τίτλων για να 
αναδείξουν νικητή. Σε αυτό το σηµείο 
μπορούμε επίσης να ισχυριστούµε 
ότι και τα δύο μηχανήματα έχουν 
ωριμάσει, έχοντας πλέον το 

καθένα αποκτήσει 

τουλάχιστον έναν 
αντιπροσωπευτικό [δηλαδή: άξιο 

να εκπροσωπήσει την εκάστοτε 
κονσόλα σε απευθείας σύγκριση) 
τίτλο για κάδε είδος παιχνιδιού. Δεν 
Όα ήταν σκόπιμο πλέον να αναδείξουµε 
νικητή εδώ και, αν δεν µας πιστεύετε, 
απλώς ρίξτε µία µατιά σε μερικά 
προηγούμενα τεύχη: η περιέργειά σας 
θα ικαγοποιηθεί σίγουρα, καθώς α 
βρείτε αξιόλογους τίτλους κάθε 
είδους. 

Το µόνο άλλο μέτρο σύγκρισης 
εἶναι η εναποµείνασα 
διάρκεια ζωής για κάθε 
μηχάνημα. Και πάλι Όα 
ήταν κάπως σκοπο 
να αναδειχθεί 
καθαρός 
νικητής. Η 


ἡ αριΏμι ις οί λιδας 


συγκεκριμένη περίπτὠση αφορά μάλλον σε 
όσους επιθυμούν να είναι συνεχώς στην αιχμή 
των εξελίξεων. Συγκεκριµένα για αυτούς, λοιπόν, 
αναφέρουμε ότι το Ρ]αγσίαϊίοη αποτελεί σαφώς 
ασφαλέστερη επιλογή. Ακόμα δεν διατρέχει 
άμεσο κίνδυνο να εκτοπιστεί από την αγορά και 
ίσως [επαναλαμθβάνουμε, ίσως) να µας 
επιφυλάσσει ακόµα μερικές εκπλήξεις. 
Κλείνοντας λοιπόν µε τις σίγουρες πλατφόρμες, 
ας περάσουμε και στο πιο καινούριο απόκτηµα 
της αγοράς, το κομμάτι της ΝΙπίεπαο. Η 
φιλοσοφία πίσω απὀ το ΝϊπΙεπάο 64 ως έκθεµα 
τεχνολογίας έχει ὡς εξής: Η ΝΙπΙεπαο . 
συνεννοήδηκε µε τους επιστήμονες της οἱ[σοη 
Οπαρῄίςς και τους ζήτησε να κατασκευάσουν 
ένα µηχάνηµα που να έχει επιδόσεις αντάξιες µε 
αυτές αντίστοιχων επαγγελματικών και 
παράλληλα να εἶναι τόσο φθηνό ώστε να 
µπορεί να το αγοράσει και ο µέσος ].ὁχρονος. 
Η 5/ίεοη Οπαρῄβίς» συμφώνησε, έτσι σήµερα 
καταλήξαµε να έχουµε ένα µηχάνηµα που να 
είναι ότι 


(ζ6οη5οἱες! Ποια είναι η καλύτερηλώκν 


ισχυρότερο έχει δει ο καταναλωτής µέχρι τώρα. 
Ταυτόχρονα όµως δεν πρέπει να ξεχνάμε ότι 
κατά βάθος πρόκειται για σύλληψη της 
ΝἰπΙεηάο, η οποία έχει φθάσει στο σηµείο που 
βρίσκεται σήµερα βασιζόμενη αποκλειστικά στη 
συγκεκριμένη αγορά [και πάλι καλείστε να 


Βυμηδείτε τη µεγαλύτερη επιτυχία της, το αρχικό 


ΝΕ5). Με λίγες λέξεις, το όνοµα αυτό µπορεί να 
µην ισοδυναμεί µε επιτυχία, οπώσδήποτε όµως 
σηµαίνει ποιότητα. Όντως, το Μαιίο 64 ήταν 
από τα πιο ριζοσπαστικά παιχνίδια που βγήκαν 
ποτέ. Εδώ εντοπίζουµε µία αντίθεση: 
Παρ’ ότι αυτή τη στιγµή το 
ΝίπΙεπαο ό4 είναι το δυνατότερο 
µηχάνηµα στον τεχνολογικό τοµέα, 
το παιχνίδι που του εξασφάλισε 
µία Ῥέση στην αγορά δεν ήταν 
τόσο εντυπωσιακό στα γραφικά 
όσο στην πρωτοτυπία. 
Ως σύνολο, πάντως, το ΝἰπΙθηάο 
64 αποτελεί ένα περίεργο μείγμα, 
που δεν απευθύνεται σε όλα τα 
γούστα. Παρ΄ ότι είναι ικανό να φέρει 
στην οθόνη σας σχεδόν οποιονδήποτε 
Κόσμο µπορείτε να φανταστείτε, έχει 
δύο χαρακτηριστικά που το περιορίζουν 
Κάπως. Το πρώτο -και ἴσως 
σημαντικότερο: έγκειται στο ότι τα 
παιχνίδια δεν βγαίνουν σε (Ώ5 αλλά σε 
οαητίἀςες [κοινώς “κασέτες”). Αυτό 
σηµαίνει υψηλότερο κόστος παραγωγής, που 
| αϕρώίεται σε υψηλότερες τιµές των 
παιχνιδιών για τον αγοραστή. Το 
ἆλλο χαρακτηριστικό εἶναι η 
προέλευσή του. Όπως µε το 
ΦαΙυτη, έτσι και εδώ τα καλύτερα 
παιχνίδια θγαΐνουν από τη 
“μάνα” του μηχανήματος. Και 
σίγουρα όλοι έχουµε 
παρατηρήσει τον ελαφρώς 
παιδικό χαρακτήρα των παιχνιδιών 
που βγάδει η Νἰπίεπάο. Το πόσο 
Όα ενοχληθεί κάποιος εξαρτάται 
αποκλειστικά από τα γούστα του. 
Πάντως στο “Ριχε[” βρήκαμε τα 
συγκεκριµένα παιχνίδια εξαιρετικά. 
Ας εξετάσουμε τώρα το Νἰπίεπαο 
64 ως µέλος της αγοράς. 
Ξεκαθαρίζουµε καταρχήν ότι µια 
τέτοια σύγκριση µπορεί να 
Βεωρηθεί άδικη, γιατί το Νό4 σε 
καμιά περίπτωση δεν έχει 
ὠριμάσει τόσο ὁσο οι δύο 
ανταγωνιστές του. Επομένως 
δεν έχουν [ούτε κατά 


διάνοια) αξιοποιηθεί πλήρως οι Βθημὰς 
του, ούτε μπορούμε να ισχυριστούµε µε 
σιγουριά ότι έχει να παρουσιάσει 
αντιπροσωπευτικούς Τίτλους για κάθε είδος 
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ο. 
ἆ, ακόµα κι όπως εἶναι τώρα, πρέπει να 
δεωρήσουμµε το Φαΐυτῃ εκτός συναγωνισμού 
και να επιχειρήσουµε µια σύγκριση µε το 
Ριαγ»!α[ίοπ. [ια όσους δεν το έχουν 
ήδη καταλάβει, το ΝΙπΙεπάο 64 είναι 
το κορυφαίο µηχάνηµα από άποψη 
ιπποδύναµης. Αυτό όµως που 
µετρά πράγματι για την ώρα 
είναι το ποια παιχνίδια είναι 
ήδη διαθέσιµα και ποιον 
είναι επικείµενη η 
εμφάνιση. 
Όπως Θα περιμένατε, 
το ΡἱαγςΙαῄοη είναι ο 
ξεκάθαρος νικητής. 
Εχει κάθε είδους 
εξαιρετικούς τίτλους 
και σαφώς δεν έχει “φάει ακόµα τα ψωμιά του”. 
Βέθαια δεν 8α χαρακτηρίζαµε το ΝἰπΙθπάο 64 
ὡς ρίσκο - νοκ άλλο μάλιστα. Σύντομα ὃα 
έχει αναπτυχθεί πλήρως στην αγορά ως 
μονάδα. νὰ δεν έχει φθάσει ακόµα στο 
σηµείο αιχμής του. 
Όπως 9α καταλάβατε, άµεση [και σωστή) 
σύγκριση τῶν παιχνιδομηχανών δεν είναι 
εφικτή. Καθεμµιά έχει τα πλεονεκτήματα και τα 
µειονεκτήµατά της. Αλλά, για να µη σας 
αφήσουμε εντελώς στο κενό, 
σημειώνουμε τα εξής: 
Καταρχήν, καλά Όα κάνετε να 
προσπεράσετε το Φαΐυτῃ, αν 
είστε µανιακός µε τα 
καινούρια παιχνίδια. 
Επίσης, μπορούμε να 
υποστηρίξουµε µε σιγουριά 
ότι το Ρἱαγςίαῄοῃ άνετα ὃα 
κάλυπτε τις ίδιες ανάγκες µε 
το ΦαΐυΓῃ Και επιπλέον 
έχει κάµποσο χρόνο 
μπροστά του προτού σβήσει. 
[ια το δε ΝΙπΙεπάο 64, 
πρόκειτα! για µια κονσόλα στην 
αρχή της ζωής της ακόµα. Αν σας 
αρέσουν τα παιχγίδια που 
Βγαίνουν για αυτήν, ἴσως -ως 
σύνολο- Βεωρηθεί προτιµητέα. 
Αν όχι, νικητής ὃα πρέπει να 
αναδειχθεί το 


ΡΙαγςα[ίοπ. μα 


δω ΄ 4809400 μου ] 


Τ27ΒΒ ας Ἁ 


β473ε6ος "βαγπασοσ η] ρε νιρες 


ῄ αριθµός σελίδας 


ΠΤΕΙΡΡΙΑΕ ΚΕΝΤΡΟ}: ΚΟΥΝΤΟΥΡΙΩΤΟΥ 166 - 168 
ΤΗΛ 4227379 - 4227097 - 4151167 /ΕΑΧ 4131168 
ΤΗΛ ΤΜΗΜΙΑΤΟΣ ΧΟΝΔΡΙΚΗΣ 4131169 

ΠΗΤΕΡ ΠΗΕΤΙΙ ΘΗΒΩΝ 365, ΤΗΛ 5316645 - 53160646 

ΤΡ ΗΡ ΤΓΙΑΝΝΙΤΣΟΠΙΟΥΛΟΥ 3, ΤΗΛ 9681626 

ΤΣΤΗΠΕΡ:ΘΗΣΕΩΣ 60, ΤΗΛ 9974271 - 9588503 

ο ΤΡ ΩΥ ΙΔΗΜΟΚΡΑΤΙΑΣ 14 δ Λ.ΠΑΠΑΓΟΥ, ΤΗΛ Τ4849ΤΤ 

 ΣΕΡΕΗΤΥΡΟΤΙ ΚΥΠΡΟΥ ἃ ΠΛΑΤΩΝΟΣ 20, ΤΗΛ 2619059 


ΤΤΕΤΤΕΤΕΡΤΣΠΑΝ.ΤΣΑΛΔΑΡΗ ἃ Κ.ΒΑΡΝΑΛΗ, ΤΗΛ 5782379 / ΕΑΧ 5726059 


ΤΟΤΕ ΤΗΕ ΤΚΥΨΕΛΗΣ 22 8 ΥΔΡΑΣ, ΤΗΛ 8842998 
ποσο ΟΕΕ ΣΑΓΛΑΥΡΑΣ 29, ΤΗΛ 0351 -Τ 425, -Τ8567 


ΤΟΟΟΩΞΣΕΜΠΟΡΙΚΟ ΚΕΝΤΡΟ ΦΩΚΙΑ ΛΗ ΤΗΛ 0241 - 30898 
ΘΕΕΣΑΛΟΝΙΗΚΗ : ΒΑΣ. ΊΟΥ 23, ΤΗΛ 031 - 859386 / ΕΑΧ 850974 
ΕΕ : ΒΕΝΙΖΕΛΟΥ 36 -ΑΜΠΕΛΟΚΗΠΟΙ, ΤΗΛ/ ΕΑΧ 031 -Τ2Τ418 
το ΕΕ ΤΚ ΚΑΡΤΑΛΗ 100, ΤΗΛ 0241 - 35449 

ΠΕΡ ΤΠΛ ΓΕΩΡΓΙΟΥ 3, ΕΜΠΟΡΙΚΟ ΚΕΝΤΡΟ, ΤΗΛ 061 - 624650 

ΤΕ ΕΡΟΤΓΟΥΝΑΡΗ 111, ΤΗΛ 061 - 221040 

ΠΡ ΚΟΡΙΝΘΟΥ 95 -99 δ ΦΑΒΙΕΡΟΥ, ΤΗΛ 061 - 439222 
ΠΙΠΕΠΟΠΕΙΕΙΧΑΝΔΑΚΟΣ 15, ΤΗΛ 081 - 342006 

ΕΣ ΤΠΡΩΣ ΙΩΑΝΝΟΥ ΤΣΙΡΟΥ 17, ΛΕΜΕΣΟΣ, ΤΗΛ 05 - 339354 


20 ΤΗΛ ΟΣ - 343025 3ο ΤΗΛ 05 - 338043 
40 ΤΗΛ ΟΣ - 340655 5ο ΤΗΛ 05 - 334214 


, 


Εῄἴα 95 5.900 
ΠΟ { θἰτπ]αῖογ 98 11.90 
Ααά5 οἳ Θππρίτες 12.900 
Τοπ γβϊΟΕΓ 1] 
Αοΐιι 5οοςςοτ 
Κεαά Ώβγος 109.900 
Αίας 5 900 
δίπηα ἵοννετ 6,900 


ΕΑΧ/ ΜΟΟΕΜΝ Οτνγρίο - Εφ όρου ζωής εγγύηση 


Ὀϊαρίο 
ΝΒΑ ΙΠΤηεΕ Ζοπο 
ΝΕ Η 
Εϊίνθη 
ΡαποεγποΠ ίση 2 
ΕΙ 958 
ΝΒΑ 968 
Ττοντπς ΓΠΘιόεγ 2 
Βιι5ῖ Α Ληονε ΠΙ 


ΒΕεθϊάθηε ΕνΙΙ2 14.900 


ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 


Περιφεριακά 
Ραά ΡΞΧ 4.400 
Μπειγποςγγ οςΓγ (15 Ὀἱοςκ) 4,500 
Ρ80 ΑΠΘΊΟΦ ΡΟΝΥ 11.900 
ΝΜωίρ8α 11.900 
Καλώδια επττεκτάσεις ἀ4,900 
Ασςτοπ τερίαν 12.900 


ΕΘΧ 6 επιο - Εγγύηση αντ/πτείας 


Ν6 -- τ-5ηῖτι - Εγγύηση 48.900 


Ξηοννροςγα Κίαάςξ 
ΝαςαΠο ννίηῖετ οἰνηπρὶος5 15.900 
Τείγιης Εεαγ 


Ζε]ϊαα 


ΟΌΤ ζςοπᾳ ταοῖπος 15.900 
Εἰα 95 21.900 
.γιαῖ νναγς -- ΕιΙππΏἰς ραοῖἰς 16.900 
ὙΥοξΗη!5 5ίογν 
Οοἰοεω ϱγε 15,900 


35.900 11! 


-Ἱ µήνα δωρεάν συνδρομή ΟΤΕΝΕΤ 


ΜΕ κάθε αγορά ὥρο άλλο ένα !!! 


οι ΤΙΜΕΣ ΔΕΝ ΣΥΜΠΕΕΡΙΛΑΜΕΑΝΟΥΝ ΦΠΑ 1850 


ρ{θ6ν[θνν χ 5οπγ ρἰαγσίαίίοι ) 


ΡΙΧΚΕΊ, ποχ! οοποια(ίοη Μάρτιος 19088 


Ιου Μένη Μαλαξιανάκη 


» 
- 


[νεευ----ο- αι οικω ώς, 


ΑΠΟ ΤΑ ΒΑΘΗ ΤΗΣ ΚΟΛΑΣΗΣ Η ΕΙΕΟΤΜΚΟΝΙ 


Σκληρότητα και 


--Ό ΔιάβοΠβος αυτοπροσώπωςὴ αηδία που 


ξεπερνούν και-την 
Πιο γοσηρή φαντασία. Λέξεις συνώνυµες του 
ΓἱαΡΙο, το οποίο τυχαίνει να εἶναι το τελευταίο 
επικό τοίς ρἱαγίπα σχέδιο απὀ την αγαπητή µας 
ομάδα «ενείορεις που ονομάζεται Β/ἰζζατα. Αν 
Και τροµοκρατήθήκαμε ήδη µία φορά κινούµενοι 
στους αναθεµατισµένους Κόσμούς του Βἱο 
Όππθη: ΓΘᾳαογ οἱ Καΐη, παιχνίδια 
τέτοιου Περιεχομένου απουσιάζουν 
χαρακτηριστικά από τὸ οπλοστάσιο: 


ο ΑΡΤς ΕΥΠΝΑ ΕΝΑΝ ΔΑΙΜΟΝΑ. 
ΕΛΑ ΛΟΙΠΟΝ, ΜΑΤΩΜΕΝΕ ΟΙΩΝΕ, Ο ΧΡΟΝΟΣ ΣΟΥ ΠΛΗΣΙΑΖΕΙ 


"μεγαλύτερα, τολµηρότερα και πιο λαμπερά. Το 


Σύστημα: Θόπι Ρἰαιςία! 
Κατασκεύαστής: . -- 
'Εεοίποπίρ Αό 
ο Παίκτες: 


Τα πλάσματα στην έκδοση για το ΡΙαγςίαίίοη εἶναι 


επίπεδο ευφυῖας τους δεν συγκρίνεται µε ) 
αυτό σε κανένα παιχνίδι από όσα γνωρίζουμε ὅύα 
μέχρι στιγμής. 


του Ραγςία[ίοη. Ίσως οφείλεται στο 
γεγονός ότι δεν διαθέτουν τόσο 
εντυπὠσιακά γραφικά όσο αυτά 
που έχουµε συνηθίσει σε άλλου 
είδους παιχνίδια. ΄Ἠ, µήπως, 
απλώς έτυχε; 

Όποιοι και να είναι οι λόγοι, 
δεν υπάρχουν αρκετά ΚΡΟς5 
που γα κυκλοφορούν για την ας 
πλατφόρμα. Αγ όµως κρίνουμε ἆδ03 
από τη στάση που τηρούν οι. ας 
μμ εν ἀθνεἰορεις/ ὠ 
ρυβίσμεις, το 1908 8α είναι 
η χρονιά των αἀνγεπίυΓθ», 
Εάν το όνοµα του 
παιχυιδιού σας φαίνεται 
γνωστό, εἶναι γιατί τη 
χρονιά που µας πέρασε 
αποτέλεσε µεγάλη επιτυχία 
στα Ρςς - και θέθαια η 
Εἰθοϊοπίς Ας είναι 
αρκετά έξυπνη και 
γρήγορη για να 
καταλάβει τα 
πλεογεκτήµατα που ὃα 
απλαύσει µε µια 
µεταφορά στο 
ΡαγςΙα[ίοπ. Όντως το 
παιχνίδι έχει µια 
υπέροχη μυθική 
εμφάνιση, µε πολύ 
λεπτομερή 
ΕαεΚατουπας και 
Ισοµετρική άποψη. 


Ενα εὐύκοΏο 
αοϊϊοι ΒΡΕ, το 
οποίο έχει ψίνει 
ήδη ανάρπαστο 
στα Ρῦς. 


ΦΕΛΠΙβΕΟ 


η] ΠὰρΑ πολύ ΑΙΜΑ ΚΑΙ 
ΠΑΣΗΣ ΦΥΣΕΩΣ 


ΘΑΝΑΤΗΦΟΡΑ, ΑΙΜΟΒΟΡΑ ΚΑΙ 


ΑΠΟΚΡΟΥΣΤΙΚΑ ΑΝΙΜΑΤΙΟΝ5 
ΥΠΟΣΧΟΝΤΑΙ ΝΑ ΣΑΣ 


ΑΝΕΒΑΣΟΥΝ ΤΗ ΔΙΑΘΕΣΗ ΓΙΑ. 


ΘΑΝΑΤΟ ΚΑΙ ΚΑΤΑΣΤΡΟΦΗ. 
ΝΑ Μερικοἰ Από ΤΟΥΣ ΠΙΟ 
ΑΓΑΠΗΜέΝΟΥΣ ΜΑΣ ἠΡΩΕΣ, 


Βονν σοαί 


Ονει]οιά 


0! ΒΕΛΖΕΒΟΝΛΗΣΕΣ 


Το. στοιχείο΄που πάντα αποθαρρύνει όσους 
απιει5 δεν εγδουσιάζονται Ιδιαίτερα µε τα ΚΡΟ5 
εἶναι το σχετικά πολύπλοκο σαπθρἰαγ΄τους σε 
σχέση µε άλλα είδη παιχνιδιών [για παράδειγµα, 
συνδυάστε τὸ πρώτο Α ορε/[ µετο Β ερεῖ, καθώς 
μάχεστε έγαν όχλο εξαγριωµένων ολη και 
συγχρόνως χοροπηδάτε στο ένα πόδ. Εάν λοιπόν 
κάποτε δελήσατε να έχετε ένα Βυπφθοη 5ἱγΙε 
παιχν!δι χωρίς τα δύσκολα στοιχεία Και µε 
περισσότερη αισαᾷθ δράση, το Ρἱαβίο έρχεται να 
καλύψει το κενό που υπάρχει στην ψυχή και την 
καρδιά σας. 

Η Εἱθα/τοπίς ΑΠς υπόσχεται ένα εύκολο αοῄοη 
ΚΡΟ, σε ένα σκηνικό που ὃα στήνεται σε τυχαία 
διομορφούµενους λαβύρνδους, παρέχοντάς σας 
µια νέα πρόκληση κάθε φορά που δα ζεκινάτε 
καινούρια περιπέτεια µε κάποιο από τα τρία 
διαφορετικά είδη χαρακτήρων που Προσφέρει το 
παιχνίδι. Αυτοί εἶναι ο ὙΝαπῄοι, ο Κοςυθ Και ο 
9ο(ς8Ι6Ι. Καθένας τους πολεμά µε διαφορετικό 


αοαῖ ΏεπιοΠ 


καν ν 


». 
5αυραπί Μαπ Άχο ΞΚαἰθίοη 


5ίοιπι ἱοτά 


5ΟΠΥ ρἰαγςσίαίίοη 


ὲ Οµαϊσευς κλείνουν σ 
ανυποψίαστο 
µας, Μπορείτε να 


στιλ. [ια παράδειγµα, ο 

γναπήοι χρησιμοποιεί ωµή Βία Και 
δύναµη σχεδόν χωρίς καθόλου 
μαγεία; ο Άσους έναν συνδυασ 
από όπλα Και μαγεία, εγώ ο 
ΦοΓοβΙ6Ι έχει την επιλογήτης 
παρενόχλησης και 


Ηπασααα 


Μερικές περιοχές η πολύ, 


Εαιβογίο 


Μαρα Ώαπιοῃ. . 


Μαρπια Ώθπιοῃ 


5υεευδς 


Όμπ τΘωΝ ο 


γενικότερα το 


ας είναι συνεχώς 


οτάδι, µια 


5κειεγΘΗςΑΡΥΑΩΝ 


ἱφού δολοφονήσετε αυτούς 


τους ὑπανάπτυκτους τύπους, 
καλείστε να αντιμετωπίσετε 
τον ελαφρώς τσαντισμένο 
σαρίαϊη. 


ὈΓθν|6Υνν 


αριθµός σελίδας 


1998 


' ΡΙΧΕΙ. ποχ! Φεηοα!ίοη Μάρτιος 


στι το το 


--. 
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εν] 


ο ---ᾱ----σλ----- οκ ων ος 


Ρ 


ΓΘΝΙΘΝΝ χ 5οηΥγ ρἰαγςίαἴίοη) 


ἴ 


9 καταστροφής του εχθρού µόνο µε τα 
Φ» µάγια του. Η ομάδα ανάπτυξης του 
παιχγιδιού πρραοθα -και ελπίζει να 

µπορέσει- γα χὠρέσει στον τίτλο δεκαέξι 
διαφορετικά επίπεδα λαβύρινθων για να 
εξερευνήσετε, καθώς και περισσότερα από 
τριακόσια μαγικά αντικείµενα που ὃα πρέπει να 
βρείτε. Για να κρατηθεί το πνεύμα τῶν τοίθ 

Ρἱαγίπᾳ Φαπηο», τα δρθῖ[ς Όα παίζουν σηµαντικό 
ρόλο στο παιχνίδι (θα υπάρχουν συνολικά είκοσι 
δύο]. Επιπλέον, όλα τους ὃα ενεργοποιούνται 
απλώς µε το πάτηµα ενός πλήκτρου, χάρη 
στο φιλικότατο ἱηνθπίοη). 


πλαν 0 ΒΛηκνεςς 


Γιά:να γίνουν όλα ακόµα 
ερα για σας, οἱ 


και λειτοὐργίε 


“διάθεσή σας μπορούν ν 
εκτελεστοῦν με ᾖο Θγ5. Αντ, 


εσῃ 


υ σε 


Αα περηγόστε από Τηθ 

δν για να 
«εκτελέσετε µια 
ο ον δα 


κ 


-) - 


περισσότερες απὀ όσες ο μη νο ἡ ένά Βήμα ιν  » 
Ν 


-8 
α---τ-- Ἱαναιμόρχε ει. 


δηλαδή, να μοι κίκοσνά ων  ά Φμδὰῃ Πορφούμενοι κο. 
Ιδ Ιαἵτερα καλές προθέοες, Όσοι ἃ από εσάς δεν 
την ιδέα ότι ὃα πρό να Τοξι 


τραυματισμένος χωριάτης σας προειδοποιεί για τους 

κινδύνους που πρόκειται να αντιμετωπίσετε. Μπορείτε 
πάντα να ανακαλέσετε ό,τι σας έχουν αναφέρει καθ᾽ όλη 
τῃ διάρκεια της περιπέτειάς σας, ως υπενθύμιση από τα 
ππχεπως του παιχνιδιού, 


Ἱα αυτό το εἶδος αδιών. 
κα 


παιχ Ἰδισύ,ς ολ άντῶσός 


ο. του 


σμμένόν, δεκαί : 
κοδεσλόή 


μόνοι σας, ίσως βρείτε λίγη παρηγοριά στο 
γεγονός πως η επιλογή διπλού σε µια οθόνη 
αναπτύσσεται και Όα υπάρχει στην τελική έκδοση 
του παιχνιδιού. Ετσι ὃα μπορείτε να 
συνεργαστείτε µε το συμπαίκτη σας ως ομάδα 
στο σφαγιασμό των τεράτων . 
Δεν Όα µπορείτε να δείτε κανέναν 
από τους εχθρούς σας, καθώς και 
εδώ χρησιµοποιείται η ίδια τεχνική µε 
εκείνη του «οππιαπά δι 6οπαυε; - 
δηλαδή, του ρεαλισμού σε ότι αφορά 
την ορατότητά σας, Προς το παρόν 
εκατό διαφορετικά εδ τεράτων 
διεκδικούν τη συµµετοχή 
τος τους στο παιχνίδι, 
αριθµός Ιδιαίτερα 
εντυπωσιακός, Παρ΄ όλα αυτά, στην έκδοση 
του ΡἱαγεΙαἤοη μεγαλύτερα 5ρή!θ» και Καλύτερα 
γραφικά υπόσχονται ένα ανώτερο παιχνίδι σε 
σχέση µε Την έκδοση για Ρο, 
Βελτιώσεις στα 5ρε[[5 και το φωτισμό ὃα 
δημιουργήσουν ένα ακόµα πιο θλοσυρό και 
ελκυστικό περιθάλλον. Καθώς ὃα προχωράτε 
στις εσχατιές κάθε σκοτεινού επιπέδου, σε 
απύθμενα βάδη, η αἴσθηση που Όα αποκτάτε Όα 
εἶναι εντυπωσιακά τρομακτική και Κλειστοφοβική. 
Μπορεί αυτός να εἶναι ο Τίτλος που Όα πάρει τα 
σκήπτρα από το Βἰοος Όπιεῃ, ὡς το παιχνίδι µε 
την πιο ατμοσφαιρική δράση περιπέτειας πρώτου 
Προσώπου; Είναι πολύ νωρίς για να το δεχΌούµε. 


Βέβαια Όα το παρακολουθούμε και Όα σας 


θα είναι και η δθάση σας για 
κάθε αποστολή. 


«μα 


γράψουμε περισσότερα τους επόμενους 
μήνες. 


πο ον μον ο Ἡ 4 


ΤΑΤΗ ΣΥΝΔΕΣΗ ΜΟΝΑΔΙΚΕΣ ΥΠΗΡΕΣΙΕΣ 


Τώρα η νέα αυτόνομη σύνδεση - --- 
των 2.0 ΜΩρς κάνει την πρόσβαση ἕ κ 
στο Ιπίειπαῖ ταχύτατη, 
απεριόριστη 

και πιο ευέβικτη. 


Ενημερωθείτε ψια τις τρέχουσες εξεβίξεις 

ΠΑΝΕΛΛΑΔΙΚΟ ΔΙΚΤΥΟ από τη διεθνή εφημερίδα Μ/οι]ά Νον/ς, συνδεθείτε µε το 
αρχείο περιοδικών της ΗΠεκτρονικής Βιββιοθήκης, 
και κάντε καίριες επενδύσεις µέσω 

της υπηρεσίας Χρηματιστήριο Αθηνών. 


Σήµερα, 96 εΠἠηηνικές πόῃεις είναι 
δικτυωμένες και επικοινωνούν 
µέσω Όοππριἱ ΙΠ]κ. 


Συνδεθείτε, µε το πρότυπο 


περιβάήῆον της βΒς 

18 ώρες το 2άωρο, για να κάνετε τις ο/-ἱπε 
965 ηµέρες το χρόνο, “συναντήσεις” σας 
είµαστε στη διάθεσή σας. ή να στείῆετε και να ἠάβετε 
το 6-παϊἰ σας 


Επ]ου Ββ6! 


ο οοῄσης και οἵ5' -. Από τη στιγµή που θα γίνετε “ιν 
ερ συνδρομητής µας, αποκτάτε δωρεάν πρόσβαση 

στο μοναδικό δίκτυο πιυἰ-ρἰαυ6ί σα/ες. 
Δώρα, διαψωνισµοί και εκπηήξειο σας περιμένουν! 


Τώρα µία μοναδική προσφορά γιατους συνδρομητές µας! Μία από τις τέσσερις οπ-ἱ1πο υπηρεσίες της 
6ΟΜΡΟΙΙΝΚ -ΒΒ5, Ιου Νους, Χρηματιστήριο Αθηνών και Ηἠεκτρονική Βιββιοθήκη: σας 
προσφέρεται εντεθώς δωρεάν µε την τρίµηνη, εξάµηνη ή δωδεκάμηνη συνδροµή σας. 

Η προσφορά ισκύει για περιορισμένο χρονικό διάστηµα. ΕπιΏέξτε την υπηρεσία που επιθυμείτε 

και στείῆτε τις συνδρομές σας τώρα! 


ΜΕ ΚΑΘΕ ΝΕΑ ΕΓΠΡΑΦΗ ας 
ΛΩΡΕΛΝ ΜΙΑ ΠΥΝΑΜΙΟ ΝΙΡΑ ΚΛΙ... 
ΧΡΕΒΣΤΕ ΤΗ ΣΥΝΔΡΟΜΗ ΣΑΣ! 


(ρτενίενν χ΄ σ0ᾳα σαίυτη) 


ΠΟ ΡΗΙΟΕ 


ΑΛΛΟ ΕΝΑ ΒΕΑΤ΄ΕΜ υ0ρ ΓΙΑ ΤΟ 9ΑΤΟΗΝ; 
ΜΕ ΚΑΤΑΠΛΗΚΤΙΚΑ ΓΡΑΦΙΚΑ ΚΑΙ ΚΙΝΗΣΗ; 


ΡΙΧΕΙΊ. παεχΙ οαεπειαοπ Μάρτιος 


Με ποΒΟΙς; 


- (Πο ΕΙΠΑἰ θοπβἱοί }” σας φαίνεται γνωστός ο τΊλος 


του παιχνιδιού, Όα πρέπει να σας 


Του Γιώργου Κουρκουτά 


ΠΡΟΟΠΤΙΚΕΣ: 


Από τεχνοΏογικής 


άποψης θα είναι 
έξοχο. 


ἥ αριθµός σελίδας 


πληροφορήσω ότι ήδη έχει κυκλοφορήσει σε 
δύο συνέχειες για το Ρἱαγςἰα[ίοη. Η έκδοση για 
Φαΐυτῃ έχει δανειστεί μαχητές και αρένες και 
από τα δύο Ρ9Χ Ζογο Πἱνίςθ. Το γεγονός που 
εντυπωσιάζει δεν είναι το ότι έχει δανειστεί 
στοιχεία από τις άλλες εκδόσεις αλλά το ότι η 
προγραμµατιστική ομάδα Ζοοπι κατάφερε να 
δώσει στο παιχνίδι εξήντα {ταπιες το 
δευτερόλεπτο, γραφικά υψηλής ανάλυσης και 
οαπιερἰαγ που πλησιάζει αυτό του Υίηυα Εἰο[Ιε 
2! Τα τοροί» εἶναι εντυπωσιακά, όπως άλλωστε 
εντυπωσιακές εἶναι και οἱ 


πολύχρωμες αρένες. Οι κινήσεις τους εἶναι 
πολλές Και αληθοφανείς, κάτι πολύ 
δύσκολο να επιτευχθεί σε µη ανθρώπινους 
μαχητές. Φαίνεται καθαρά ότι οι κινήσεις 
µάχης αλλά και τα «οπ]θο» έχουν 
επηρεαστεί αρκετά από το Υἱήυα 
Εἰοίει 2, χωρίς αυτό απαραίτητα να 
εἶναι κακό. 
Το άσχημο 
στην όλη υπόθεση είναι 
ότι η »θᾳᾳα Ευρώπης δεν 
έχει αποφασίσει ακόµα 
αν Όα παρουσιάσει ΡΑΙ. 
έκδοση. Μόλις 
ξεκαθαρίσει η 
κατάσταση, 8α σας 
παρουσιάσουμε 

το πλήρες τνίυ!, 


[πι 
ΙΖΕΒΟ ΡΙΝΙΟΕ: 


Ξ-ΤΗΕ ΕΙΝΑΙ «ΟΝΕΙΙςΤ - { 
λα - τηε εναί «ονειιστ-. 


Για πρώτη φοθά σε (Ρ-ΚκΟΜ όλη 
ή ιστορία του ελληνικού μπάσχετ... 


Μία συμπαραγωγή των εταιριών ΕΧΟΠΙΟ5 Λ.Ε. και ϱΟΜΡΙΡΗΕΟς Λ.Ε.. 


οι  Α αχροβὶ 
Κυκλοφ 


ο ο κο, Λ. αν ο νρόν 
πακαι ανανυτικά 


ΔΕΑΤΙΟ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 
δροµήστε το στη διεύθυνση: (ΟΜΡυΡΕΕΣΣ, Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα. [] Απέστειλα ταχ. επιταγή Νο.............»...... πο το ασ ακ η ονοροοος 


αρακαλώ στείλτε µου το (Ρ-ΕΟΜ “Το Ελληνικό Μπάσκετ”. (προς εΑΡΗΡΗΑΣ ΑΕ μΠΡΕγΥμώα ινα αθὴ 


τ ΠΠ Δεν στέλνω χρήματα, αλλά 8α πληρώσω µε αντικαταβολή 
ο πω», μόλις λάβω το ΕΡ-ΒΟΜ. 


Π Χρεώστε την πιστωτική κάρτα µου: 
Ώηνιςα {1 ευκοςΑκο {-] ΜΑΣΤΕΕΑΡΟ [-] ΕΘΝΟΚΑΡΤΑ 


ΑΡ.ΚΑΡΙΑΣΙ ΙΓ ΙΙ ΠΠ αι 11! 
ΗΜ.ΛΗΣΗΣΙ ΙΙ 
Τα έξοδα αποστολής επιβαρύνουν τον παραλήπτη. 


Υπογραφή 


ρ[θν[θνν 


ΨΟΡΙΕ ΣΑ 


ΡΙΧΕΊ. πεχ! αεπειαήοπ Μάρτιος 1906 8 


Του Νίκου Κοσμάτου 


αριθµός σελίδας 


ςΟΠΥ ρἰαγςσίαϊίίοη 


Η ΕιΡΟος ΑΝΕΚΑΘΕΝ ΕΙΧΕ ΤΗΝ ΕΠΙΘΥΜΙΑ ΝΑ 


ΔΗΜΙΟΥΡΓΗΣΕΙ ΕΝΑ ΚΟΡΥΦΑΙΟ ΠΑΙΧΝΙΑΙ 


ΠΟΔΟΣΦΑΙΡΟΥ. ΟΙ ΠΡΟΣΠΑΘΕΙΕΣ ΤΗΣ ΕΩΣ ΤΩΡΑ 
ΗΤΑΝ ΜΑΛΛΟΝ ΑΠΟΤΥΧΗΜΕΝΕΣ. ΚΑΘΩΣ ΦΑΙΝΕΤΑΙ, 
ΟΜΩΣ, ΕΡΧΕΤΑΙ Η ΩΡΑ ΝΑ ΔΙΚΑΙΩΘΕΙ. 


πιο. 
Σύστημα: 5όπυ Ρἰαυδία 0 
Κατασκευαστής: | 
Εἰάσςδ------ἲ 
Παίκτες: Ί-ό 


“8 


Η ΜΛΙΑ 


ψ ΤΑ ΠΑΙΔΙΑ ΤΗΣ 6ΙΕΙΟΟΝ 
ΏΠΕΑΜΒΘ ΕΚΑΝΑΝ ΤΑ 
ΑΔΥΝΑΤΑ ΔΥΝΑΤΑ. 
ΠΡΟΚΕΙΜέΝΟΥ ΝΑ 
ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΣΟΥΝ Το ΑΠόΛΥΤο 


ΠΟΔΟΣΦΑΙΡΙΚό ΠΑΙΧΝΙΔΙ. 

Οἱ ΔΥΟ ΒΑΣΙΚΟΙ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΤΕΣ ΕΙΝΑΙ ο 
ΒΟ0Β ΜΑΟΚ (ΜΠΡΟΣΤΑ, 
ΔΕΥΤΕΡΟΣ Απὸ ΤΑ ΔΕΞΙΑ) ΚΑΙ 
ο 6ιἱΕ5 ΡΑΗΚΕ (ΜΠΡοστά, 
ΤΕΡΜΑ ΔΕΞΙΑ). 


Η πασίγνωστη πλέον Εἰάος έκανε την πρώτη 
µεγάλη επιτυχία της στο Ρἱαγ»ίαΠοη µε το 
Ίοπιρ Καΐάσγ. Ακολούθησαν πολλοί άλλοι 

τίτλοι από την ἴδια εταιρία, οι οποίοι όµως δεν 
κατάφεραν γα σηµειώσουν την ίδια επιτυχία, 
Άν εξαιρέσουμε το Ίοπῖθ Καΐάει 2, το οποίο 
ουσιαστικά “πάτησε” πάνω στο πρὠτο για να 
αναδειχθεί, δεν μπορούμε να πούμε ότι εἴδαμε 
κάτι ποὺ µας συγκίνησε Ιδιαίτερα. Ετσι, οἱ 
προγραμματιστές κατάλαβαν πως πρέπει να... 
στρωθούν στη δουλεἰά, προκειµένου να 
δημιουργήσουν ένα παιχνίδι που Όα 
κατακτήσει την κορυφή. 
Η παραπάνω εισαγωγή κάθε άλλο παρά 
περιττή είναι για ένα παιχνίδι όπως το ἨΛοιία 
ἰεασυε »οςςεγ. Άς πάρουµε τα πράγματα απὀ 
την αρχή. Το ΥΝΙ5 αποτελεί την τελευταία 
Κυκλοφορία της ίδιας εταἰρίας από την οποία 
προήλθε το Όλ]γπιρίς 59666 Και η συνέχειά 
του, το 6οεςς: Ὁ7. Ύστερα απὀ σχεδόν 15 
µήνες εργασίας και εκατοντάδες ώρες 
οκιμαστικού παιξίµατος, οι άνθρωποι του 
ΥΝΙ5 είναι βέβαιοι ότι πρόκειται για... το 
απόλυτο Ποδόσφαιρο. Και επειδή εἶναι φυσικό 
να ὑπάρχουγ και ορισμένοι δύσπιστοι, αρκεί να 
σας πούμε πως δέκα λεμτά ενασχόλησης µε το 
παιχνίδι είναι αρκετά για γα εξαφαγίσουν κάθε 
αμφιθολία. Οἱ ίδιοι οἱ κατασκευαστές του ἨΝΙ5 
παραδέχονται πως απὀ την αρχή βασικός 
στόχος τους ήταν γα δώσουν στον παίκτη την 
απόλυτη ποδοσφαιρική εμπειρία και για αυτόν 
ακριθώς το λόγο έστρεψαν την προσοχή τους 
στο 4αππερΙαγ. 


Μπορείτε να δει 
μπορούν επίσης να αλλάξουν. 


ΟΛΟΖΩΝΤΑΝΟ ΠΟΛΟΣΦΛΙΡΟ 

Ωστόσο, σε καμία περίπτώση δεν 
παραμελήθηκαν τα γραφικά εξαιτίας του 
οαππθρίαγ, ό, προγραμματιστές κατέβαλαν 
µεγάλη προσπάθεια προκειµένου γα µη μειωθεί 
ο ρυθµός τῶν [ταπιες κάτω από 30 αγά 
δευτερόλεπτο. Αρχικά το ἡλοιίά Ιθαουθ 9οεςεΓ 
είχε σχεδιαστεί έτσι ώστε να τρέχει σε υψηλή 
ανάλυση, στη συνέχεια όµως αποφάσισαν να τη 
μειώσουν λίγο, προκειµένου το απἰπια[οπ να 
εἶναι απόλυτα ομαλό και οἱ Κινήσεις των 
ποδοσφαιριστών να ανταποκρίνονται άµεσα 
στο χειρισμό. Παρ’ ότι η έκδοση που είδαμε 
δεν ήταν πλήρης, είμαστε βέβαιοι πῶς... µόνο η 
συντέλεια του κόσµου µπορεί να αποτρέψει το 
ΥΥΙ5 από την κατάκτηση της κορυφής. 
Ὑπάρχουν περισσότερες από 1090 οµάδες δέκα 
διαφορετικών οργανώσεων, οἱ οποίες 


Τίποτα δεν είναι τόσο ικανοποιητικό όσο το να 
στέλνεις την µπάλα στα δίχτυα. Βερίαγ, παρακαλώ... 


το όνοµα του παίκτη στο πίσω µέρος της φανέλας. Τα ονόματα 


Τα κεφάλια των παικτών 


πάντα ακολουθούν τη δράση. 


τά 
ο τα 


Οἱ αγώνες μπορούν να 
γίνουν µε το φως της 
ημέρας ή των προθολέων 
του σταδίου. 


"Σ6 καµία 
περίπτώση δεν 
παραµεῆήθηκαν 
τα γραφικά 
εξαιτίας του 
σαμιερίαυ.. 


Τα τερίαγ μπορούν να σωθούν ανά πάσα στιγµή κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού-και να 
παιχθούν από την προοπτική οποιουδήποτε παίκτη. 


Ίτ (5δοηΥ ρἰαγςσίαϊίοη 


Υπάρχουν δύο είδη κεφαλιάς στο 11.5, η χαμηλή και 
η ψηλοκρεμαστή (που θλέπουμε εδώ). 


περιλαμβάνουν την πλειονότητα όλων τῶν 
αστέρων του σύγχρονου ποδοσφαίρου. Όλες 
οι εθυικές οµάδες βρίσκονται εδώ: της Αγγλίας, 
της [ταλίας, της [αλλίας, της Ισπανίας, της 
[ερμανίας, της Ὀλλανδίας, της Σκοτίας και 
πολλές άλλες μεταξύ των οποίων Και της 
Αμερικής. (Αναφέραμε την Αμερική απλώς για 
γα τογίσουµε ότι οἱ επιδόσεις κάθε 
ομάδας αντιστοιχούν στην {α 
πραγματικότητα. Συνεπώς, πρέπει να .. παραμικρή λεπτομέρεια. Το αποτέλεσµα ήταν 
εξασκηδείτε πολύ προκειµένου να κάτι παραπάνω από άψογο. Τα πρόσωπα των 
Κατακτήσετε την πρώτη Θέση µε µια -σ ἡ νς παικτών είναι επίσης πολύ περιποιηµένα. 
µικρή ομάδα) ν Όχι, δεν είναι µακιγιαρισµένα, έχουν 
Ο Άγγλος διεθνής και κανονιέρης των .. όµως σχεδιαστεί µε τη μέθοδο του Ιθχίυθ- 
δρυ:ς, [ες Γειαίπαπα, αποτέλεσε το μοντέλο , Ἂ πιαρρίπᾳ, έτσι ώστε να εἶναι εμφανή τα 
του ππο[ίοη «αρίυ{θ. Αυτή τη φορά -ᾱ- ξεχωριστά χαρακτηριστικά καδενός. Στην 
χρησιμοποιήθηκε ένα ολοκαίνουριο σύστηµα. Να πραγματικότητα ὃα µπορείτε να 
προορισμένο να αποδώσει κάθε κίνηση µε την Ἂ9 αναγνωρίζετε Κάδε παίκτη µόνο 

- απὀ την υφή του προσώπου Και τη 
ὰ φυσιογνωμία του. 


κ 


"ΚΟΜΨΡ΄ ΠΟΛΟΣΦΛΙΡΟ 


Από τα προαναφερόµενα εύκολα 


για ΤΟ ΠΙΟ προσεγµένο και 


Καθορίστε το σχήµα της ομάδας σας ώστε να 
δημιουργήσετε µια νικηφόρα στρατηγική και επιλέξτε 
ένα από τα υπέροχα στάδια. 


Το κοντρόλ µε το στήθος είναι Ιδανικό προκειµένου να αποκτήσετε τον έλεγχο της 
μπάλας. Πράγματι μερικές φορές θυμίζει αληθινό αγώνα. 


συμπεραίνει κάποιος ότι πρόκειται ῶ» 


ΡΙΧΕΊΙ. πεχ! οεπεια/ίοπ Μάρτιος 19968 


Εδώ ο τερματοφύλακας 
κάνει άλλη µια προσπάθεια 
να σώσει την εστία του. 


αριθµός σελίδας 


ΡΙΧΕΙ. πεχ! Φεπειαίοπ Μάρτιος 1998 ἤ 
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ρια6ν[θιν 


ΕΛ 01 ΜΠΛΕ 


δ ΕΓΙΝΕ ΜΕΓΑΛΗ Προσπάθεια 
ΠΡΟΚΕΙΜέΝΟΥ ΝΑ ΑΠΟΔώΣΕΙ 
ΤΟΥΣ ΤΕΡΜΑΤΟΦΥΛΑΚΕΣ Με το 
ΡΕΑΛΙΣΜΟ ΠΟΥ ΤΟΥΣ ΑΡΜόζει. 
Το “Κόλπο” ΤΗΣ 5ΙΙΙΟΟΝ 
ΏΜΕΑΜΕ5 ΗΤΑΝ ΝΑ ΤΟΥΣ Κάνε! 
ΝΑ ΑΝΤΙΔΡΟΙΝ «ΞΥΠΝΑ ΚΑΙ 
πειστικἀ, ΧΩΡΙΣ ὀΜΩΣ ΝΑ ΘΙΝΑΙ 
ΑΝΙΚΗΤΟΙ, ΕΔΩ ΘΑ ΑΝΑΦέΡΟΥΜΕε 
ΤΑ ΝΕΑ ΤΑΛΕΝΤΑ ΤΟΥΣ. 


Μερικέσ ΑΠΟΚΡΟύΣΕΙΣ ΘΑ ΕΙΝΑΙ 
ΙΔΙΑΙΤΕΡΑ ΘΕΑΜΑΤΙΚέΣ, ὀπωΣ 
ΑΥτή Νε ΤΑ ΔΑΧΤΥΛΑ. 


Σε ΔΙΑΦΟΡΕΣ ΠεριΠτώσχεισο 
ΤΕΡΜΑΤΟΦΊΛΑΚΑΣ ΘΑ ΧΑΣει ή 
ΦΑ εκτελέΣε! ΑΔέΞΙΑ ΤΗΝ 
ΜΠΑΛΑ. ΑΚόΜΑ ΚΑΙ ΑΝΑΜΕΣΑ 
Απὸ ΤΑ ΠόΔΙΑ ΤΟΥ ΘΑ ΠΕΡΑΣΕΙ... 


ΥΣΤΕΡΑ Απὸ Κάθε ΑΠόΚΡΟΥΣΗ 
ΥΠΑΡΧΟΥΝ ΔΙΑΦΟΡΑ ΑΝΙΜΑΤΙΟΝ5 
6ΠΩΣ, ΤΟ ΚΡέΜΑΣΜΑ ΤΟΥ 
ΤΕΡΜΑΤΟΦΊΛΑΚΑ Από το 


οριζόντιο ΔΟΚΑΡΙ, 


Αφού ΜΠΛΟΚΑΡΕΙ ΤΗΝ ΜΠΑΛΑ, 
επιλέγει πού ΘΑ ΤΗΝ ΠΑΣΑΡΕΙ. 


ΥΠΑΡΧΕΙ ΕΠΙΣΗΣ Η ΔΥΝΑΤόΤΗΤΑ ΝΑ. 
ΠΕΤΑΞΕΙ ΤΗΝ ΜΠΑΛΑ ΣΤΑ ΠόΔΙΑ 
ΤΟΥ ΚΑΙ ΝΑ ΑΡΧΙΣΕΙ ΤΙΣ ΝτΡΙπΛεΣ. 


Οἱ Αποκροΐσειςσ ΤΗΣ 
ΤΕΛΕΥΤΑΙΑΣ ΣΤΙΓΜΗΣ ΑΚΡΙΒώΣ 
ΠΡΙΝ Από ΤΗ ΓΡΑΜΜΗ ΘΑ ΣΑΣ 
ΚΑΝΟΥΝ ΝΑ ΑΓΑΠΗΣΕΤΕ ( ΚΑΙ 
ΝΑ ΜΙΣΗΣΕΤΕ) Αγτό το ΠΑΙΧΝΙΔΙ, 


5ΟηΥ ρἰαγςσίαϊίίοη 


αληθοφανές παιχνίδι ποδοσφαίρου 
ῶ.» όλων των εποχών, ωστόσο οἱ 
καινοτομίες δεν σταματούν εδώ. 
ο αἲὶ ο ρυδµός του είναι τέτοιος ώστε, 
ολονότι µπορείτε πιά εύκολα να 

 πεβσοε την µπάλα από τη µία άκρη του 
γηπέδου στην άλλη, το σχήµα της οµάδας να 
έχει άµεση και ορατή σημασία. Χάρη στο 
έξυπνο σύστηµα χειρισμού, µπορείτε µε µεγάλη 
άνεση να εκτελέσετε ένα-δύο καθώς και 
διάφορες άλλες πάσες. 
Αυτό αποτελεί Και το πιο δυνατό σηµείο του 
ΥΝΙ5. Με τις σωστές πάσες και την κατάλληλη 
στρατηγική µπορείτε να δημιουργήσετε 
εντυπωσιακές και επιδέξιες επιθέσεις, οι 
οποίες δεν βασίζονται στον κανόνα ΄Κλώτσα 
και τρέχα΄ που έχουµε συναντήσει σε πολλά 
παιχνίδια του είδους. Το ποδόσφαιρο, 
άλλωστε, είναι ένα γρήγορο δυνατό 
άθλημα, το οποίο χωρίς την απαραίτητη 
στρατηγική καταλήγει να εἶναι ένα... 
ανθρώπινο φλίπερ. Εδώ βασίζεται άλλη 
µία σηµαντική καινοτομία του ΥΝΙ5 που 
ακούει στο όγοµα ΄Ώγοπθ Ρίαγας”, κατά 
την οποία µπορείτε να δώσετε την μπάλα 
σε έναν συμπαίκτη ελεγχόμενο από τον 
υπολογιστή, να Πάτε σε όποιο σηµείο 
Θέλετε και από εκεί να ζητήσετε την μπάλα. 
Αυτή η στρατηγική εἶναι πολύ χρήσιμη, αφού 


ο 


αποτελεί ίσως τον πιο σίγουρο τρόπο για να ῶ δ συγιστούµε να κάνετε Το ίδιο. πα 


βάλετε γκολ. ἔμάς µας θύμισε τις 


Ο: τερματοφύλακες εἶναι αρκετά ικανοί και 
προφανώς δεν θα μπορέσετε να θρείτε έναν 
εγγυηµένο τρόπο να σκορόρετε. 


προωθηµένες πάσες του [55 Ρτο. Τώρα που το 
αναφέραμε, υπάρχουν και εδώ οι 
Προωθηµένες πάσες, καθώς και το" εἴοδ5 
Ρυήοπ” που συναντήσαμε για Πρώτη φορά στο 
φοσςς: 97, µε τη µόνη διαφορά ότι τώρα 
µπορείτε να το χρησιμοποιήσετε σε 
οποιοδήποτε σηµείο του γηπέδου προκειµένου 
γα περάσετε γρήγορα την µπάλα χωρίς να σας 
σταματήσούν. 


ΤΕΛΕΙΟ ΠΟΔΟΣΦΑΙΡΟ 
Σε όλα τα ανωτέρω έρχονται να προστεθούν 
και οἱ υπόλοιπες κλασικές κινήσεις. Ία σουτ, τα 
βολέ, οι ψηλές κλωτσιές, οι κεφαλιές [χαμηλές 
ή ψηλοκρεµαστές], το τρέξιμο και τα ή; 
δεν ὃα μπορούσαν να απουσιάζουν. Για να 
είµαστε ειλικρινείς, η έκδοση που είδαµε δεν 
εἶχε ούτε σωστά Ὃκλν, ούτε προβολές, αφού 
δεν υπήρχε τρόπος να διεκδικήσεις την µπάλα 
ης [ενικά, ο τοµέας της άµυνας δεν ήταν 
ολοκληρωμένος στο παραμικρό. Μέχρι να 
Κυκλοφορήσει όµως ο τίτλος είναι βέβαιο ότι 
αυτό ὃα έχει διορθωθεί. 
Αξίζει, ωστόσο, να σημειώσουμε ὁτι στην 
έκδοση µε την οποία παίξαµε είχαμε 
πολλά περιθώρια επιλογών. Καταρχήν, οἱ 
αγώνες μπορούν να διεξαχθούν όχι µόνο 
κατά τη διάρκεια της ηµέρας αλλά και 
νώτα, ενώ δεν λείπουν οἱ σἰαπάατα 
επιλογές ΕχΙρίΠοη, [θασυε και 
Ἰουγπαπηεπ!, Επίσης, ο παίκτης έχει τη 
δυνατότητα να αλλάξει τις καιρικές 
συνθήκες. Όσο για την περιγραφή του 
αγώνα, οἱ κορυφαίοι σχολιαστές Ρα!θι 
ΒιαςΚΙεγ και Καγ οππασβίπο” ΝΙΙΚίης 
αναλαμβάνουν να “ανεβάσουν” τη διάθεσή 
σας και να σας φτιάξουν το κέφι µε 
ολοζώντανο σχολιασμό. Τέλος, οι 
πανέξυπνες οπτικές γωνίες Όα 
ο ο εγγυημένα κάθε γούστο. 
Το γΝοιία ΙΘαφυς 5οεςσ8Γ 
{3 αναμφισβήτητα ὃα φέρε! επανάσταση 
στα ποδοσφαιρικά Παιχνίδια. Το µόνο 
ς. δυσάρεστο σε όλη αυτή την ιστορία 
! εἶναι ότι ο αρχισυντάκτης πήρε το 
μοναδικό αντίγραφο του παιχνιδιού 
που είχαμε στο γραφείο Και έτσι δεν 
'. πρόλαθα να συμπληρώσω ούτε 
-.. δεκαπέντε ώρες παιξίµατος. Θα µου το 
πληρώσει όµως... Εμείς περιμένουμε την 
τελική έκδοση εγαγωνίως. Σας 


Ὃι πανέξυπνες 
οπτικές ψωνίες 
Όα ικανοποιήσουν 
εγγυημένα κάθε 
γούστο." 


Ακόμα και οι θεατές 
φαίνονται καλύτερα από 
ποτέ. 


ΕΝΑ “ΣΟΒΑΡΟ” ΒΑςΘΚΕΤΒΑΙΙ ΟΑΜΕ ΕΙΝΑΙ 
ΣΤΑ ΣΚΑΡΙΑ ΚΑΙ, ΑΠ’ Ο,ΤΙ ΔΕΙΧΝΟΥΝ ΤΑ 
ΠΡΑΓΜΑΤΑ, ΑΝΑΜΕΝΕΤΑΙ ΝΑ ΕΙΝΑΙ ΠΟΛΥ ΚΑΛΟ. 


ΝΒΑ Τπιαι 


της. Αν και το παιχνίδι είναι κατά 
6070 έτοιμο, δείχνει τις αρετές 
του: δυνατότητα συµµετοχής 

/. μέχρι τεσσάρων παικτών σε 


Η ΝΙπΙΕπάο αποφάσισε να 
πάρει την ανάπτυξη ενός 
Ρασκε[ρα[! «απιθ στα χέρια 


{ 
κανονικούς αγώνες 512 και κ 
συμβατότητα µε το Κυπιθίθ Ρα. 

Αυτό, όµως, που µετά βεβαιότητας Όα 
έλξει την προσοχή σας είναι οι 
µεγαλόσωμοι παίκτες και ο υψηλός 
θαθμός ρεαλισμού στην απόδοσή 


ΠΡΟΟΠΤΙΚΕΣ: 
Μπορεί να 

εξεβιχθεί σε 
δυνατό τίτῃο. 


αθιρή, 


Ιπίο 

Σύστημα: ΝΙπιεπάο 64 
Κατασκευαστής: ΝΙΠΙεµ(ο : 
Τύπος: βαβΚαίμαίἰ 6απ1θ 
Ημερομηνία κυκήοφορίας; 
Ιούνιος 98 

Παίκτες: ἆ 


οστ--πεππρεππτρης - σας σπσστετεπαεςς 


τους. Όλοι 
έχουν σχεδόν 
τα ίδια φυσικά 
και αγωνιστικά 
χαρακτηριστικά 
µε τους 
πραγματικούς 
αθλητές (ύψος, 
χρώμα, ταχύτητα 
κ.λπ.) τα δε 


πολύγωνα από 
τα οποία αποτελούνται είναι Γυ]| 
Ιθχίυτθά πιαρρεάἀ και κινούνται 
εξαιρετικά ομαλά. 
Η κλασική εναλλαγή των παικτών κατά 
τη διάρκεια του αγώνα τόσο στην 
άμυνα ὁσο και στην επίθεση 
συµθάλλουν ώστε το παιχνίδι να 
αποπνέει αγωνιστική αίσθηση. Όσον 


αφορά στα καρφώματα, γίνονται 
ανάλογα µε τη Θέση, την ταχύτητα και 
την απόσταση του παίκτη απο την 
µπασκέτα, είναι δε αρκετά σε αριθµό. 
Ενας τίτλος τον οποίο αναμένουμε για 
γα προβούμε σε πλήρες [β] 


θυΙεν/. 


(ριενίαν Χ πἰπίοπάο 64) 


ΒΙΧΕΊ. πεχΙ οεπειαοπ Μάρτιος 19088 


Του Γιώργου Κουρκουτά 
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ρ{θΘνἰθιν χ 5οηΥγ ριαγσίαἴοη) 


ΕΙΔΟΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ ΑΓΩΝΩΝ. ΤΑΧΥΤΗΤΑΣ. 


-- ηθΧΙ Φοῃοια/οπ Μάρτιος 19088 


παν προσοχή, ἀναγιώστες! Η Βαε[τοῃίς 
-- Δώστε γκάζιά ] Αης 15 ετοιμάζεται κε και πάλ[να “πάρειτα---- Ἔσι 
΄,πάνῶ της”. Ενώ το ο διασημότερο] των 


ὴ αν Παϊχνιδιών της ονόματι ΠΙΡΑ ηµέρα µε την. 

7 ημέρα γής γίνεται λιγότερο ελκυστικό (αν καὶ; στα 
αης τῶν ὧν Χριστουγέννων των τελεὐταίων 

πέντε χρόνων ἢ ΕΑ βρίσκεται. στην κορυφή], 

ένας εκ ο επανασχεδιαόµός ἐδώσε το 

βοσά Το Ψψοήά Έ«υρ 28, ένὰ νο ο ώῳ 


Του Άγγελου ΛΛέγρέµη 


: περισσότεροὺς. θαπιεῖς πάγκοσµἰώς, (οι για 
Ὅπη συγκεκριμένη: έκδοση αποφασίστηκε µια 
Ανανέωση όσον αφορά στο; ΄Θαπιθρ]αγ, την 
ευκολία: “χειρισμού και ης δυνατότητες του 
παιχνιδιού, έτσι ώστε να καταφέρει να 


Σύστημα: 8όπυ Ρἰαιριαίοη 

Κατασκευαστής: ας συναγωνιστεί επάξια τους ισχυρούς 
Εἰεστοπίο Απς ἤ | ανταγωνιστές του. 

Ἠαίκτες-ἡ-2 Εν] 


Καταρχήν, ολόκληρη ή εμφάνιση του 
. παίοηρρά εἶναι αγγώριστη και δεν υμίζει 
ης ούτε στο ελάχιστο΄Κάποια συνέχεια της 
"συγκεκριμένης΄σειράς. Στη Ρεπτατῖ 355 [το 


Ἡ αστυνομία στην τελική ἔκδοση θα είναι ανάλογη της περιοχής όπου νο: όπως 
στο τεςῖ Ὀτῖνε, ἔτσι ὥστε το κάθε µέρος τῆς γης να έχει τα σωστά αστυνομικά 
αυτοκίνητα. Ἐε αυτή την [εξαιρετικά] πρώιμη έκδοση, άσπρες και μαύρες αντανακλάσεις 
Έρχονται: απὀ παντού, οι οποίες φυσικά δεν είναι ικανές να σας εντυπωσιάσουν. 


ϐ αριθµός σε --υ- «η Εβ 


ΑΝΑΖΗΤΗΣΗΣ; Το ΝΓΦ2Ζ, πΑΠΩΣ, ΣΑΣ ΥΠΟΣΧΕΤΑΙ ΕΝΑ ΔΙΑΦΟΡΕΤΙΚΟ. 


9 σοι μι 


Γ--ᾱ- ν. 
κ 


͵ --- α| [ 


ον 


μα 


..- ῤστ' 


Νν ο Ύ- ασ 
Νεσά Ἔσι. Ἔρθος παραμένει το πο τὸν 


μοναδικό γίάθο, θαΠπό { που έχει -- 
επίσημη ά άδεια από τη Γεπτατῇ), τω» 


{αὐτὴ Την Πρώιμη έκδοση τού ΐ ἄ κα] ) 
-πμμλύ, αντανακλάσεις τῷ ον Ἄ)) 
σύννεφων και του ουῤάνού και Τρ -- 
που-Ίκ ῤ ὑλάνε” επάνω οτἰς ζωγραφιές, Ἱ Γ νά {ιν 


(ἄ"τα παράθυρα του αυτοκινήτου, /’ [ 
π. όλες ἁλεπομέρςτ πς εἶναι Ὁ Ὅ- 
«εντυπωσιακές... 


ὡς Το΄Πιο σηµαντικό αροκηφριάνκά: ποὺ 
-"εΐναι ικανό να φέρει πίσω οπαδούς απότο 
πρώτο ΝΕς είναι η αστυνομία - επέστρεψαν 
και έχουν τις πιο άγριες διαδέσεις! Η απειλή 
της εφαρµογής του γόµου δεν έρχεται µόνο 
από έναν αστυνομικό. 

Στην πραγματικότητα, εάν είστε αρκετά 
γρήγορος και ικανός σε αυτόν τον παράνομο 
αγώνα, ὃα μπορέσετε να διακρίνετε τρεις 
ατρόµητους αστυνομικούς-οδηγούς γα 
παίρνουν µέρος ένας-ένας στην καταδίωξη! 
Οι αστυνομικοί πλέον κυνηγούν και τους 
άλλους οδηγούς και όχι µόνον εσάς, ενώ 8α 
κάνουν οτιδήποτε μπορούν προκειµένου να 
σταματήσουν τη διασκέδασή σας, 
προσπαθώντας γα καταστρέψουν το αμάξι 
σας, “κλείνοντάς” σας και µερικές φορές 
σχηματίζοντας μπλόκα σε συγκεκριµένα 
σηµεία στις δέκα πίστες που οδρε το 
παιχνίδι. Σε περιοχές όπου είναι δυνατό να 
βγείτε έξω από τα όρια του δρόµου και να 
πέσετε σε γρασίδι ή λακκούβες, οἱ 
αστυνομικοί ὃα έχουν απλώσει αλυσίδες µε 
καρφιά, έτσι ώστε να καταστρέψουν τα 


Μας αρέσει πιο πολύ αυτό το 
ΡῬοι5δςμο Οµ8ΙΙεηςο στιλ του 
παραθύρου του µετρητή σε 
σχέση µε αυτό της δεύτερης 
έκδοσης του παιχνιδιού, το 
οποίο πρέπει να εμπνεύστηκαν 
από θερμόμετρο. 


Όπως και µε το πρώτο Νεθά 
Εο; Ἀρθφά, τα μοντέλα των 
αυτοκινήτων έχουν µια 
στιθαρή και ιδιαίτερα 
λεπτομερή εμφάνιση. 


Μπορεί να μοιάζουν µε ταξί, 
αλλά µη γελιέστε. Το µόνο 
µέρος στο οποίο θέλουν να 
σας πάνε εἶναι η φυλακή! 


τ/” 


Η νυχτερινή οδήγηση εἶναι πολύ εντυπωσιακή και 
δημιουργεί όμορφα συναισθήματα, αν και µερικές 
φορές θα ευχόσασταν να είχατε πιο ισχυρἆ φώτα. 


οϱΕΕΡ 


φ.. 


Τα φώτα των αστυνομικών 
αυτοκινήτων εἶναι κάπως 
δυνατά για την ώρα. Θυμίζουν 
ἔντονα σκηνές από το Ο]ος5ε 
Εποουπίεγς. 


ΛύΤ0 ΕΗΟΤΙ6Α 


Λογικά ΘΑ ΔΙΕΡΩΤΑΣΤΕ ΠΟΙΑ ΑΜΑΣΙΑ. 

ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΟΝΤΑΙ Στο Νεευ ΕΟΝ 8ΡΕΕὺ 3. |δοή, 
ΛΟΙΠΟΝ, Η ΟΛΟΚΛΗΡΩΜέΝΗ ΛΙΣΤΑ - επἰ ΤοΥ παρόντος 
ΒέβΑΙΑ, ΚΑΘώΣ Η ΕΙΕΟΤΕΟΝΙΟ ΑΝΤ5 ΜΑΣ ΔΙΑΒΕΒΑΙΩΝΕΙ ότι 
ΜΠΟΡΕΙ ΝΑ ΠΡΟΣΤΕΘΟΙΝ ΚΙ ΑΛΛΑΗ ΝΑ ΑΝΠΚΑΤΑΣΤΑΦΟΙΝ 
Μερικἀ Από Τὰ ΠΑΡόΝΤΑ Με ΑΛΛΑ. Η ΓΕΝΝΑΙΑ ΑΠόΦΑΣΗ να. 
ΣΥΜΠΚΡΙΛΗΦΘΕΙ το ΠΑΛΙό Ι.ΑΜΒΟ 6ουντΑςΗ Αποτελεί Μια. 
ΙΔΙΑΙΤΕΡΑ ΚΑΛΗ ΙΔΕΑ, ΑΝ ΚΑΙ Γενικότερα Θὰ πρέπει νὰ 
ΠΑΡΑΔΕΧΤΕΙΤε πΏΣ ὀλΑ ΤΑ “ΔΙΑΜΑΝΤΙΑ” Που βλέπετε 


ΔΙΠΛΑ ΕΙΝΑΙ ὁ τι ΚΑΝΙΠΤεΡο. 


Μειεθάες (ἱΚ6ΤΕ 


Εετγαί 65ο 


λάστιχά σας εάν περάσετε απὀ εκεί. Η ιδέα 
είναι ότι Όα πρέπει ὑποχρεωτικά γα ρισκάρετε 
γα περάσετε απὀ απότομο έδαφος έξω από 
τα όρια τοῦ δρόμου προκειµένου να 
αποφύγετε τὴν καταστροφή των λάστιχών σας, 
Κάτι που;δεν είδαμε πάντως στην παρούσα 
έκδοση του παιχνιδιού. Ακούσαµε όμως τους 
αστυνομικούς να φωνάζουν ότι “αυτή εἶναι η 
τελευταία προειδοποίηση” και ότι θα πρέπει 
γα “κάγετε στην άκρη”, κἀτΓπου δίνει µια 
Ρεαλιστική γότα στο παιχνίδι. 

Η νυχτέρινή οδήγηση είναι επίσης ένα 
καινούριο χαρακτηριστικό και µπορείτε να 
αγῶνιστείτε έτσι σε οποιαδήποτε από τις 
διαθέσιµες πίστες του παιχνιδιού, έχοντας 
µόνό τα φώτα του αυτοκινήτου σας για να 
φωτίζουν το δρόµο σας. Τα εφέ που 
δημιουργούν τα φώτα είναι εκπληκτικά, 
φέρνοντας τη νυχτερινή οδήγηση του Κα! 
έγα Βήμα πιο μπροστά, µε τυχαίες ακτίγες 
φωτός από τα μπροστινά φώτα του 
αὐτοκινήτου σας, ενώ ακόµα και τα 
αστυνομικά αυτοκίνητα δημιουργούν 
εντυπὠσιακές φωτοσκιάσεις µε τα κόκκινα και 
µπλε φώτα τους. Τα περιθάλλοντα στα οποία 
ὃν ῤσσσα μπορούν να αλλάξουν ακόµα 


ξεπταή 3ο5ἒι 3 
 ὰ 


]αβυαιΧ]κ-ας 


ρ[8νΙΘΝΝ 


περισσότερο, επιτρέποντας στον παράγοντα 
του καιρού να εισἀγει στοιχεία στο παιχνίδι 
όπως κεραυνούς, αστραπές, βροχή και χιόνι. 
Εχοντας επίσης τη δυνατότητα να τρέξετε και 
τις δέκα διαδρομές σε αντίθετη και 
αντεστραµµένη καδρεφτίζουσα οπτική γώνία, 
καταλήγετε µε έναν αρκετά µεγάλο αριδµό 
συνδυασμών περιθάλο χθες αγώνων. 

Τα φυσικά υπολογιζόµενα τρακαρίσµατα, τα 
οποία ἀποτελούν το σήμα κατατεθέν” Του 
παιχνιδιού, είναι θεθαίως και αὐτά εδώ, όπως 
καὶ οἱ παρουσιάσεις αυτοκινήτων που 
αποτελούνται απὀ φατογροψίος, φιλμ και 
στατιστικά της απόδοσης του αυτοκινήτου. 
Παρ’ ότι, λοιπόν, ο ρεαλισμός εἶναι το 
βασικότερο χαρακτηριστικό του Νθθά Εογ 
Ῥρεεά 3, σε΄καµία από αυτές τις πρώιμες 
εκδόσεις δεν είδαµε το ψηφιοποιηµένό 
Καντράν από πραγματικά μοντέλα 
αὐτοκιγήτων, που ισχυροποιούν ακόµα πιο 
πολύ το συναίσθηµα ὁτ όντως βρἰσκέστε σε 
ένα ακριβὀ, Πολυτελέστατο ομόΐ, 

Εθαος. όμως, ακόµα δεν τα έχουµε΄δει Ὠ 
όλα... 


--- 
κωδ ζουπίας!ι 9 


σα [τες 


2 


Μπορεί να εἶναι δύσκολο να 
οδηγήσετε κατ’ αυτόν τον 
τρόπο, σίγουρα όµως είναι 
απόλαυση να θλέπετε τον 
αγώνα απὀ τέτοιες γωνίες 
µπροστινή άποψη, 


Άδεια Στο ΝΕΞ3 ΕΙΝΑΙ ] 
ΕΝΤΥΠΩΣΙΑΚΟΣ, Ωστόσο, είναι 
ΜΕΡΙΚά ΑΜΑΞΙΑ ΠΟΥ ΛΕΙΠΟΥΝ 

Από «ΝΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΤέΤΟΙΟΥ. | 
επΙπέδοΥ ΡΕΑΛΙΣΜΟΥ. Ιδού οἱ | 
ΠΡΩΤΕΣ πέντε Προτιµήσεις 

ΜΑΣ. ΠοΙοσ εέρε!, ΙΣΩΣΤΗΝ 
ΕΠόΜΕΝΗ Φορὰ Η΄Ειεοτκονις | 
ΆΛτς ΡΩΤΗΣΕΙ και ΤΗ δικἡ ] 
ΜΑΣ ΓνώΜΗ.., ] 


ὑπ 
2. ΜΙΤΟΙΒΙΦΗΙ 3000 6Τ. 


3. ΙΑΜΒΟΒΕΗΙΝΙ ζΑΝΤΟ. 


4.ΤνΑ ζεκβεκλ/5ρεευ 12. 


5. Άστον ΜΑΛτιν ΡΒ7 


Ουπς, κάτι δεν πήγε καλά 
αυτή τη φορά. Το να 
αποφύγετε τις αλυσίδες µε 
τα καρφιά δεν εἶναι εὔὐκολη 
υπόθεση, όπως θα 
διαπιστώσετε και µόνοι σας. 


ΡΙΧΕΙΊ. πεχ! οεπειαίοπ Μάρτιος 1998 


ε αριθµός σελίδας 


ς 


ριανίθνν Χ 5οπγ ρἰαγσἰαἴ[οῃ) 


Του Δημήτρη Ρήγα 
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ΠΟΛΥ ΓΝΩΣΤΟ. 


ΕΝΑ ΠΑΙΧΝΙΑΙ ΠΟΥ ΜΠΟΡΕΙ ΝΑ ΣΑΣ ΦΑΝΕΙ 
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Το σκάφος σας πετά ορµητικά 
| µέσα σε ένα απέροήτρ τούνελ 


ἴπίο. 

Σύστημα: Ροπη Ρἰαυβίαίοῃ 
Κατασκευαστής: 

γθπηίίπ ᾗ . 
Ημερομηνία κυκἠοφορίας: 
Μάρτιος 98 ; 
Παίκτες; 2 


γεμάτο απὀ μεταλλαγμένα 
έντομα και µια ποικιλία απὀ εχθρούς µε λέπια 
εξαπολύοντας |α»ε: Και σκορπίζοντας το 
Θάνατο. Το όμορφο, πολύ ομαλό τούνελ από 
την Οτεπη[π, που είναι βασισμένο στα 
σΏοοΙεπῃ υρ παιχνίδια, αποτελεί έναν Κλώνο 
του Ίεπροςί. Ωστόσο, πέρα από αυτό, το Ν20 
είναι ένα πολύ εθιστικό παιχνίδι για το οποίο 
Θα λέτε συνέχεια “πρέπει να το παίξω άλλη µια 
φορά”. Από τή στιγµή που ὃᾳα το παίξετε, μονό 
ἡ διΠλό σε ορ[[[-5ε[θεη πιο, η δράση είναι 
αδιάκοπη, γεμάτη χρώματα και διασκεδαστική. 
Χωρίς αμφιβολία μοιάζει να έρχεται από τις 
ηµέρες της δόξας των ατεαᾶθ στις αρχές της 
δεκαετίας του /80, αλλά µε τόσες βελτιώσεις 
στο Ρἰαγσ[α[ίοη δείχνει φανταστικό ακόµα και 
στην ημιτελή µορφή του. Ο χειρισμός τού 
σκάφους εἶναι εντελώς εγστικτώδης και σας 
επιτρέπει να ’"πιάνεστε’ σε κάθε µεριά του 
τούνελ καθώς ανατινάζετε τους εχθρούς σας, 
μαζεύοντας ταχύτητα, ασπίδες και ρον/6Γ-υρ. 
Το σενάριο σε αυτού του είδους τα παιχνίδια 
είναι “πολυτέλεια”, ὠστόσο οἱ 
προγραμματιστές πάντα βρίσκουν απαραίτητο 
το να επινοήσουν κάποιο. Ετσι, η υπόθεση στο 


μι ΓΕ 
σαρβσοσα 


Καθώς το Ια5εγ σας σκορπά καυτό θάνατο, “αγκαλιάζει” το πάτωμα ενώ πηγαίνει και 
γύρω απὀ στροφές [προχωρημένο Ια99γ!]. Το σκάφος σας αρχικά έχει µικρή ταχύτητα, 
αλλά -όπως συνηθίζεται στα «Ποσἱοπι µρ- επιταχύνει μαζεύοντας µερικά 9ρεεά-υρ. 


Ν20 αρχίζει κάπως έτσι... Όπως συνηδίζεται, 
Βρίσκεστε στη µέση εγός πολέμου και οἱ 
Κατάσκοποι της Ομοσπονδιακής Κυβέρνησης 
αγακαλύπτουν ένα άκρως απόρρητο σχέδιο 
οργαγωµένο από τους εχθρούς σας στον 
Ποσειδώνα. 


Βυς Ἔνευῦ 
Το σχέδιο των κατασκόπων είναι να εισβάλουν 
στη Τη και για να επιτύχουν την άνανδρη πράξη 
τους ἐχουν αναπτύξει µια γενιά απὀ φοβερά 
έντομα. Εσείς προσφέρεστε να τα 
εξολοθρεύσετε προτού αναπτυχθούν πλήρως, 
Το εκρηκτικό αυτό ατοααε ανεβάζει την 
αδρεναλίνη στα ύψη καθώς η Οπεπιῇη έχει 
γεμίσει το σύνολο των 35 επιπέδων µε α[εης 
και Βιογενετικές μεταλλάξεις που αναπνέουν το 
αέριο που δημιουργείται εδώ, το Ν2Ο. Θα 
ευχαριστηθείτε να ακούσετε ότι η διαταγή της 
ηµέρας εἶναι η ολική εξόντωση, σκοτώνοντας δε 
αυτά τα φρικιαστικά πλάσματα το σκάφος σας 
που κινείται µε Ν2Ο µπορεί να μαζέψει 
περισσότερα καύσιμα και συνεπώς να επιτύχει 
µεγαλύτερη ταχύτητα. Μερικοί απὀ τους 
αρχηγούς (Όος5ες) στο -- τῶν επιπέδων είναι 
εκπληκτικἁ σχεδιασµένοι, ενώ προφανώς ὃα 
υπάρχουν καὶ τελικοί αρχηγοί (5υρε: Ρο55ε5) 
που Όα σας περιμένουν στο τελευταίο επίπεδο. 
Ανησυχούµε όµως µήπως το Ν2Ο 
προκαλέσει την αἰσθηση τῆς 
επαγάληψης έπειτα από λίγο. 


Αποφύγετε να συγκρουστείτε 
µε όλλα αντικείµενα. 


Τα χρώματα είναι υπέροχα και 
εντελώς ψυχεδελικά. 


μθεέ µου, είναι γεμάτο µε 
άστρα!” 


Διπλασιάστε τη συγκίνηση παίζοντας µε έναν φίλο σας διπλό σε ορί «ετθοη ηιοάς. Το 
καταπληκτικό είναι ότι δεν υπάρχει απολύτως καμία µείωση της ταχύτητας του 
παιχνιδιού -η δράση εἶναι γρήγορη (και εκτυφλωτικότερη από µια συναυλία του ὁθαη- 
ΜΙοΡεΙ λιγο]. 


{ 565σα 5δἴ{μ(Γπ χ ρ[Γθν[ἰθνν 
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Απο Ο,ΤΙ ΑΕΙΧΝΟΥΝ ΤΑ ΠΡΑΓΜΑΤΑ, ΠΟΑΥ ΣΥΝΤΟΜΑ Ε 
ΟΙ ΚΑΤΟΧΟΙ ΦΑΤΟΒΝ ΘΑ ΕΧΟΥΝ ὃ 
δέ 

ΤΟ ΑΙΚΟ ΤΟΥΣ “ΕΙΝΑΙ ΓΑΝΤΑΣΥ”. ὃ 
ο. 

-8 
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βρῄ 4 Εν6 (| Μετά την απόφαση της 6εᾳα Ευρώπης γα αλλά και την 
µην προχωρήσει στη μετάφραση του Θπαπαΐα κατάστασή σας στο 
μεξι στα αγγλικά, µεγάλη απογοήτευση απλώθηκε 
στους ΚΡΟ πιαπίαςς. Όμως οι προσευχές [ή τα 
«ρθ[ἱ5) έπιασαν τόπο, έτσι το πρώτο µέρος της 


πρώτο παιχνίδι. Το 
δεύτερο µέρος του 
παιχνιδιού 8α 


τριλογίας οΗἰπίπα Έογοθ Όα Κάνει την εμφάνισή χρησιμοποιήσει αυτές τις πληροφορίες 
του στην Ευρώπη µέσα στο ερχόμενο και ὃα σας κατευθύνει ανάλογα, ενώ 
καλοκαίρι. Βέβαια στην Ιαπωνία τα πράγματα το ἴδιο θα επαναληφθεί και στο Τρίτο 
εἶναι κάπως διαφορετικά: µέρος. Στο πρώτο µέρος ὃα έχετε το 
Το πρώτο δἰπίπο Εοτεθ 3 κυκλοφόρησε πριν ρόλο του »Ηἰηθίος και Όα τα θάλετε 
ΠΡΟΟΠΤΙΚΕΣ: από τα Χριστούγεννα, Το δεύτερο µέρος Όα µε την κακή αυτοκρατορία της 
Ενας ποββά κάγει την εμφάνισή του µέσα στην ανοιξη, ενώ ΒΏρείοπία. Στο δεύτερο µέρος 8α 
: το τρίτο και τελευταίο στο τέλος του ὤπ. αναλάθετε το ρόλο του 
υποσχοµενος 1998. Αξιοσημείωτο εἶναι το αυτοκρατορικού Μεαϊοη, ο 
τίτῃος. γεγονός ότι τα τρία παιχνίδια οποίος ὃα ανακαλύψει µια 
ιαπ έχουν ένα σύστηµα μυστική οργάνώση που κινεί τα 
συγχρονισμού της δράσης. γήµατα του πολέμου μεταξύ 
Αυτό σηµαίνει ότι α πρέπει γα σώσετε της Κθρυδίῖς και της 
και γα κρατήσετε στη µνήµη ὦ αυτοκρατορίας 


Βεριοπία, Στο τρίτο 
µέρος Θα υποδυθείτε τον μικρό 
4υ]ίαη, ο οποίος στο πρώτο µέρος 
ήταν στρατιώτης του ομἰπρίος και 
όσο μεγαλώνει μαθαίνει την 
Ἱ αλήθεια για τον πόλεμο και τη 
μυστική οργάνώση. Ίο σύστηµα 
µάχης του οΗἱπίπα Γοιοθ 3 
μοιάζει αρκετά µε αυτό του 
Εἰπα[ Γαπία»γ ΥΙΙ, αφού έχει 


του φαΐυτῃ τις Θέσεις σας 


Σήαίηµα: θ6σα θρήπ. 
Κατἀάσκεμαστής: ϱ0αΗμεἰοί | 


μεροί ηνία κὀκβοφορί ορίαι : : 
Ὃ οι ος ή Ἱβενδασα 3. εντυπωσιακά τρισδιάστατα 
Πίκος ὰ ο ο) - γραφικά µε δυνατότητα 


ῄ αριθµός σελίδας 


χρησιμοποίησης [Β] 


ΕΙ Τατ ΤΕΙ Τ] διάφορων 5ρε[». 


5ΟΠΥ ρἰαγσίαίίοη 
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Του Μένη Μαλαξιανάκη 


ΝΑΝΗΑΝΝΕΗ: 
ΡΑΝΚΟΝΙΝ ὃς 


Η ΔΕΥΤΕΡΗ ΠΡΟΣΠΑΘΕΙΑ ΠΙΑ ΕΝΑ ΚΑΛΟ 
ΝΑΒΗΑΜΜΕΗ ΠΡΟΧΩΡΑ ΠΟΛΥ ΚΑΛΑ. 


Παρ΄ ότι όλες οι επισταµένες και 
επιστημονικά τεκμηριωμένες ἐρευνες 
δείχνουν ότι όλα τα παιχνίδια 
στρατηγικής παίζονται από µστήριους τύπους 
µε φθαρµένα τζάκετ και µακριά μαλλιά, το 
πρώτο ἨΜαιαπιπιεΓ που κυκλοφόρησε για το 
Ριαγοἱα[ίοπ, ονόματι οῄαάον/ οἱ νς Ηοπιθα 
Καὶ, πούλησε τόσο καλά, ώστε η Εἰθε[τοπίς Ας 
αγόρασε το παιχνίδι από τη Μἰπασεαρε και 
κυκλοφόρησε την τεχνικά ανώτερη συνέχεια µε 
το όνοµα ὙΜαήναπηπιεγ: Ώαικ Όπιεη στο 
ΡαγσΙα[οπ. Ένας τεράστιος στρατός από 
αθάνατους στρατιώτες διασχίζει την 
αυτοκρατορία Και σπέρνει την καταστροφή και 
τον όλεθρο. Εσείς είστε ο (οπιπιαπάθ; 
Μοτααπ Βειπῃατα! Και Όα πρέπει να τους 
σταματήσετε µε το μικρό στρατό μισθοφόρων 
που διαθέτετε και τις γνώσεις 
σας στην τέχνη του πολέμου. 
Καλός η εκπλήρωση του 

ας Μρόη σκοπού δεν εἶναι 
καθόλου εύκολη υπόθεση, ο 
χειρισμός του παιχνιδιού 

έχει θελτιωθεί πάρα πολύ, ενώ 
η πρόσθαση͵ η διαχείριση, η 
μετακίνηση και ο. το 
ἱπιεήαςς του τίτλου εἶναι πολύ 


θέῃει υπομονή. 


-ϱ --- 
ἵπίο 


Σύστημα: συ ΡἰαυβιὰΙἰόπ 


Κατασκεύαστής: 


Η αρκετά µεγαλύτερη παλέτα, που ανέθηκε απὀ τα 256 στα 32.000 χρώματα, σηµαίνει 
ότι το Μ/αΓΠΑΠΙΠΙΟΥ ἔχει καλύτερη παρά ποτέ απεικόνιση. Τα απἰπιαῖοης που 
παρουσιάζονται και παριστάνουν διάφορους χαρακτήρες επίσης εἶναι πιο ομαλά, ενώ και 
τα 5ρε!Ι!5 που εφαρμόζουν τα στρατεύματά σας δεν εἶναι µόνο αλλά δείχνουν και μαγικά: 


εύκολα και λογικά, Οι Βασικές αρχές 
του παιχνιδιού παραμένουν οι ίδιες: 
ροίπ] απαὶ ο[ίοΚ ἡΙσήσος (πχ. 
µετακινήστε το Βέλος πάνω από Το 
πεκό σας, πατήστε “Χ” για γα το 
επιλέξετε και έπειτα 

ξαναπατήστε “Χ΄ πάνω απότην 
περιοχή όπου θέλετε να πάει), 
µε το υπερθολικά πολύπλοκο οοπ[τοἱ ραπ6ἱ να 
έχει αντικατασταθεί από µια πολύ απλούστερη 
περιοχή, µε τέσσερα σύμθολα που αλλάζουν 
ανάλογα µε την ανάλυση. Παράλληλα και τα 
παράθυρα, που ήταν γεμάτα µε 
κακοσχεδιασµένα στατιστικἀ, έχουν 
αντικατασταδεί µε πολύ πιο όμορφες 
παραστάσεις. 


1ΕΒΗΥ 601Η5ΜΙΤΗ 
Το [παπῃθ ταἰθ έχει διπλασιαστεί, έτσι τα 15 
παπιες το δευτερόλεπτο εἶναι τώρα 90. Το δε 
τρισδιάστατο πεδίο µάχης έχει θελτιωθεί µε 
σκιές και φωτισμό που έλειπαν απὀ το 
φῄαάονν οἱ ἤηο Ηοιπεὰ Καὶ, Το πεδίο 
της µάχης διαδραματίζει πλέον 
µεγαλύτερο ρόλο στις συγκρούσεις, 
καθώς Όα χρησιμοποιήσετε 
λόφους, οροπέδια και κτίρια 
είτε για γα µπλοκάρετε το οπτικό 
πεδίο του εχθρού προς τα 
στρατεύματά σας εἶτε για να 
καταφέρετε -με τους απαραίτητους 
ελιγμούς- να τοποθετήσετε τους 
τοξότες σας σε καλή θέση σε σχέση µε το 
στόχο τους, Κάνοντας έτσι ευκολότερη τη 
δουλειά τους. 
Με τον παράγοντα του εδάφους να έχει τώρα 
πολύ ρε θλύτερή σημασία, µπορείτε να 
περιστρέψετε το πεδίο της µάχης και γα 
Κάνετε Ζοοπῃ ἵπ και Ζοοπῃ ου!, ώστε να 
επιτύχετε τη γωνία που επιθυμείτε, 
Με ένα πολύ πιο “ανοιχτό” σενάριο [γεγονός 
που σηµαίνει ότι έχετε στη διάθεσή σας ιππικό, 
πεζικὀ και μαγικές δυνάμεις) και µία 
φιλικότερη συνολική παρουσία, το 
ὙΝαπῄιαπηππεγ: Ώαικ Όπιθη αποτελεί µια καλή 
εναλλακτική λύση ανάµεσα στην πλειάδα των 
παιχνιδιών στρατηγικής που κυκλοφορούν. 
Σε επόμενο τεύχος Θα έχετε τη δυνατότητα να 
διαβάσετε περισσότερες λεπτομέρειες για το 
συγκεκριµένο παιχνίδι σε ένα .- Γθγίν/. 


Όλα αυτά τα αιωρούµενα 
εικονίδια υποδηλώνουν έναν 
στρατό που πλησιάζει, Ας 
ελπίσουμε ότι πρόκειται για 
φιλικούς ανθρώπους και όχι 
για εχθρικά Σοπηρίος! 


Ο πίνακας ελέγχου µε τη 
χρυσή απόὀχρωσή του έχει 
ακριθώς τα ἴδια σύµθολα στα 
πλήκτρα του όπως και το 
Ίογρβά σας, κάνοντας έτσι 
ευνόητη τη χρησιμότητα 
καθενός απὀ αυτά. 


Ξεκινώντας τη µεγάλη µάχη, 
η µόνη μαγική δύναμη που 
έχετε και µπορείτε να 
χρησιμοποιήσετε εἶναι αυτή 
των Πτεραϊ!ς (πύρινες 
σφαίρες]. 


( πἰπίαπαο 64 Χ ριανίἰθνν ) 


ΡΙΧΕΊ, πεχ! οεπειαήοπ Μάρτιος 19968 


ΚΑΛΑ ΤΑ ΝΕΑ ΓΙΑ ΤΟΥΣ Νό4 ὑςεῃῆς. ΤΟ ΠΟΛΥ 
ΚΑΛΟ ΕΟΗΦΑΚΕΝ ΕΤΟΙΜΑΖΕΤΑΙ ΓΙΑ ΤΗΝ 
ΚΟΝΣΟΑΑ ΤΟΥΣ ΜΕ ΓΟΡΓΟΥΣ ΡΥΘΜΟΥΣ. 


Η Ασε]αϊπι θελτίωσε την 
0μακοα; Ώουπι; Ώα5οθΠ{5) 30 οηρίηο του Ροξοσπί 
και ετοιμάζει ένα πολύ 
καλό Ώοοπη-εἱοπε Φ«απιε. Ας αναφέρουμε τα 
πολύ καλά χαρακτηριστικά του. Σημειώνουμε, 
καταρχήν, την πλήρη ελευδερία κινήσεων και 
τη δυνατότητα περιστροφής κατά 960 μοίρες. 
Ακολουθούν τα εφέ φὠτισμού που 
λειτουργούν πλέον σε πραγµατικό χρόνο - για 
παράδειγµα, το φως του |α56: που 
αντικατοπτρίζετα! στους τοίχους ακολουθεί τις 
κιγήσεις του όπλου σας καθώς πυροβολείτεἰ 


Του Γιώργου Κουρκουτά 


Ενα επιπλέον εντυπὠσιακό 
χαρακτηριστικό είναι η 
δυνατότητα επέμβασης στο 
περιθάλλον, αφού µπορείτε 
γα καταστρέφετε διάφορα 
αντικείµενα τριγύρω σας - 
λόγου χάριν, µια πόρτα, 
προκειµένου ελευθερώσετε 
το δρόµο σας [αυτή η 
αλληλεπίδραση µε το 
περιθάλλον εἶναι το σηµείο 
διαφοράς µε το Ώυακε, για 
παράδειγµα]. 

Τέλος, αναφέρουμε την 
παρουσία δεκαπέντε «γΏοι- 
Ρίκες µε δεκάδες διαθέσιµα 
όπλα και τη δυνατότητα 
ταυτόχρονης συµµετοχής 


ΠΡΟΟΠΤΙΚΕΣ: 
Θα το έῆεψγε 
κανείς 

“εορεοίαἰ ΕάΠΙομ’. 


µέχρι τεσσάρων παικτών, σε ο 
ταχύτητα που δεν πέφτει κάτω από τα 30 Ξ9 
Πταπιθς το δευτερόλεπτο. Ξ 
Η τελική έκδοση του παιχνιδιού για Νό4 ο 
αναμένεται να είναι καλύτερη απο την | 
έκδοση για Ρἰαγςία[ίοη. .. 

[κ -- 


(ρτεν[ί6εν  5οπγ ρἰαγσίαίίοι ) 


! 


ΡΙΧΕΙ. ΠΘΧΙ θ6Πθ/αΙἱοῃ Μάρτιος 1998 


ΕΝΑ ΠΑΣΙΓΝΩΣΤΟ ΠΙΑ ΠΑΙΧΝΙΑΙ ΣΤΙΣ ΑΙΘΟΥΣΕΣ 
ΗΛΕΚΙΡΟΝΙΚΩΝ ΕΡΧΕΤΑΙ ΣΤΑ ΣΠΙΤΙΑ ΜΑΣ 


Δεν εἶναι δυνατόν να απουσιάσει απὀ 

το ΡΙαγοἰα[ίοη ένα παιχγίδι της αξίας 
τού Χ-λλεη: (ή]άνεπ ΟΙ ΤΠ Αἰοπι. Μπορεί ο 
ητλος να πρωτοκυκλοφόρησε στα Απεαε πριν 

-- από τρία χρόνια, αλλά αυτό δεν έχει καμία 

- --- σημασία, Ειδικά αν λάβουμε υπόψη ότι ο 
. σχεδιασμός έγινε από την (αροοπ, σίγουρα 
άξιζε τον κόπο να περιμένουμε. 


- Μ ϱτα ῇ ῇ αν μέν 0 [) Τελικά, η Αοε]αΐπι το πήρε απόφαση: 


Του Νίκου Κοσμάτου 


Ιπίο Μετά τον πρόσφατο δρίαµβο του Μαινε] 

| νυρθ/ήφιοθς [ένα πολύ πιο καινούριο παιχνίδι, 
Σύστημα: 9οη ΡίαιςΙαίίόῃ το Χ:Μεη έχει ακόµα πολλά πράγματα να 
Κατασκεύαστής: προσφέρει. Το πιο αξιοσημείωτο χαρακτηρισηκό 


ο] του εἶναι η απίστευτη ομοιότητα που έχει µε τον 


προηγούμενο Τίτλο Και τη σειρά 9Ιθε! Ἠθίίει, 
Η υπόθεση του παιχνιδιού εἶναι γνωστή σε όσους 
διαβάζουν εοπιἰος της Μαπνε]. ΜΛια φυλή υπερ: 
µεταλλαγμένων, γνὠστών ως Ασοϊγ/ες, 
σχεδιάζουν να ανατρέψουν όλες τις 
κυβεργήσεις Του 
κόσμου, Ἅνσ« 
καδοδηγούµενοι 
από τον... 

ἳ ελκυστικό (όχι 
0 ΞΗνει ών κόθει ο ραλάµι επειδή είναι όμορι ς 


µε το σπαθί του. αλλά γιατί έλκει όλα τα μέταλλα] 3 
Μααοπείο. 


Έτσι, λοιπόν, σε αυτό το 20 Ποπήπο 

ααπιθ µπορείτε να διαλέξετε ανάμεσα από 

δέκα λ ώκτα ἡρλάςὶ [χωρισμένους στους 
Ασογίε και τους Χ-Μεη], µε σκοπό να διαλύσετε 
όλους τους ανηπάλους σας µέσα από µια 
πληθώρα επιθετικών Και αμυντικών κινήσεων, 
Μάλιστα, όσοι απὀ εσάς είστε εξοικειωμένοι µε 
τα 20 Ρθαἵ-θπι υρ της (αρεοπι δεν Όα 
δυσκολευτείτε µε το χειρισμό, αφού όλες οἱ 
κινήσεις εκτελούνται µε τη γνωστή πλέον λογική. 


Χ-Όπινο 

Όπως και στο 91Τ66Ι Εο/Ιει, έτσι και εδώ 
διατίθενται τρεις διαφορετικές µπουνιές και 
κλωτσιές, που συνδυαζόµενες µε περιστροφικές 
κινήσεις του Ώ-Ραὰ μπορούν να προκαλέσουν 
πληθώρα επιθέσεων. Ωστόσο υπάρχουν και 


Εδὼο ος. ο έρις, το ᾗ . ὠ Ἡ 
πωμώνα στα μολλιώ κῶ ὄχι ορισμένες καινοτομίες. Ετσι, ὃα πάθετε πλάκα 
μόνο-του αντιπᾶλου του. την πρώτη φορά που ο εχθρός σας ὃα σας 
κλέψει ενέργεια και Όα την προσθέσει στη δική 


ο τ 


{ ΟΙ 


του. Επιπλέον, σε ορισμένα σηµεία 
οι χαρακτήρες μπορούν γα 
γίνουν αὁρατοι ή και να 
απογειωθούν, Προκαλώντας 
σύγχυση στον αντίπαλο. 

ἳ) Άλλο ένα στοιχείο που η 
(αροοπι έχει καθιερώσει 
στα παιχνίδια του είδους 

Ἱ εἶναι το ρονθί βαι: 

π Πρόκειται για έναν δείκτη 
δίπλα στην εγέργεια κάθε 
παίκτη, ο οποίος αυξάγεται 
σταδιακά ανάλογα µε τις ειδικές κινήσεις 
ήτα χτυπήματα που επιτυγχάνετε. Αυτός ο 
δείκτης χωρίζεται σε τρία µέρη. Μόλις 
συμπληρώσετε τα δύο πρώτα, µπορείτε να 
εκτελέσετε τις Χ-πιονθς, που εἶναι πιο ισχυρές 
από τις κανονικές ειδικές κινήσεις - αλλά µη .- τ 
χαΐρεστε, γιατί το ροµ6: Ρατ αδειάζει γρήγορα. Η Ρογ!οοκε συντρίθει τον 
Συνολικά υπάρχουν εκατοντάδες διαφορετικές Οοἱοσσυς µε µια διπλή 
κινήσεις για να πειραµατιστείε, από τις οποίες ο 
“προφανώς- ούτε οἱ μισές δεν αναφέρονται στις 
οδηγίες. Παρ΄ ότι είναι πολύ νωρίς για 
προθλέψεις, πιστεύω [όπως άλλωστε και όλα τα 
παιδιά στο Ἰμήμα Σύνταξης) ότι σύντομα το μ μα, 
ΡΙαγ»Ια[ίοη Όα προσθέσει στο δυναμικό του : 
ἆλλον έναν τίτλο-διαµάντι. Το πόσο δημοφιλές 
8α γίνει το παιχνίδι στην αγορά εἶναι 


αμφίβολο, αφού οι ανταγωνιστές είναι 
πολλοί. Θα ακολουθήσει πλήρες πενίεν.. [τν Μαλίων .---- 


ΑΥΤΗ ΤΗ ΦΟΡΑ Η 5ΟΝΥ ΠΡΟΣΠΑΘΕΙ 
ΝΑ ΝΙΚΗΣΕΙ ΤΗ ΝΙΝΤΕΝΡΟ. 


Εάν στη θάλασσα δείτε ένα 
πλοιάριο να πιάνει 
εξωπραγµατικές ταχύτητες και 
να κάνει απίθανα πράγματα, ξέρετε όµως ότι 
δεν Όα μπορέσετε ποτέ να πραγµατοποιήσετε 
µια τέτοια βόλτα, τότε το Ρον/θΓ Βοα! Καεῖπο 
της ΡΓοπιθίηθαη Ποερίοη είναι ένας τρόπος να 
κάνετε πραγματικότητα -έστω και εν µέρει- τις 
φαντασιώσεις σας. Σε αυτό το παιχνίδι υπάρχει 
κάτι για οποιονδήποτε επίδοξο αναβάτη και 
πρωταθλητή, αρκεί να εἶστε έτοιµος να βάλετε 


Εχει ακόµα ὑρόμο 


Ππίο 


“Σύστημα: 6οπυ Ρἰαμδίαίίοη όλες σας τις μας [και το κουράγιο) µε 


σκοπό την πρώτη Θέση. Κάθε αγώνας 

ασ διεξάγεται σε διαφορετική τοποθεσία, η οποία 
"πα καὶ | έχει το δικό της θέµα, ιδιομορφία και 

Ἱ πια χαρακτήρα. Για παράδειγµα, στη Νέα Υόρκη 
πρέπει να καταφέρετε να τα βγάλετε πέρα 
µέσα σε δρόµους γεµάτους από οτα[! σε 
έντονα υποθαδμισµένες βιομηχανικές 
περιοχές, ενώ στη Ρωσία Όα συναντάτε αρκετά 
συχνά πάσης φύσεως δυνάµεις ασφαλείας. 
Όλα αυτά, αν Και βασικά και απαραίτητα σε 
ένα παιχνίδι, ὠστόσο σίγουρα του δίνουν ένα 
Ιδιαίτερο στιλ και χρώμα, 


ΤΕΙΜ 

Ἱεράστια άλματα, εμπόδια, καιρικές συνθήκες 
και Κολλήµατα είναι ίσως µερικά από τα στοιχεία 
που Όα περιμένατε γα συναντήσετε σε ένα 
παιχνίδι αγώνων. Στο συγκεκριµένο όµως είδος 
το µέσο µε το οποίο αγωνίζεστε, σε συνδυασμό 
µε όλα τα χαρακτηριστικά που προαναφέραμε, 
δημιουργούν ένα εντυπωσιακό φαινόμενο που 
ονομάζεται "Ιήπι” και αφορά στη στιγµή που το 
σκάφος σας αναπτύσσει υπερβολική επιπάχυνση 


Κατασκευαστής: Αοοϊαίπι 


πι 
Μορολω! "ΜίηπονΗ 


ἰοφόίπφ, βίκάπε οι 


5ΟΠΥ ρἱαγ5ίαἴἰοηχργαν{ανν) 


και σηκώνεται στον αέρα. Το συγκεκριµένο 
φαινόμενο σας δίνει µεγαλύτερη ταχύτητα, 
αλλά όσο διαρκεί εἶναι σαν να έχετε χάσει 
σχεδόν ολοκληρωτικά τον έλεγχο του 
σκάφους. Είναι θέμα συνήθειας, 
εξάσκησης Και ταλέντου το κατά πόσο ὃα 
μπορέσετε να εκµεταλλευθείτε αυτή τη 
δυνατότητα, έτσι ὥστε να καταλαβαίνετε 
ποια στιγµή ακριθώς χρειάζεται να 
πατήσετε ΠΙΟ πολύ το γκάζι και ποια να το 
αφήνετε. Συνολικά υπάρχουν πέντε τρόποι 
µε τους οποίους µπορείτε να παίξετε: 
Πρωτάθλημα [προσπαθείτε να περάσετε 
από διάφορα επίπεδα], »ἱαἰοπῃ 
[προσπαδείτε να αποφύγετε διάφορα 
σηµεία της διαδρομής], Αἴοααε (τα 
πράγματα γίνονται πιο περίεργα, µε πιο 
πολλά σἱυπίς και δράση], Τίπιε-]ταί| καὶ, 
τέλος, ομοοἱ-ου! [επιλέγετε µια διαδρομή 
και αγωνίζεστε ενάντια σε τρία άλλα 
σκάφη). Αναμένονται να γίνουν ακόµα 
µερικές αλλαγές στο Ρον/θ: Βοα! Καείπα 
Και πιο συγκεκριµένα στο πολύ σηµαντικό 
σηµείο των εφέ του νερού. Όντως, 
πρόκειται για ένα σηµείο που χρειάζεται 
απαραίτητα θελτίωση, για να μοορούμς 
γα πούμε ότι αυτό εἶναι το καλύτερο 
παιχνίδι αγώνων της 5οηγ. 


ΚΟ ΕΕ ΒΟΛΙ 


κεθά ενας, 


ἝτατἩἝ 
δα να 3η | 
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αριθµός σελίδας 


Θάσαµε αισίὼς στο πέμπτο τεύχος 
του “ΡΙχ6|”, µπήκε κι ο Μάρτης κι 
εμείς πιστοί στις παραδόσεις, τα ήθη 
και τα έθιµα του τόπου... ουπς, 
συγγνώμη, του περιοδικού, θγήκαµε 
άλλη µια φορά στους δρόμους της 
Αθήνας, µε σκοπό να σας παρουσιάσουμε ένα ακόµη 
κατάστημα για τα αγαπημένα µας γίάθο 9α/165. 


Αυτή τη φορά η χάρη µας έφτασε στο Βύρωνα 
και συγκεκριµένα στο κατάστηµα Χ Οπε 
Έαπιθς Ίθαπῃ στην οδό Φορμίωνος,]80. 
[Αλήδεια, κ. αρχισυντάκτα, εκείνο το 
αυτοκίνητο που µου έχετε υποσχεδεί πού εἶναι; 
Εχω βαρεθεί πλέον τα λεὠφορεία]) Το 

κατάστηµα άρχισε γα λειτουργεί τον 
Σεπτέμβρη του ΄07, προχωρώντας µε αργά 
αλλά νο δερό Βήματα στο χώρο, ώστε να 
αντεπεξέρχεται στις προσδοκίες των 6απιθς 
του Βύρωνα. ἔτσι, µέσα σε μικρό χρονικό 
αμάν κατάφερε να κερδίσει τη 
συμπάθεια Και την εμπιστοσύνη τους. 


αριθµός σελίδας 


Ἴχ οπθ Οαπιος ΤθαΠι 


---- πι 


ΜΙΑ 


τους χάνεις πού 
Βρίσκεις, περνούν 
ο: απὀ εκεί για να 
πρερωδούν σχετικά µε 
Ἕηποτε καινούριο ἐχει 
οφορήσει στην 
ορᾶ. [΄Μαμά, να πάω 
παίκθω λίγο ΄Τοπιρ 
εἰ-] 

και γέο στο χώρο, το Χ 

5 Όαππες Ίθαπῃ 
σε να "εξοπλιστεί 
αλληλα, ώστε να 

οποιεί τις προσδοκίες 

του πιο απαιτητικού 
αππετ. Όι τίτλοι για ΡΟΧ, 

και Νό4 πάνε κι 
Ἔουται, ενώ υπάρχουν 
Ῥιφερειακά για κάθε 
"σόλα καθώς και άλλα 
σουἀρ που οµορφαίνουν 
ζωή των 4απηεί» (αλήθεια, 
πην την μπλούζα µε τη ατα, 
κ μπορώ να την αποκτήσω;). 
Ε:δή όμως 4απιθς δεν 
χουν µόνο για κονσόλες, 
Ὁ Χ Όπο Οαπιος Ίθαπι ὃα 
Ἔεπε όλους τους τελευταίους 
Ὄους για Ρζ και διάφορα 
ουάρ για υπολογιστές. 

5 Βάδος του καταστήματος 
Ξοχει ειδικά διαμορφωμένος 
ρος, ώστε όλοι οι 6απιθίς να 
5ρούν ανά πάσα στιγµή να 
Ἔουν το αγαπημένο τους όµως, Όα δυσκολευτούν λίγο, Περισσότερα, όµως, για το Χ Όπ8 Ζαφειράτος, στη 
Ενίδι. Αλλωστε, έχουν καθώς Θέση για παρκάρισμα εἶναι Οαπιθς Ίθαπι Θα µας πει ο συνέντευξη που 
ρουργηδεί δύο κ ή ένα για κομματάκι δύσκολο να βρεθεί. Ιδιοκτήτης του, κ. Γιώργος ακολουθεί. 
οτῖ 4απηθς κι ένα για Ρθα[΄οπι υρ 
ου κάθε Σάββατο τα µέλη τ 
»ργαγώνουν πρωταθλήματα, Ρίχα] Ν.6Ο.: Κύριε Ζαφειράτο καταστήματος, µε αποτέλεσµα τον 

νισμούς και άγριες Κόντρες. ποτε ξεκίνησε τη λειτουργία του Το Σεπτέμβριο τη ς χρονιάς να 


νίνουν τα εγκαίνια 


πόχι οφ βίο» Μό 


μεγαλυτερη 
(ωρο εἴνα! η πειρατεια. 
πηος καὶ 
περιφερειακα οἱ τιμές ειναι πολυ 
υψηλες, µε αποτελεσμα ο µεσος 
Ἴγορί ζ να µην μπορει να τα 
᾿ανομενου ησει και τα κατασ] ήµατα γα 
-γα πηγαίνουν έχουν μικρό περιθώριο κέρδους, 
σ, Νομίζει ΟΤΙ υπαρχει 


΄την ελληνικη αγορ 


“ροκ ζσοκ, 
[ων πυλῶων .Όασικο αιτιο εινα! 


'τι αφορά τώρα το πώς µπορεί χ Οπε Θσαπιε 
ροιος να επισκεφθεί το Γιώργος 
Ἰάστηµα, υπάρχει συχνή φανατικό 
οινωνία [η στάση του 
Ὀφορείου εἶναι µόλις δέκα µέτρα 
κριά], οι κάτοχοι αυτοκινήτου, 


αριθµός σελίδας 


ζσωρα ινΚ 
ο απ 
σας προσκαλούν 
| οτη Μεγάλη Συνάντηση των Φάμφοτς, 
πο μα ο. 


Ἂὴ αρά 
ΥΝά Μονο 5ο, Αθίνα ”, 
Ἂ Αίθουσα “Δίας” 4 
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ΣΤΗ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: 
ΟΚΑΝΟ ΡΚΕΙΧ ΙΙ, Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42, Αθήνα 


ΚΑΙ ΤΟ ΟΝΕΙΡΟ ΣΑΣ ΕΠΙΝΕ 


αἱ ἕωω ἃν ἃ “ ε 4 ο. ο - - - μα υύω ΑΔ 64 ο 


ΤΟ ΠΡΟΤΟ ΤΛΜΕ ος ΕΙΝΑΙ ΓΕΓΟΝΟΣ/Η 


Το “Ρίχει Νεχί Οεμεγα{ῖομ” και το 6αµιε Νεί ιδρύουν το 16 6απ16Γ’ς 10 
και οι εγγραφές αρχίζουν από τώρα. 


5 Γ.ρνεα  --- α τετ 
“ἴ- 


Μία μοναδική πξέσχη για εκβεκτούς τύπους σαν κι εσένα, που αναζητούν νέους τρόπους 
έκφρασης, επιθυμούν να αποκτήσουν προνόμια που ἆλποι δεν 60 ἔχουν και να συναναστρέ- 
Φονται άηβους ααπηείς µετους οποίους θᾳ έχουν σΝουρα ποββά να μοιραστούν. Εδώ, 
Φίποι µου, 6ᾳ συγκεντρωθεΓῃ “αϕρόκρεμα” των σαιηείς για να γράψουν ιστορία... 


ων) 


τώρα µε την κάρτα µεβους του 64ΠΙ6Γ'ς ΕΙΡ θα έχεις τη δυνατό- 

τητα να συμµετᾶσχεις στη δεύτερη Φάση του οΓαπᾶ ΡΗΙΧ ΙΙ, ο.“ 
χωρίς να χρειαστε[Γνα περάσεις από τον -”- 
προκριματικό γύρο. (ΚΑΛΟΟΟΙ!/) 


Και αν αυτό δεν σου Φθάνει για να γίνεις . 
αµέσως µέβος, ἄκουσε κι αυτά: 


|.» Προνομιακή συμμετοχή σε όβεςτις 6 Ἱ. Μ αἱ . 
ΚΑ ΑΙ 


εκδηβώσεις που θα πραγματοποιούνται! ͵ . ον 
από το “Ρἰχ6ῖ Νεχί Ο6εηθΓα({ΙοΠ” καιτο . ἡ ι ο σα 
ΟαΠΙΕΝΕΘΙ. ἡ ] ΑΛΣΧΥΣ: 2 ὃ ι πΧ (ΑΙ ντ 
κὸ ΛΙεγάβες εκΠπτώσεις και εἰδικές | - ατροοΥ: «ως ον ΝΣΤΑΝΤΗ μήν, 9 
ἰ ς ΩΝΝ (ΛΛΟ 


προσφορές που θᾳᾷ παρέχονται τακτικά από 
την οπιρυρίθςς ειδικά για τα µέβη του 
ΞΑΠΙΕΓ’5 ΟΙμ0. 


92 Ξ κ. 187 5] 


ΝΕ) ος 


«Ἐ ΛΙΓΟ ΠΕΡΙΣΣΟΤΕΡΑ ΠΡΟΙΟΝΤΑ ΚΑΙ ΕΙΔΙΚΕΣ πον:ς ο] . 
οκ ΛΊΟ ἴ 
ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ προς ΓΙΑ ΣΑΣ! ἲ μΛ. ννοιθκορ , 


νσ ! 5. ιερ'ς : 
: ΛΙΝΕΝ Οι υβ; 


στείε τώρα το εμας. εγγραφής μέλους μαζί µε µία πρόσφατη 
Φωτογραφία σου, αφού συμπβηρώσεις τα στοιχεία σου, και σε 
Ἄγες μέρες η ταυτότητα μέβοὺῦς Θᾳ εἰΨάι στο σπίτι σου. 


ν ο] 


ο ον ο. ο λε 
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Του Νίκου Μελά 


Το µεγάλο πρόβλημα µε τα 


Νεχί 6β/ε/8Εἰοῃ ονς }. εοηδοἰθ ααπῖθς όλα αυτά τα 
ΙΝΕΟΒΜΑΤΙΟΝ χρόνια ήταν το ότι δεν 
κυκλοφορούσαν αρκετά "σκληροί" 
Σύστημα: ὅοπυ Ρἰαυβίαίοη Τίτλοι, ώστε να ικαγοποιηθούν και οἱ 


Κατασκευαστής: 0Ἄροοπι ἡ πιο... ανήσυχοι από εμάς. Επειδή η 
πλειονότητα των χρηστών ήταν ηλικίας 
µικρότερης από τη συνιστώµενη, 

) σχεδόν όλα τα παιχνίδια λογοκρίνονταν 


και έφταναν στα χέρια µας... 
Φ 
»Ξ 


πετσοκομµένα. Συχνά μάλιστα η 
δίπριο Ρίαµει Μοπιαή σβτά 


λογοκρισία ήταν τόσο έντονη που 
κάποια δεν κυκλοφορούσαν ποτέ στην 


τά 


Εὰ ἔσο 
Η ματωµένη Λάα Ἰοπα απαιτεί την επιστροφή 
του »νίτας. Γιατί όμως; 


“ΕΙΜΑΣΤΕ ΑΥΟ, ΕΙΜΑΣΤΕ ΤΡΕΙΣ, 
ΕΙΜΑΣΤΕ ΧΙΛΙΟΙ ΔΕΚΑΤΡΕΙΣ...’’ ο ο ος ο 
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"Συνιστάται 
σε όλους όσοι 
διαθέτουν γερό 

στομάχι.’ 


αγορά. Ετσι, λοιπόν, οι κάτοχοι ΡΏ5 
συνήθιζαν να περιπαίζουν τους 
“κονσολάδες [και µε το δίκιο τους) για 
τα πράσινα αίματα, τις αναλαμπές στα 
υτυπήµατα και διάφορα άλλα περίεργα, 
την ώρα που εκείνοι απολάμβαναν 
σφαγές Κάῑ αποκεφαλισμούς σε όλο το 
μεγαλείο τούς. 


ΤΑ ΠΕΝΤΕ ΠΙ0 ΤΡΟΜΛΝΤΙΚΑ ΣΗΜΕΙΑ ΤΟΥ ΒΕΟΙΡΕΝΤΕΜΙ 2 


Ευτυχώς, όµως, τα τελευταία χρόνια 

ο ζρυν γα κυκλοφορούν τα παιχνίδια 
στην αρχική κατάστασή Τους [Ρ5Χ δι 
Φαΐυτῃ τουλάχιστον...) µε Καλύτερο 
αντιπρόσωπο το Κθοἰἁ επ! Εν[. Το 
συµπαθέστατο αυτό παιχνιδάκι έγινε 
γρήγορα επιτυχία Καὶ ἡ συνέχειά του 
ήταν αναμενόμενη. Γιαρ΄ ότι η 


ΠΙ0Σ ΗΝΛΙ 
Π0Ι0Σ 1Η 
ΒΛΟϱΩΝ 0ΤΥ 


ΓΙΑ ΝΑ ΜΗ χάνετε τον κλιρὸ 
ΣΑΣ ΠΡΟΣΠΑΘώΝΤΑΣ ΝΑ 
ΚΑΤΑΛΑΒΕΤΕ ΠποιοΣ ΕΙΝΑΙ 
ΚΑΛΟΣ ΚΑΙ ΠΟΙΟΣ ΚΑΚόΣ, Το 
ΦΡΙΧΕΙ. Ν.Ο. ΕΞΑΣΦΑΛΙΣΕ ΓΙΑ 
ΕΣΑΣ ΜΙΑ ΛΙΣΤΑ Με ΤΟΥΣ 
ΧΑΡΑΚΤΗΡΕΣ ΠΟΥ ΘΑ 
ΣΥΝΑΝΤΗΣΕΤΕ. 


1 


ΙΕΟΝ 5. ΚΕΝΝΕΟΝ 


5. Άς είναι καλά η Αά 


κυκλοφορία της πήγαινε απὀ 
αναβολή σε αναβολή, έφτασε τελικά η 
ώρα της κρίσης. Είναι όµως το δεύτερο 
µέρος της σειράς ον του Πρώτου; ο ας 
Αυτό 8α το δούμε... ΚΟΣΜΟ 
Στο πρώτο βεσίἀεπἰ Εν!], που 

διαδραματιζόταν κάπου στα ῶ» 
προάστια της Καοοοη ΟΙ, 


ΡΙΧΕΊΙ. πεχ! οεπειαῄοπ Μάρτιος 19οβ 


(6οΠΥ ρἱαγςίαἴ[οπχίενἰονν) | 


ΚΑΤΑ ΤΗ ΔΙΑΡΚΕΙΑ ΤοΥ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟὕ ΘΑ 6 ΤΑΠΟΝΛΙΑ 3. ΤΑ ΣΚΥΛΙΑ. 
ο ο ο ο ο ὸ Ἡ ΕΙΣΟΔΟΣ ΤΩΝ ΠΟΥΛΙώΝ ΘΑ ΣΑΣ ΠΑΡ’ ὁτι ΤΑ ΣΚΥΛΙΑ εἰνΑι ΓΝΩΣΤΑ ΓΙΑ 
Ἐν ρω ἔοι ομσα οΜΑΞΕΙΣΓΟΥΡΑ, ΑΦΟΙ ΕΙΝΑΙ ΤΗ ΣΥΜΠΑΘΕΙΑ ΠΟΥ ΤΡΕΦΟΥΝ ΠΡΟΣ 
ΝΑ ΥΠΑΡΧΕΙ ΑΛΛΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΠΟΥ ΝΑΤΟ. εντελὰσ ΞΛΦΝΙΚΗ ΚΑΙ ΑΠΡόΒΛΕΠΤΗ. ΤΟΝ ΑΝΘΡΩΠΟ, Η Περίπτωση ΣΑΣ 
ΞΕΠΕΡΝΑ ΣΤΟΝ ΤοΜέΑ ΑΥτό. ΣΤΗ Εκτός ΑΥτού, ΣΥΝΟΔΕΥΕΤΑΙ ΚΑΙ Απὸ ΑΠΟΔΕΙΚΝΤΕΙ ΑΚΡΙΒώΣ το ΑΝΤΙΘετο. 
ΣΥΝέχεΙΑ ΠΑΡΑΘότογµε Τα Πόντε πιο ..ΤΗΝ ΚΑΤΑΛΛΗΛΗ ΜΟΥΣΙΚΗ ΥΠΟΚΡΟΥΣΗ, τς ο σας 


ΤΡΟΜΑΚΤΙΚΑ ΣΗΜΕΙΑ ΠΟΥ ΕΝΤΟΠΙΣΑΜΒΘ... 


9. Ἡ ΒΙΒΛΙΟΘΗΚΗ 

ΤΙΠΟΤΕ το ΤΡΟΜΑΚΤΙΚὀό, ΑΠΛΩΣ ΚΑΤΙ Το 
ΞΑΦΝΙΚΟ. ΓΙ’ Αγτό ο ΚόσΜΟΣ Δεν πήει 
ΣΤΙΣ ΒΙΒΛΙΟΘΗΚΕΣ. Εκεἰ ποΥ ΨάχνειΣ 
ΓΙΑ Το ΚΑΤΑΛΛΗΛΟ ΒΙΒΛΙΟ, Μπορεί ΝΑ 
“ΣΠΑΣΕΙ’ το ΠΑΤΩΜΑ ΚΑΙ ΝΑ ΒΡεΘεΙΣ 
ΣΤΗ ΣΧΑΡΑ ΤΟΥ ΣΟΥΒΛΑΤΖΙΔΙΚΟΥ ΠΟΥ. 
ΛΕΙΤΟΥΡΓΕΙ Από κάτα. 


άκρο «κλήρο. -«κάπάνα- 


2. Τ0 ΕΚΚΟΛΛΠΤΗΡΙΟ 

Εἰτε ΣΑΣ ΑΡέΣεΙ εἰτε όχι Η 
ΜΥΡΩΔΙΑ ΤΟΥ ΚΛΟΥΕΙΟΥ ΑΥΓοΥ, Στο 
ΕΚΚΟΛΑΠΤΗΡΙΟ ΘΑ πάτε ΟἵΤΩΣ Η 
ΆλΛΛΩΣ. ΕΞΑΛΛΟΥ, ΜΗΝ ΞΕΧΝΑΤΕ ΤΙΣ 
ΠΡΩΤΕΙΝΕΣ ΠΟΥ ΣΑΣ ΠΑΡέΧεΙ το 
ΑΥΓό. 


1. ϐ ΚΡΟΚΟΔΕΙΛΟΣ 

ΠερπΑΤώΝΤΑΣ ΜέΣΑ ΣΤΟΥΣ ΥΠΟΝόΜΟΥΣ, 
εκτόσ Απὸ ΤΑ ΧΕΛΩΝΟΝΙΝΤΖΑΚΙΑ, ΗΠΟΡεΙ 
ΝΑ ΣΥΝΑΝΤΗΣΕΤΕ ΚΑΙ ἐΝΑΝ ΚΡοκόδειλο. 
ΜόΛΙΣ ΤΟΝ Δείτε, Οἱ ΕΠΙΛΟΓέΣ ΠΟΥ ΣΑΣ 
ΑΠΟΜΕΝΟΥΝ ΜΕΙΩΝΟΝΤΑΙ ΑΥΤΟΜΑΤΩΣ ΣΕ 
ΜΙΑ... ΕΜΠΡΟΣ, ΚΑΛΑ ΜΟΥ ΠόΔΙΑ! 
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αριθµός σελίδας 


0! ΚΑΛΟΙ 


ΛΟΑ Ἡ]ονα 
(Ρόλος: Η “σΙβι ΕΛΙΕΝΟ” 
ΤΟΥ ΔΗΜΟΣΙΟΓΡΑΦΟΥ) 


Η ΜΥΣΤΗΡΙΑ ΑΌΑ ΊΝονο 
ΥποτΙΘΕΤΑΙ ότι Ψάχνει το 
ΦΙΛΟ ΤΗΣ ΒΕΝ, ο ΟΠΟΙΟΣ 
ΕΞΑΦΑΝΙΣΤΗΚΕ (πού να 
πΗΓε, ΑΡΑΓΕ;..,). 

ΚΑθώΣ όνωΣσ 

Η Ιστορία 

ΠΡΟΧΩΡΕΙ, Η 

ΑΡΑ ΑΠΟΦΑΣΙΣΕΙ 

ΝΑ ΣΥΝΕΡΓΑΣΤΕΙ 

Με ΤΟΝ Ι.ΕΟΝ ΚΑΙ 

εχείσ ΑΝΑΛΑΜΒΑΝΕΤε 
χε ΚΑΠΟΙΑ ΣΗΜΕΙΑ ΤΟΝ 
έλεγχό ΤΗΣ. 


ΘΗΕΗΡ ΒΙηΚιΝ 
(Ρόλος: Μικρό ΚΑΙ ΧΑΜέΝο 
κορίτσι/ 

Κύριο ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΟ: 
Μενταγιὸν] 


Η ΘΗΕΛΗΥ ΒΡΙΣΚΕΤΑΙ 
ΚΛΕΙΔΩΜΕΝΗ ΜέΣΑ Στο 
ΑΣΤΥΝΟΜΙΚό ΤΜΗΜΑ, 
ΚΑΝΟΝΤΑΣ ΒΟΛΤΕΣ ΣΤΟΥΣ 
ΔΙΑΔΡΟΜΟΥΣ ΚΑΙ ΨΑΧΝΟΝΤΑΣ 
ΚΑΠΟΙΟΝ ΓΙΑ ΝΑ ΤΗ 
ΒΟΗΘΗΣΕΙ. ΟΙ Γονείσ 

ΤΗΣ ΕΙΝΑΙ ΚΑΙ Οἱ 

Αἱο ὑμβκειια 

Ξ6ΙΕΝΤΙ5Τ5 ΚΑΙ 

εἰναι ΑΥτοί ΠΟΥ 
ΔΗΜΙΟΥΡΓΗΣΑΝ 

το νέο 6-γπυς. Σε 
ΚΑΠΟΙΑ ΦΑΣΗ ΣΥΜΜΑΧΕΙ 
με ΤΗΝ ΟΙ ΑΙΜΕ ΚΑΙ εσείς 
ΑΝΑΛΑΜΒΑΝΕΤΕ το Μερικὀ 
έλεγχό τησ. 


0! ΚΛΚΟΙ 


ΨΙΙΑΜ ΒΙΡΚΙΝ 


(Ρόλος: ΕΠΙΣΤΗΜΟΝΑΣ) 


ΕΙΝΑΙ ο ΠΑΤΕΡΑΣ ΤΟΥ Μικρού 
ΚοριΤΣΙΟΥ ΚΑΙ ΣΥΝΔΗΜΙΟΥΡΓόΣ 
ΤΟΥ Νέου 6-ΥΙΒυ5. Δεν ΤΟΝ 
ΣΥΝΑΝΤάΤε Στο ΠΑΙΧΝΙΔΙ, 
ΠΑΡΑ Μόνο τον 

Βλέπετε τε Μία 

ΕΝΔΙΑΜΕΣΗ 

ΣΚΗΝΗ, ΚΑΤΑ 

ΤΗΝ οποία Η 

ΚΥΒέΡΝΗΣΗ 

ΠΡΟΣΠΑΘΕΙ ΝΑ 

κλέψει ΤΗ ΔΟΥΛΕΙΑ ΤοΥ. 


5ΟηΥ ρἰαγςσίαϊ[ίοη 


Μία θολή απὀ το ππαφπυπι αρκεί για να διαλύσει 
τρία κεφάλια. Αυτή είναι δύναμη πυρός! 


Γατοκαθγᾶς! Η Αάά και η ΑππθΗο τσακώνονται 
για το Ο-νίτως. Βρε παιδιά, δεν αξίζει τον κόπο... 


Ένα ερειπωμένο ραγκίπα, Καλύτερα να 
μείνετε µακριά του! 


Όταν μπείτε στη δεύτερη αποστολή, θα θρείτε 
γέες τοποθεσίες, όπως αυτή η εναλλακτική 
διαδρομη για την αστυνομία, 


Σας θυμίζει Αἴἴεπς; Τα αυγά αυτά πρέπει 
επειγόντως να καταστραφούν και ο καλύτερος 
τρόπος εἶναι µε φωτιά. 


νο αι 


Εκεί που νομµίζατε ὅτι ο εφιάλτης τελείωσε, να κι άλλα προθλήµατα. Δεν θα χαλάσουµε την 
έκπληξη, λέγοντάς σας πού να θρεῖτε αυτό το σακί από πύον; Θα πρέπει να αρκεστείτε στο να σας 
πούμε ότι εἶναι το τελικό εμπόδιο πριν από ένα φοθερό τελικό φιλµάκι. 


ζοπηρίος-σκυλιά δεν είναι ο καλύτερος φίλος 
του ανθρώπου. Ἑημαδέψτε χαμηλά! 


Φ: εἶχαμε την ομάδα 51.Α.8.5., 
η οποία ανακάλυψε το 

διαβολικό μυστικό του Τγ!τυς. Η 
ανακάλυψή τους αυτή δεν τους βγήκε 
σε καλό, καθώς, εκεί που 


εξερευνούσαν την περιοχή και 


Ό τοµέας του εργαστηρίου εἶναι γεμάτος µε 
επιθετική θλάστηση. Μία φωτίτσα τα λύνει όλα, 


προσπαθούσαν να καταλάβουν τι 
ακριθώς συµθαίνει, περικυκλώθηκαν 
από σαπισµένα, σαρκοφάγα Ζοπηδίθ, 
Εντούτοις τα συγκεκριµένα Ζοπηβίθς 
δεν σηκώδηκαν από τον τάφο, όπως 
α περιμέναμε από κάποιο 


Ο Ι.εοη παρακολουθεί το άσχηµο τέλος του Βθη. Καλά να πάθει... 


Η αίθουσα νεκροψίας εἶναι πολύ σοη µέρος, 
ειδικά εξαιτίας των αναστηµένων πτωμάτων. 


καδωσπρέπει Ζοπιβίθ: Επρόκειτο για 
Ἔτους κατοίκους της περιοχής, που είχαν 
έρθει σε επαφή µε τον ιό. Ο ιός 
προκαλούσε ορισμένες αλλαγές στο 
γενετικό υλικό των θυμάτων του, µε 
αποτέλεσµα να τους μεταμορφώνει 
εξωτερικά αλλά και εσωτερικά. ἔτσι 
λοιπόν, όχι µόνο βρωμούσαν σαπίλα 
και μούχλα αλλά επιπλέον είχαν 


ΙΝΝΕΝΤΟΒΥ 


Πρώην απλοί πολίτες τριγυρίζουν σαν µαστουρω- 
µένοι, µολυσμένοι από τον .νίτως. Ἑτείλτε τους! 


εχθρικές διαθέσεις απέναντι σε 
οτιδήποτε έμοιαζε ζωντανό (δηλαδή 
φρέσκο] και ταυτόχρονα τρομερή 
όρεξη. Το παιχνίδι λαμβάνει χώρα στο 
Καεοοῃ «ἴγγ Και συγκεκριµένα µέσα 
στο αστυνομικό τµήµα (παρ΄ ότι 
κάποιες φήμες ήθελαν το Κασἰαεπ! Εν! 
2 να διαδραματίζεται σε ολόκληρη την 
πόλη]. Σκοπός σας εἶναι να 


ΤΟ ΙΝΝΕΝΤΟΒΥ ΣΤΟ ΒΕΡΙΡΕΝΤ ΕΥΙΙ. 2 ΠΑΡέΧεΙ ΑΡκετέΣ ΧΡΗΣΙΜΕΣ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ. ΕΔὼ 
ΑΝΑΛΥΟΥΜΕ Κάθε ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΑ ΞεχΏρΙστὰ ΚΑΙ ΔΙΝΟΥΜΕ ΤΙΣ ΑΠΑΡΑΙΤΗΤΕΣ ΟΔΗΓΙΕΣ. 


ΑΥΤΗ Η ΕΠΙΛΟΓΗ ΣάΣ ΑΦΗΝΕΙ ΝΑ εξετάσετε 
ΞΑΝΑ ΟΠΟΙΟΔΗΠΟΤΕ ΣΤτοιχείο ΤΗΣ 
περιπέτειὰΣ ΣΑΣ. ΟΛΑ ΤΑ ΚΕΙΜΕΝΑ, Οἱ 
ΕΙΚόΝΕΣ ΚΑΙ ΤΑ ΣΤΟΙΧΕΙΑ ΕΙΝΑΙ εΔὰ 
οποιαδήποτε ΣτιγΝἠ ΘΕΛΗΣΕΤΕ. 


ΟΤΑΝ επιλέξετε κἀποιο 
ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΟ, ΑΥΤό ϱᾳ 
ΕΜΦΑΝΙΣΤΕΙ ελΔά ΓΙΑ 
ΠΑΡΑΠΟΜΠΗ, Εδὼ 
ΕΜΦΑΝΙΤΟΝΤΑΙ ΚΑΙ ΤΑ 
ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΑ Από ΤΗΝ 
ΕΠΙΛΟΓΗ ΕΙ. 


Αγτόσ 0 Χώρος 
ΧΡΗΣΙΜΕΤΕΙ ΓΙΑ ΝΑ 
ΕΜΦΑΗΙΤΟΝΤΑΙ ὀλΑ ΤΑ 
ΔΙΑΘΟΣΙΜΑ κεΙΜεΝΑ. 


ΕΔὼ ΦΑΙΝΕΤΑΙ Η 


Το ΚΑΡΔΙΟΓΡΑΦΗΜΑ Μπορεί 


πδ 
ΙΟΠΕΟΝ. 
ΟΟΝΡΝ:- 
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ΠΑΝΑΣΧΗΜΗ ΦΑΤΣΑ ΣΑΣ. 
ΟΤΑΝ ΠΑΡετε ΤΟΝ 
έΛΕΓΧΟ ΑΛΛΩΝ 
ΧΑΡΑΚΤΗΡΩΝ, Οἱ ΦΑΤΣΕΣ 
ΤΟΥΣ 6Α ΕΙΝΑΙ ΚΑΙ Αγτέσ 
Εδώ, ΤΙ ΑΛΛΟ ΘέλΛετΘ... 


ΝΑ ΣΑΣ ΦΑΙΝΕΤΑΙ ΠΟΛΥΠΛΟΚΟ, 
ΣΤΗΝ ΠΡΑΓΜΑΤΙΚόΤΗΤΑ ὀμωΣ 
ΕΙΝΑΙ πολύ ΑΠΛὀ, ΑΝ ΕΙΝΑΙ 
ΠΡΑΣΙΝΟ, ΕἶΣΤ6 ΜΙΑ ΧΑΡΑ. ΑΝ 
ΕΙΝΑΙ ΚΙΤΡΙΝΟ, ΠΡΟΧΩΡΗΣΤΕ 
Με ΠΡΟΣΟΧΗ. ΑΝ εἰΝΑΙ 
κόκκινο, Τότε... ΘΑ 
επισκεφθείτε ΤΗ ΥΑΙΗΑΙΙ.Α. 


5ΟΠΥ ρἰαγσίαϊίοη ἸΓον[θνν 


αρχίσει! Ο [οοπ πρέπει να την κοπανήσει επειγόντως. 


αποκαλύψετε γιατί οἱ κατακαηµένοι 
πολίτες ἐχουν μεταμορφωθεί σε 
αγθρωποφάγα Ζοπηρίες και πού 
βρίσκεται η διαβολική ομάδα 
5..Α.Κ.5. που δημιούργησε ΤΟΥ 
ΤΝΙτυς στο πρώτο µέρος. Για το 


σκοπό αυτό Όα επιλέξετε Ξ 


ανάµεσα σε δύο 
χαρακτήρες: τον Ιθοη 

ΕΔὼ ΕΙΝΑΙ το ΓΝΩΣΤό ΜΑΣ ΙΝΥΕΝΤΟΒΥ, ΔΗΛΑΔΗ ΤΑ 

ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΑ ΠΟΥ ΚΟΥΒΑΛΑΤΕ. Ο ΜέΓΙΣΤΟΣ 

ΑΡΙΘΜΟΣ ΑΝΤΙΚΕΙΜέΝΩΝ ΑΝέΡΧΕΤΑΙ ΣΤΟΥΣ οκτά, 

Αγτὸ ΕἰΝΑΙ Το ΒΑΣΙΚό ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΟ ΠΟΥ 

Μεταφέρει ο ἤρωὰΣ ΣΑΣ ΑΠό ΤΗΝ ΑΡΧΗ ΤΗΣ 


περιπέτε!ΑΣ. Ο Ι.ΕΟΝ έχει ἐΝΑΝ ΑΝΑΠΤΗΡΑ ΚΑΙ Η 
ΟΙ.ΑΙΛΕ ἐνΑ ΑΝΤΙΚΛΕΙΔΙ, 


Σε ΑΥτὸ Το ΠΑΡΑΘΥΡΟ ΦΑΙΝΕΤΑΙ ποιο ὁπλο έχετε 
επιλέξει ΕΚΕΙΝΗ ΤΗ ΣΤΙΓΜΗ ΝΑ ΧΡΗΣΙΜΟΠΟΙΗΣΕΤΕ. 
ΕΑΝ ΔΕΝ ΣΑΣ ΑΡέΣεΙ, ΠΑΤΗΣΤΕ το κογµπί Εου!Ρ 
ΚΑΙ ΔΙΑΛέΞτε ἐνΑ ἀλλο. 


ΠΑΤΩΝΤΑΣ Αγτό Το ΚΟΥΜΠΙ ΘΑ έχετε ΜΙΑ κοντινΗ 
όψη ΤΟΥ ΑΝΤΙΚΕΙΜέΝΟΥ ΚΑΙ περαιτέρω 
ΑΝΑΛΥΤΙΚΕΣ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ, 


Ἁγτό ΧΡΗΣΙΜΕΤΕΙ Στο ΝΑ ΣΥΝΔΥΑΤΕΤΕ ΔΙΑΦΟΡετικὰ 
ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΑ. ΘΑ Το ΧΡΗΣΙΜΟΠΟΙΗΣΕΤΕ ΑΡΚΕεΤέΣ 
ΦΟΡΕΣ ΚΑΤΑ ΤΗ ΔΙΑΡΚΕΙΑ ΤΟΥ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ, ὀπΩΣ ΓΙΑ 
ΝΑ ΦΤΙἀΞΕΤΕ ΦΑΡΜΑΚΑ Με ΤΑ ΗΕΡΒΡ, ΝΑ Βάλετε 
ΣΦΑΙΡΕΣ Στο ΑΔΕΙΟ όπλο Κ.ΛΠ. 


ΑΥΤΗ Η ΕΠΙΛΟΓΗ ΘΑ ΕΙΝΑΙ ΔΙΑΘέΣΙΜΗ ΜΟΝΑΧΑ 
ὀΤΑΝ ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΕΤΕ ΤΑ ὀΠΛΑ ΣΑΣ. ΠΑΤώΝΤΑΣ 
ΤΗΝ, ΘΑ 6Χετε ΤΗ ΔΥΝΑΤόΤΗΤΑ ΝΑ ΔΙΑΛλέξΣετε 
ΕΑΝ ΤΑ όΠΛΑ ΣΑΣ ΘΑ ΕΙΝΑΙ ΑΠΛΑ Η ΗΜΙ-ΑΥΤόΜΑΤΑ, 


Στο ΧΑΡΤΗ ΤΗΣ ΠΕΡΙΟΧΗΣ ΦΑΙΝΕΤΑΙ 
ΠΟΙΑ ΔΩΜΑΤΙΑ έχετε επισκεφοεἰ 
ΚΑΙ Ποια ὀχΙ. ΑΝ “ΚΟΛΛΗΣετε”, 
ΣΥΜΒΟΥΛΕΥΤΕΙΤΕ ΤΟΝ, ΜΠΟΡΕΙ ΝΑ 
ΣΑΣ ΞἐΦΥΓε ΚΑΠΟΙΟ ΔΩΜΑτιο, 


ΑΝΝΕΤΤΕ ΒΙΗΚΙΝ 


ΕίνΑΙ Η ΜΗΤΕΡΑ ΤΟΥ Μικρού 
κοριτσιού ΚΑΙ 

ΓΥΝΑΙΚΑ ΤΟΥ 

ΥΝΙΕΕΙΑΜ. ΜΑΤΙ 

περνάνε 

ΕΥΧΑΡΙΣΤΑ ΤΙΣ 

ΦΡεΣ ΤΟΥΣ, 

ΨΑΧΝΟΝΤΑΣ ΓΙΑ ΤΟΝ 

νέο ιό (ΩρΑίΑ ΑΣΧΟΛΙΑ, 
ΜΠΡΑΒΟ...), ΠΑΡΑΜΕΛώΝΤΑΣ 
ΕΝΤΕΛάΣ ΤΗΝ ΚόρΡΗ ΤΟΥΣ. 
ΕΜΦΑΝΙΣΕΤΑΙ Σε ΔΙΑΦΟΡΑ 
ΧΗΜΕΙΑ ΤΟΥ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ, 
ΚΥΡΙΩΣ ΣΤΙΣ ΑΝάΤΕΡΕΣ 
ΠίστεΣ. 


ΒΡιΑν ἴπονς 

(Όρ τηε ΙβοΝΘ!!!) 

{ΡόΛΟΣ: ΑΡΧΗΓΟΣ 

ΤΗΣ ΑΣΤΥΝΟΜΙΑΣ) 

ΌΠΩΣ ΘΑ περιΜένατε 

Από ΤΟΝ ΑΡχΗΓό 

ΤΗΣ 

ΑΣΤΥΝΟΜΙΑΣ, 

ΕΙΝΑΙ ΤΟ ΠΙΟ 

πογλημένο”, 

Αιπρόσωπο, 

ΑΝΑΞΙόΠΙΣΤο ΚΑΙ 
ΔΙΕΦΘΑΡΜέΝΟ ΣΚΟΥΛΗΚΙ ΤΗΣ 
ΚΟΙΝΩΝΙΑΣ. ΤΑ ΕΝΔΙΑΦΕΡΟΝΤΑ 
ΤΟΥ ΕΙΝΑΙ ΑΝΤΙΔΙΑΜΕΤΡΙΚΑ 
ΑΝΤΙΘΕΤΑ Με Το ΣΚΟΠΟό ΣΑΣ, ΓΙ’ 
Αγτό ΜΗΝ τον εμπιστεύεστε. 


Βεν ΒΕΡΤΟΙΙςΟΙ 

(ΡόΛοΣ: ΔΗΜΟΣΙΟΓΡΑΦΟΣ) 

Ο Βεν κατάφερε ΝΑ 
ΑΝΑΚΑΛΥΨΕΙ ΔΙΑΦΟΡΑ ΑΚΡΩΣ 
ΣΗΜΑΝΤΙΚΑ ΣΤΟΙΧΕΙΑ. 

ΚΑΙ ΜΑΛΛΟΝ Ξέρει 

ΤΙ ΑΚΡΙΒΩΣ 

ΣΥΜΒΑΙΝΕΙ. 

ΕΠΕΙΔΗ όνωΣ 

εἰνα! 

ΜΑΜΟΘΡΕΦΤΟ 

(ν/ΙΜρ5 ΑΝΡ ΡΟ5Εῃς, 

ΙΕΑΝΕ ΤΗΕ ΗΑΙΙ. ...), ΚρίΦτηκε 
19 ἐΝΑ ΝΤΟΥΛΑΠΙ ΓΙΑ ΝΑ 
ΓΛΙΤΩΣΕΙ Από ΤΑ ΤΟΜΕΙΕΦ, ΕΙΝΑΙ 
ὀΜΩΣ Αρκετά ΑΣΦΑΛΗΣ εκεί; 
ΘΑ ΠΡΟΛΑΒΕΙ ΝΑ ΣΑΣ ΠΕΙ ό,τι 
Σέρει προτού ΓΙΝει... ΓΕΥΜΑ; 
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αριθµός σελίδας 


[θν[θδιν 


5ΟΗηΥ ρἰαγςσίαϊίοη 


Κθππεαγ, έναν νεοσύλλεκτο 
µπάτσο, και την (|αΐτε 
ΚθαΠεἰά, την αδερφή του ήρωα 
του πρώτου Κεσίαρη! Εν. Κάθε 
χαρακτήρας έχει το δικό του (0) και τη 


ΠΔΙΔΣ ΣΤ 
ΠΑΡΟΝ ΟΠΗ ο ορ ρρίω 


Μ{ έντονο κινηματογραφικό χαρακτήρα 

| και εἶναι πολύ εντυπωσιακή, 

Βυμίζοντας μάλιστα κάποιες ταινίες. 

Καθένας από αυτούς ακολουθεί το 

δικό του μονοπάτι, έως ένα σηµείο 

τουλάχιστον, ὀπου εκ των 
πραγμάτων πρέπει να βρεθούν 
και οι δύο στις ίδιες τοποδεσίες, 
για ευνόητους λόγους. Ακόμα 
όμως και στην περίπτὠση αυτή, η 


λύση των γρίφων διαφέρει ανάλογα µε 
το χαρακτήρα, κυρίως λόγω τῶν 
αντικειμένων που μεταφέρει ο καθένας 
μαζί του. 

ἴσως η µεγαλύτερη αλλαγή που έγινε 
είναι αυτή που αφορά στην 
“ισορροπία” του παιχνιδιού. Οι 
κατασκευαστές του αποφάσισαν να 
περικόψουν τους πολλούς και 
δύσκολους γρίφους και να 
παραχωρήσουν τη Θέση τους στο 
ατοαᾶθ στοιχείο της υπόθεσης. Ετσι, οἱ 
σπαζοκεφαλιές έφυγαν και η ενέργεια 
που εξοικονοµείτε µπορεί πλέον να 
διοχετευτεί στο κυνηγητό Και τη σφαγή 
των Ζοπηρίθς. Το αν αυτό είναι καλό ή 
κακό Όα το αποφασίσει καθένας 


ΠΙ0Σ ΕΙΝΛΙ 


΄Ζονειες 


Το ΚΙΝΗΜΑ ΤΩΝ 


ζΟΜΒΙΕ5 
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ΙΝθρώΠΙΝΟΥ ΚΡέΑΤΟ) 


ΓΗΣ ΑΠΟΣΤΟΛΗΣ ΤΟΥΣ 


Ν ΣΤΗΝ ΠΟΛΗ 


ΧΡΗΣΙΜΟΠΟΙΗΣΤΙ 


ΤΑ ὀπλΑ ΣΑΣ, 


Στη Βαςσοῃ ΟΙγ το πιο α ές µέρος είναι οἱ 


δρόμοι. Για φαντάσου.. 


υ κάνει µία σύντομη 


διάλειμμα. Αχ, θαχ!... 
αο αίμα . α πτώμα. Καμιά 


| στιγµή. Ένα 


ερώτηση; 


ΡΣΡΤΕΝΜ 
σεις 5. 
ζυτωπτε ἙἘχρεγίωβηι Ῥοοῦ ΡΤΑΣΓ 
Ἱεερίστηγ. 
οσεςςίτβ.. 


τες σους μ5δύσἈης. 
πΕΣδ 


αριθµός σελίδας 


ό,τι έχει απομείνει 


α Είναι 


μόνος του. Όπως ὁ όµως και αν έχουν 
τα πράγματα, γεγονός είναι ότι οἱ 
ρίφοι μπορούσαν να εἶναι κατά Τι πιο 
ύσκολοι. 
Υπάρχουν Βέβαια και οἱ κλασικοί, 
παρανοῖκοί γρίφοι, [ια παράδειγµα, 
µέσα στο αστυνομικό τµήµα υπάρχουν 
τρία αγάλματα, το ένα απὀ τα οποία 
κρατά ένα πετράδι. Για να πάρετε το 
πετράδι, πρέπει να περπατήσετε πάνω 


ρυγής. Τα 
| τώρα α αρχίζουν και 


Επιτέλε ς, µιι 


διαδροµ! 
όμως µ 


| 


ο εργάτη. Τι 


ΥΣΤΗΡΙ 


Μετὰ τον ΠΡώΤΟ ΤΕΡΜΑΤΙΣΜό ΤΟΥ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ, Μερικἀ Από ΤΑ ΕΡΩΤΗΜΑΤΑ ΜΑΣ 
έΜΕΙΝΑΝ ΑΝΑΠΑΝΤΗΤΑ: 


1. ΑΚΡΙΒώΣ ΔΙΠΛΑ Από το πρώτο Ρρυζτιε 
ΤΟΥ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ (ΑΥτὸ Στο οποίο 
ΣΠΡΩΧΝΕΙΣ ΤΑ ΑΓΑΛΜΑΤΑ ΓΙΑ:ΝΑ ΠΑΡΕΙΣΤΟ 
ΚΟΚΚΙΝΟ Πετρὰδι) ΒΡΙΣΚΕΤΑΙ ΜΙΑ ΚΛΕΙΣΤΗ 
ΠΟΡΤΑ ΚΛΕΙΔΩΜέΝΗ Απὸ ΜέΣΑ. ΠώΣ Στο 
ΚΑΛό Ανοἵγει; 


2. ΜΕΣΑ Στο ΣΚΟΤΕΙΝό ΔΩΜΑΤΙΟ ΒΡΙΣΚΕΤΑΙ 
«ΝΑ ΝΤΟΥΛΑΠΙ ΠΟΥ οἐλε! κἀποίο εΙδικὀ 
ΚΛΕΙΔΙ ΓΙΑ ΝΑ Ανοἰξει, Πο ΕΙΝΑΙ το ΚΛΕΙΔΙ; 


3. ΟΤΑΝ ΠΡΟσΠΑΘείτε ΝΑ ΑΠΟοδΡράσετε Από 
ΤΟ ΕΡΓΑΣΤΗΡΙΟ, ΒΡΙΣΚΕΤΕ ΜΙΑ ΠόΡΤΑ ΠΟΥ. 
ΑΝΟΙγει Μόνο Με ΤΑ Δαχτγλικὰ 
ΑποτυπώματΑ ΑἵΟ ΜΕΛΩΝ ΤΟΥ ΟΡΓΑΝΙΣΜΟΥ 
ΜΕΡΕΙ ΓΑ. Το ένα το ΠΑΡέΧΕΤΕ ΕχείΣ 
ΜέΣΩ ΟΟΜΡύΤΕΠ. Το Αλλο, ὀΜΏΣ, ποῦ 
εἶναι; 


σε ένα εἰδικό βαρο- 
Φ» ανιχγευτικό πάτωμα. Αυτό, 
μόλις σας αντιληφθεί να το 
πατάτε, ενεργοποιεί το άγαλμα, που µε 
τῃ σειρά του αφήνει το πετράδι. Ἰώρα, 
πόσα αστυνομικά τµήµατα διαθέτουν 
τέτοιο πάτωμα και μάλιστα το ἐχουν 
συνδεδεμένο µε άγαλμα είναι ένα 
ανεξιχνίαστο μυστήριο, που δεν ὃα 
µας απασχολήσει στο άμεσο µέλλον 
[αργότερα όµως σίγουρα... 
Μη νοµίσετε όµως ότι το παιχγίδι εἶναι 
εύκολο. Ιδιαίτερα στο Νοιππα| πιοᾶθ η 
δυσκολία είναι σηµαντικά αυξημένη, 
µε τα ζοπηβἰες γα έχουν πληθύνει 
αρκετά και να εἶναι πιο ανθεκτικά σε 
σχέση µε την τελευταία φορά. 
Ευτυχώς, όµως, υπάρχει ένα ολόκληρο 
οπλοστάσιο στη διάθεσή σας, που ὃα 
κάνει την εξολόθρευσή τους αρκετά 
ευκολότερη. Στην αρχή Όα τα ςῥγόλετε 
πέρα µε ένα μικρό όπλο, αργότερα 
όμως [πολύ αργότερα) θα σκορπίσετε 
τον παγικὀ στους απέραντους 
διαδρόµους του αστυνομικού 
τμήματος χρησιµοποιώντας ένα 
µυδράλιο! Κάδε παιχνίδι που σέβεται 
τον εαυτό του πρέπει να διαθέτει αυτό 
το τόσο αγαπητό Και διάσηµο όπλο 
στη συλλογή του. Είναι φοβερή η 
αἴσθηση γα πατάς το κουμπί και να 
Βλέπεις Την κεφαλή να παίρυει 
στροφές, εξαπολύοντας ύστερα από 
λίγο θροχή από σφαίρες και 
δερίζοντας αλύπητα τα θρωμερά 
σοπηθἰθς που μουγκρίζουν πέφτοντας 
κομματιασμµένα στο έδαφος. Ία 
υπόλοιπα όπλα είναι θέβαια εξίσου 
διασκεδαστικά, αφού µπορείτε να 
σηµαδέψετε ένα µέρος του σώματος 
ενός Ζοπιρίθ και να δείτε να 
ανατινάζεται το κεφάλι του ή να 
κόβεται το χέρι του, ή να σηµαδέψετε 


“Οι κατασκευαστές 
αποφάσισαν 
να περικόψουν 
τους πολλούς 
γρίφους και να 
παραχωρήσουν 
τη θεση τους 
στο αγκαςθ στοιχείο 
της ὑπόδεσης. ’' 


ΠθΙΟΣ ΗΝΛΙ 
ΠθΙθΣ ΣΤΗ 
ΝΕΙΤΗ 


| 
Ι 

" 
μυ 


0 


| ο κ 
κ». πα 5 


ΔΗΛΗΤΗΡΒΙ 


ΥΠΟΝΟΜΟΥΣ ΘΑ Β 


πιο χαμηλά και γα το δείτε να 
σέρνεται πίσω σας χωρίς πόδια. 
Αν και στη συγκεκριμένη σκηνή 
µπορεί να ξεσπάσετε σε γέλια, η 
ατμόσφαιρα του παιχνιδιού είναι 
πολύ καλή. Ο φόθος και ο τρόμος 
υπάρχουν παντού, τόσο στον ήχο όσο 
και στα γραφικά, που εἶναι σαφώς 
ανώτερα από αυτά του πρώτου 
μέρους. Ωραίοι χρωματισµοί και 
φωτοσκιάσεις ἐκ ηρΙ ους το 
παιχνίδι σε όλη τη διάρκειά του. 
Φοβερά είναι τα διάφορα ειδικά 
εφέ που υπάρχουν διάχυτα σε όλη 
την περιπέτεια, Ῥ τα ευ/-5οβῃες να 
προσθέτουν πολύ στον 
κινηματογραφικό χαρακτήρα του 
παιχνιδιού. Καταπληκτική επίσης εἶναι η 


ςΟΠΥ ρἰἱαγςσίαί[ίοη ἸΓδνίθνν 
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Το ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΔΙΑΘΕΤΕΙ ΚΑΙ ΜΙΑ. 


Η ΔΥΝΑΤόΤΗΤΑ Ν/ 


[ο ΠΑΙΧΝΙΔΙ, 


“Οι γρίφοι 
μπορούσαν να 
εἶναι κατά τι πιο 


δύσκολοι.’ 


ΚΛΛΟΣ ΗΛΘΛΤΕ ΣΤΗ ΒΛΟΘΟΝ 6ΙΥ 


Ἡ ΟΛΟΚΛΗΡΩΤΙΚΑ ΒΕΝΌΕΒΕΟ ΚΑΙ ΜΟΤΙΟΝ-ΟΑΡΤύΡΕΟ ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΕΙΝΑΙ ΕΚΠΛΗΚΤΙΚΗ. Α! 
ΚΑΙ ΜΗΝ Ξεχνάτε ὁτι Κάθε ΧΑΡΑΚΤΗΡΑΣ έχε! ΤΗ ΔΙΚΗ ΤΟΥ. ΕΔώ ΠΑΡΑΘέΤοΥµε 
ΑΝΑΛΥΤΙΚΑ Υπό ΜΟΡΦΗ εικόνων ΚΑΙ ΤιΣ Δύο... 


λεπτομέρεια που υπάρχει 
στους διάφορους 


Φ 


χαρακτήρες [εκτός από εσάς και τα 
Ζοπβίες, υπάρχουν και διάφοροι άλλοι 
ανθρώπινοι χαρακτήρες, που δεν 
πρόλαθαν να μεταμορφώωθούν, και 
βεβαίως διάφορα τέρατα, µε πιο 


εντυπὠσιακό τον κροκόδειλο που σας 
κυνηγά στον υπόνομο). Συγκεκριµένα, η 
κατάσταση στην οποία βρίσκεστε 
γίνεται αµέσως αντιληπτή, καθώς 


ΛΙΡΕς μτος 
1ΠΕ. η! πι 


ΔΙΑΦΗΜΙΣΕΩΝ έχε! 


6ΑΜΕΣ, ΟΠΩΣ ΚΑΙ ΣΤΙΣ Τ. ἐΤΣΙ ΚΑΙ εΔδΩ 


ΘΑ ΠΡΟΣέΞΟΘΤΕ ΜΕΡΙΚ6Ε; ΗΜΙΣΟΥΛΕΣ 
'ΧΩΜέΝΕΣ” ΣΤΟ ΒΑΟΚΟΡ:ἰ ΙΑ ΠΡΟΣΠΑΘΟΥΝ 


ΝΑ ΜΑΣ ΠΕεΡΑΣΟΥνΝ το 


ΜΗΝΥΜΑ. ΕΝΗΜΕΡΩΣΗ 


-........ο....-.-.... ο πο”... .-2Ἄοε1 


αντικατοπτρίζεται επάνω στο 

χαρακτήρα. Ετσι στην αρχή θα έχει 

κάποιες µελανιές, μετά δα μορραιή 

όλο και περισσότερο, ώσπου στο τέλος 

8α αρχίσει να κουτσαίνει. (Ευτυχώς ποὺ 

δεν υπάρχει διπλὀ, διότι αν κάποιος | 
σας έβλεπε να κουτσαΐνετε έτσι, 
ενδεχομένως να σας θεωρούσε ι 
Ζοπηβἰθ και... Ὁ χειρισμός του 
παιχνιδιού παραμένει βασικά ἴδιος µε 
αυτόν του πρὠτού µέρους της σειράς 

και, έτσ!͵ όποιος το έχει 


παίξει δεν ὃα αντιμετωπίσει ῶ» 


απο 
να, 


οί 
| {ές 


5ΟΠΥ Ρριαγςίαίἴ]οη 


ΣΕΛΗΟΗ ἃ ΒΕΣΤΒΟΥ 


Το Δεύτερο ΚΑΙ Πιο ΣΗΜΑΝΤΙΚό ΠΟΥ πρέπει ΝΑ ΚΑΝεΤε (εκτὀΣσ Από το ΝΑ 
ΣΚΟΤΩΝΕΤΕ ΤΟΜΒΙΕΘ) ΓΙΑ ΝΑ ΤΕΛΕΙώΣεΤΕ ΤΗΝ περιπέτε!Ά ΕΙΝΑΙ ΝΑ ΧΡΗΣΙΜΟΠΟΙΕίτε 
ΤΑ ΔΙΑΦΟΡΑ ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΑ ΠποΥ ΒΡίΣκετε Στο ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΣΤΑ ΚΑΤΑΛΛΗΛΑ ΜΕΡΗ. Εδὼ 


ΡΡΕΕΙΝΕΤ κεΥς 
ΆγτΑ τα ΤέΣΣΕΡΑ ΚΛΕΙΔΙΑ 
ΧΡΗΣΙΜΕΤΟΥΝ. 
ΠΡΟΚΕΙΜέΝΟΥ ΝΑ 
Ανοίξετε ὃ 


ΑΣΤΥΝΟΜΙΚό ΤΝΗΜΑ ΚΑΙ 
ΤΑ ΑπΠς ετ 


ΠΡΟΣΒΑΣΗ ΣΕ 
Ν6ΘΣ ΠΕΡΙΟΧΕΣ. 


ΧΡΗΣΙΜΟ, ΜόλΙΣ 
Μπείτε ΜέΣΑ. 


Στο τρένο. 


ΧΡΗΣΙΜΟΠΟΙΗ- µηπππη 
ΣΤε ΤΗ ΓΙΑ ΝΑ | 


-ασῦ 


᾿ΧΡΗΣΙΜΟΠΟΙΗστε Α 
ΝΑ Μπείτε Σε [ος σπα 
έΝΑΠΟΝ  Κν 
ΣΗΜΑΝΤΙΚό οσα 


ΔΩΜΑΤΙΟ. 
ΡΕ ϱ ΚΕΥ ΟΑΡΡ 
ΧΡΗΣΙΜΟΠΟΙΗΣΤΕ ΤΗ ΓΙΑ 
ΝΑ ΠΑΡετε 


Μει 


ΝΑ ΑΝΟΙΞετε | 
κΑποιο. 
ΣΥΡΤΑΡΙ, 


ΒΡεοιαι. ΚΕΥ 

ΝΑ ΞΕΚΛΕΙΔΩ- Ἡπη- 
χετε ΚΑΠΟΙΟ. ο αῄ 
ΑΣΚΟΤΕΙΝό” ΜΥΣτίκὀ. 
᾿ΧΡΗΣΙΜΟΠΟΙΗ- 

Τε Το ΓΙΑ Ν 


όπλΩΝ ΣΑΣ. - 


ΥΑΡΙΟυΣ ΙΤΕΝΜ5 
Μερικά Από ΤΑ ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΑ 
ΠΟΥ ΦΑ Βρείτε ΠΕΤΑΜέΝΑ 
ΣΤΟΥΣ ΒΡώΜΙΚΟΥΣ ΔΡόΜΟΥΣ ΤΗΣ 
ΒΑσοον ΟΙΤΥ... 


ΟΝΑΝΚ 

ΘΑ ΣΑΣ 
ΧΡΗΣΙΜΕΥΣΕΙ 
ΓΙΑ ΝΑ 
Θέχετε Σε 
ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΑ 
ΤΗ ΣΚΑΛΑ, 


ΤΡΟΠΟΣ ΓΙΑ 
ΝΑ ΣώΣΟΥΜΕ 
ΤΟΝ ΠΛΑΝΗΤΗ ΜΑΣ! 


ΏΕΤΟΝΑΤΟΗ 
ΧΡΗΣΙΜΟ: 


ΙΝΚ ΒΙΒΒΟΝ 
ΓΙΑ ΝΑ 
χὠχετε ΤΗ 
ΘέΣΗ ΣΤΗΝ 
οποία 


. Ρίσκεστε, 
ΝΑ εἶστε ΜΑΚΡΙΑ ὀΤΑΝ ΣΚάΑΣεΙ, .χ ς 


ΓΙΑΤΙ ΔΕΝ ΣΑΣ ΒΛΕΠΩ ΚΑΛά. 


ΧΡΗΣΙΜΟΠΟΙΩΝΤΑΣ ΤΙΣ ΔΙΑΦΟΡΕΣ 


4οἱΝτ Ν 

Ριυς 

ΘΑΤο 

ΧΡΗΣΙΜΟ- 

ποιήσετε 

Αρκετές 

ΦΟΡΕΣ ΜέΣΑ ΣΤΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ. 


49ΟΙΝΤ 5 

Ριυς 
Απαραίτητο 
ΓΙΑ ΝΑ 4 
πετύχει Η 


ΔΥΣΝόµΗτΤο, 
6ΤΣ! ΔΕΝ εἰναι; 


ΦΡΕΑΤΙΑ ΤΗΣ ΒΑςΟΟΟΝ Ο1ΙΤΥ. 


Μο Ριεκ 

ΓΙΑ ΝΑ. 

ΑΝΟΙΞετε 

ΜΙΑ ΜΕΓΑΛΗ 

Πόρτα, χε 

κάποιο 

ΣΗΜΕΙΟ ΜέΣΑ ΣΤΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ. 


Βεο ενει 

Μόνο ΤΟΥ 

Δεν κάνει 

ΤΙΠΟΤΑ. 

ΟΤΑΝ ὀΜωΣ 

Βρείτε ΚΑΙ 

το Δεύτερο, Τότε ΚΑΤΙ ΓΙΝΕΤΑΙ. 


ΝΑΙΝΕ 
ΜΗΕΕΙ. 
ΕΝΑ ΕΝΔΙΑ- 
ΦέρΟΝ 


ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΟ 


ΠΟΥ έχει ΔΙΑΦΟΡΕΣ ΧΡΗΣΕΙΣ. ΓΙΑ 
ΑΥΤὸ ΜΗΝ Το πετάξετε. 


ΔΥΝΑΜΗ Των ὁπλονσασ. 


(ηεδ5Ριυας 


(ιεον ονιΥ) 

ΓΙΑ ΝΑ ΚΑΤΑΦέρετε νΑ 
ΕΓΕΙΤεΕ έξω Από το 
ΑΣΤΥΝΟΜΙΚό ΤΜΗΜΑ, 
πρέπει ΠΡώΤΑ ΝΑ Βρεἰτε 
ἐΝΑ ΚΥΚΛΩΜΑ Σε ΣΧΗΜΑ. 
ΣΚΑΚΙΕΡΑΣ, ΚΑΙ ΓΙΑ ΝΑ 
το ΚΑΝΕΤΕ ΝΑ Δογλέψει 
ΓΙΑ ΕΣΑΣ, ΠΡέΠεΙ ΝΑ 
Βρείτε ΚΑΙ ΤΑ 
ΑΝΤΙΣΤΟΙΧΑ ΣΚΑΚΙστικὰ 
ΒΥΣΜΑΤΑ. 


ΒΙΦΗΟΡ Ριυςα 
ΚιναΡιυς 


ΚΝΙσΗΤΡΙυς 


ΒοοκΡιυα ο. 


Οσο ΚΑΛΟί ΠΑΙΚΤΕΣ ΚΑΙ ΝΑ. 
είστε, ὀΣΗ Προπόνηση 
ΚΑΙ ΝΑ έχετε κάνει, 
ΚΑποιο ΧΤΥΠΗΜΑ ΘΑ 
Δεχθείτε, ΚΑΙ επειδΗ ϱΑ 
ΔεχθείΤε ΠΕΡΙΣΣΟΤΕΡΑ 
Από ένΑ, ΜΕΣΑ Στο 
ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΥΠΑΡΧΟΥΝ 
ΑΡΚΕΤΑ ΦΑΡΜΑΚΑ 
ΠΡΟΚΕΙΜέΝΟΥ ΝΑ ΣΑΣ 
ΕΠΑΝΑΦέΡΟΥΝ, ΕΣείσ 
ΑΠΛΩΣ ΠΡέΠΕΙ ΝΑ ΤΑ 


ΕΠΑΝΑΦΕΡΕΙ Σε ΠΛΗΡΗ 
Υτεία. 


Μεηλις 
ΌΠΩΣ ΚΑΙ ΣΤΟ πράτο, ΤΑ 


ΜΕΤΑΛΛΙΑ ΘΑ 


|. ΑΝΟΙΞΟΥΝ ΠΟΡΤΕΣ 


ΝέεΣ ΠεριοχέΣ. ᾽᾿ 
πρό! ΜΑ. 


Α ΕΙΝΑΙ ΝΑ 
τα Βρείτε. 


Δρείτε ΜΙΑ ΥΠΟΔΟΧΗ, 


Γ- Το ΜέΣΑ, ΚΑΙ ΜΙΑ 


ΚΑΙΝΟΥΡΙΑ ΔΙΑΔΡΟΜΗ ΘΑ 
ΕΜΦΑΝΙΣΤΕΙ. 


5ΤΟΝΕΣ 

(6ιαΑΙΝΕ ΟΝΙΥ) 
ΠΑΙΖΟΝΤΑΣ Με ΤΗΝ 
ΟΙ.ΑΙΡΕ, ΘΑ Πρέπει! ΝΑ 
Βρείτε ΤΡΕΙΣ ΠέΤΡΕΣ 
ΠΡΟΚΕΙΜέΝΟΥ ΝΑ ΒΓεῖτε 
Από το ΜΥΣτικό 
ΠΕΡΑΣΜΑ ΤΟΥ ΑΡΧΗΓΟΥ 
ΤΗΣ ΑΣΤΥΝΟΜΙΑΣ. Η Μία 
Αποτελείται Απὸ Δἵο 
ΚΟΜΜΑΤΙΑ, εΝώ Οἱ ἀΛλεΣ 
ΔΥΟ ΕΙΝΑΙ ΟΛόΚΛΗΡΕΣ. 


ΕλοιΕ 
5ΤΟΝΕ 


ΘΕΒΡΕΝΤ 
5ΤΟΝΕ 


ΜΕΡΟΣ ΤΗΣ ΥΓΕΙΑΣ ΣΑΣ. 


ΒΕὈ ΗΕΒΒ. 

ΣΥΝΔΥΑ- 

ΣΤεΤΟΜΕ 

Το ΠΡΑΣΙ- 

ΝΟ ΚΑΙ ΘΑ έχετε ΚΑλύτε- 
ΡΑ ΑΠΟΤΕΛΕΣΜΑΤΑ, 


ιερό ΜέΡΟΣ, 


όν 
Με ΕΝΑ 


ταονίθ 


Γεν[ενν) 
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λίδας, 


ός σε 


[δη 


[., 


[ονίθιν 
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ΤΑ ΜΝΣΤΙΚΑ ΤΟΥ ΒΕΡΙΡΕΝΤΕΝΙ 2 


ΠΑΡΑΘΕΤΟΥΜΕ ΜεΡΙΚΑ Από ΤΑ ΜΥΣΤιΚΑ ΠΟΥ ΥΠΑΡΧΟΥΝ Στο ΒΕΞΙΡΕΝΤ ΕΥΙΙ. 2. Δεν ΞέρΟΥΜΕ ΤΙ 
ΑΚΡΙΒΩΣ ΠΡΕΠΕΙ ΝΑ ΚΑΝΕΤΕ ΓΙΑ ΝΑ ΤΑ ΠΑΡΕΤΕ, ΕΧΟΥΜΕ ΟΜΩΣ ΓΙΑ ΕΣΑΣ ΑΡΚΕΤΑ ΣΤΟΙΧΕΙΑ ΠΟΥ 


ΘΑ ΣΑΣ ΒΟΗΘΗΣΟΥΝ. 


ΒΑΘΜΟΛΟΓΙΑ 
Μετά ΤΟΝ ΤΕΡΜΑΤΙΣΜό Κάθε ΑΠΟΣΤΟΛΗΣ, ΤΟ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΒΑΘΜΟΛΟΓΕΙ ΤΗΝ ΕΠΙΔΟΣΗ ΣΑΣ ΩΣ 


 ] 

ΟΠΩΣ ΚΑΙ Στο 

Πρώτο ΒΕΞΙΡΕΝΤ 

ΕΥΙΙ ΥΠΗΡΧΕ το 

Βοςκετ 

ΙμΑυΝΟΗΕΗ Με ανκωςξς --λικ. 
ΑΠΕΙΡΟΥΣ ΠΥΡΑΥΛΟΥΣ ΓΙΑ ὀποιον ΚΑτάφερνε 
ΝΑ Το ΤΕΡΜΑΤΙΣΕΙ ΜέΣΑ Σε ΧΡόνο Μικρότερο 
ΤΩΝ ΤΡΙΩΝ ΩΡΩΝ, έΤΣ! ΚΑΙ εδώ ΥΠΑΡΧΕΙ Το 


9ΗΑΙναυΝ. Αν ΙΣΧύεΙ ΚΑΙ εδώ ο ΚΑΝόΝΑΣ 
ΤΩΝ Τριών ΩΡώΝ ΕΙΝΑΙ ΚΑΤΙ ΠΟΥ ΔΕΝ Το 
ΓΝΩΡΙΤΟΥΜΕ, εχεἰΣ ὀΜΩΣ ΔΕΝ έχετε ΠΑΡΑ ΝΑ 
ΔΟΚΙΜΑΣΕΤΕ. 


ΞΑΡΙΣΤΟΣ ΑγΥτὸ ΕΙΝΑΙ ΑΚΡΙΒώΣ το ΑΝΤΙΘΕΤΟ Από το 
ΠΡΟΗΓΟΥΜΕΝΟ. Η ΚΟΥΚΟἵΛΑ ΚΑΙ Το 
ΑΛΕΞΙΣΦΑΙΡΟ ΓΙΛέΚΟ ΜΕΤΑΜΟΡΦΩΝΟΥΝ ΤΟΝ 
Ι.ΕΟΝ Σε ΜΕΛΟΣ ΤΩΝ ΕΙΔΙΚΩΝ ΔΥΝΑΜεων 


ΚΑΤΑΣΤΟΛΗΣ ΕΞΕΓΕΡΜέΝΩΝ ΤΟΜΒΙΕΘΙ 


ΠΟΛΥ ΚΑΛόΣ 


-ΚΑΛόΣ : | αν. 
«ΜΕΤΡΙΟΣ λογο Ἅτο νο μάνἈν-- 
Απ λεάτος 'Ὅλαὶ αλομ]ά ΕΠ γοι, 


Ἡ ΒΑΟΜΟΛΟΓΙΑ ΑΥΤΗ ΒΑΣΙΤΕΤΑΙ ΣΤΟ ΧΡόΝο 
ΚΑΙ ΤΑ ΘΑΝΕΡ ΠΟΥ ΚΑΝΑΤΕ ΚΑΤΑ ΤΗ ΔΙΑΡΚΕΙΑ 


ΝΤΟΥΛΑΠΑ ΣΤΟ ΏΑΑΚ ΒΟΟΜ. ΜέΣΑ Φ6Α Βρείτε 
ΑΥΟ ΚΑΙΝΟΥΡΙΑ ΣΥΝΟΛΑΚΙΑ ΓΙΑ ΝΑ ΝΤΥΣΕΤΕ Το 


ΤΗΣ ΑΠΟΣΤΟΛΗΣ, ΟΣΟ ΜΙΚΡόΤΕΡΟΣ 0 ΧΡόΝΟΣ ΧΑΡΑΚΤΗΡΑ ΣΑΣ. 


ΚΑΙ ΛΙΓΟΤΕΡΑ ΤΑ ΦΑΝΕΦ ΤΟΣΟ ΠΕΡΙΣΣΟΤΕΡΑ 
ΚΑΛΑ ΠΡΑΓΜΑΤΑ ΜΠΟΡΕΙ ΝΑ ΣΥΜΒΟΥΝ. 
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ΣΥΝΟΛΑΚΙΑ 

Το ΚΛΑΣΙΚό, ΜΟΥΡΑΤΟ ΡΕΝΙΜ΄Ν.ΕΑΤΗΕΗ 
(αοΕ5 ΟΝ ΤΟΦΕΤΗΕΑ, ΙΤ ΝΑ5 γου...) Ντύσ!Μο, 
ΠΟΥ ΚΑΝΕΙ ΤΟΝ Ι.ΕΟΝ ΝΑ Μοιάζει νε 
ΚΑΝΟΝΙΚό ΑΝΘΡΩΠΟ ΚΑΙ ὀχι Με ΑΣΤΥΝΟΜΙΚΟ. 


ΒΡΕΡΙΑΙ Κεν 
Το ΕΙΔΙΚΟ ΑΥΤὸ ΚΛΕΙΔΙ ΣΑΣ ΠΑΡέΧΕΙ ΤΗ 
ΔΥΝΑΤΟΤΗΤΑ ΝΑ ΑΝΟΙΣΕΤΕ ΤΗΝ ΕΙΔΙΚΗ 


Α΄ ΤΙΡΥΕ ἴς 
βοπις Εμ 


Ἀνάθοντας µία φωτοθολίδα, θα θρείτε το 
μυστικό κλειδί για το κουτί µε τα όπλα. 


ΤΕΡΜΑΤΙΣΜΟΓΣ ΤΩΝ ΠΑΙΧΝΙΔΙὼΝ, 
έτσι ώστε ΝΑ ΕΙΝΑΙ πιο εὐκς 
Ἡ ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ ΕΠόµεΝΩΝ 

ἵ 2 ΙΔΙΟ ΛΟΙΠόΙ 


)μὺς πρόβλημα. ΄Η 38 


: ιά 
μὴ . 
μάλλον σχεδόν κανένα δν, ν 
πρόβλημα, διότι μαζί µε το . .. η Αν / 
χειρισμό παρέμεινε ίδιο και το ' 
ἱηνεπίοιγ του. Έτσι εἶστε για άλλη µια ΄ --.. ] | 3 
ορά περιορισµένοι σε µόνο οχτώ κ : πας στας 
ο μανα θομαό ρω ο. ο ο ο μα πο ο ισα 
πάρετε και άλλα, τοποθετώντας 
αντικείµενα µέσα σε άλλα αντικείµενα 
[αν Βρείτε καμιά τσαντούλα, για 
παράδειγµα]. Κάτι τέτοιο όµως δεν 
ολεύει µε τίποτα, γιατί Όα κάδεστε να 
βγάζετε και ξαναβάζετε µέσα τα 
αντικείµενα που δελήσατε να 
δοκιμάσετε, Και οἱ ὑπόλοιποι, όμως, 
δεν ὃς αργήσουν να µπουν στο πνεύμα 
του, καθώς δεν παρουσιάζεται 
Ιδιαίτερη δυσκολία. Το πρόβλημα όμως 


της υπόθεσης είνα! οἱ μεγάλοι 
ΙΕΟΝ᾽5ΙΝΤΛΟ... 


Μα καλά, ποτέ δεν πεθαίνει αυτός ο τύπος; 
Έχει θάλει στο µάτι τον ἱ6ομ, 


Τα χοπιδίες είναι όντως δύσκολο να σκοτωθούν, Με 


χρόνοι που απαιτούνται µία θολή στο κεφάλι, όµως, το θέµα λύνεται άµεσα. 


αριθµός σελίδας 


5ΟΠΥ ρἰαγσία[ίοημ Ἰιγαεν[θνν 


ΚΑΙ ΤΩΡΑ Η ΣΤΙΓΜΗ ΠΟΥ όλοι πεΡιΜένατε! Στο ΣΗµείο ΑΥΤό ΠΑΡΟΥΣΙΑΤΟΥΜΕ 


ΣΥΛΛΟΓΗ όπλαν τοΥ Βες 


Σε Περιπτώσεις 


ΕΛΛΕΙΨΗΣ ΠΥΡΟΜΑΧΙ 


ΚΩΝ ο ΓΙΑ ΜΑΧΙ 

ΕώΜ! ΕΜΑ, ΑΝ ΚΑΙ ΘΑ ΣΑΣ Πάρε «Ν, ΜΑΚΡΙΝΟΥΣ ΣΤΟΧΟΥΣ. ΑΝΤΙΘΕΤΑ Με Το ὁπλο 
ΜΙΝΑ ΓΙ! Γκοτώσετε το 7ο ΓΟΥ ἰ.ει Γό Δι ΙΑ! ή] 

Α ἳ 1 Σέ ΕΩΝ 

πι ἤ ᾽ 3 


ΡΙΧΕΊ. πεχ! σεπειαοπ Μάρτιος 19υθῇ 


0! ες - - 
“ « 
ιαιτερα ΑΥΤΑ εἰνΑ! ΤΑ ὀπλΑ ΠΟΥ ΣΑΣ ΕΙΝΑΙ ΔΙΑΘέΣΙΜΑ ΣΧΕΤΙΚΑ ΓΡΗΓΟΡΑ, ΜΕΣΑ ΣΤΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ 
ΒΕΜΜΙΝΟΤΟΝ ΜΊ1 100-Ρ 5ηοταυν 


στο Νοιπια| ΝΕΜΜΑΙΝΟΤΟΙ 
πιοαε μμ 
δυσκολία εἶναι Ἱ'' ιο 


ΚΟΝΤΙΝΟΥΣ ΣΤΟΧΟΥΣ. Μπορεί ΝΑ 


σηµαντικά ανλαλνστεὶ νε 


ΚΑΤΑΛΛΗΛ ΙΞΑΡΤΗΜΑΤΑ 


προκειµένου να φορτώδεί κάθε ΒονναυΝ (61ΑΙΛΕ 
δωμάτιο και το ότι χρειάζεστε δύο Αρκετὰ ΙΣΧΥΡό, ὀχι ΟΜΩΣ ΚΑΙ 
ξεχωριστές ΠΠΘΠΊΟΥΥ οα(ᾶ5 για να έκαναν κάτι οι προγραμματιστές ΑΝΤΙΣΤΟΙΧΑ ΘΥΣΤΟΧΟ. ΜΠοΡε! 
σώσετε τη δέση του ἰθοη και της προκειµένου να το ΝΑ ΡΙΣΕΙ ΜΕΧΡΙ ΤΡΙΑ ΒέλΗ 


«|αΐτθ (το τελευταίο είναι αρκετά αντιμετωπίσουν). Αντ' ὢ ΤΑΥΤΟΧΡΟΝΑ, ΣΥΝΙΣΤΑΤΑΙ ΘΜΩΣ 


σοβαρό και δεν γνωρίζω γιατί δεν αυτού όµως, έκαναν κάτι 


Νο ΠΙΑ κοντινοῦς στὀχ 


-. 20Α. Ε ΜΑσΝύΝ 


οχθεί ΠΥΡΟΜΑΧΙΚ 


ΚΑΤΗΓΟΡΙΑΣ ΤΟΥ, 


ϱΠΑΝΩ ΣΤΟΝ ΠΛΑΝΗΤΗ. ΚΑΤΑΛΛΗΛΟ ΓΙΑ 


Κάθε ΑΠΟΣΤΑΣΗ, 


ΝΑ ΑΝΑΒΛΟΜΙΣΤΕΙ 
Ι6 ΜΙΑ ΚΑΝΝΗ ΤΩΝ 10 ΙΝΤΣΩΝ ΚΑΙ ΝΑ ΓίΝεΙ 


ΠΡΑΓΜΑΤΙ ΦΟνΙκο. 


ὀπλΑ ΠΟΥ Μπορείτε ΝΑ Πάρετε ΜΕΣΑ Το ΠΑΙΧΝΙΔΙ. ΘΑ 


ΡΗΣΕΤΕ ΠΑΡΑ ΠΟΛΙ Ἰ 


ΑΤΑ ΒΡΕΙΤΕ, Η 


ΜΩΣ ΑΝΤΑΜΕΙΒΕΤΑΙ. ΤΑ ΠΥΡΟΜ; ΜΕΤΡΙΟΥΝΤΑΙ ΣΕ 


στ (79), εκτὀΣ Από ΤΟ ΜΠΑΖΟΥΚΑΣ ΠΟΥ έχει ΜόΝΟ ΔΥΟ ΠΥΡΑΥΛΟΥΣ ΚΑΙ 


λίδας 


ὁός σε 


͵ 


αριθμ 


(γεν ίθυν χ 5οηγ ρἰαγςίαἴ[οι) 


ΡΟΙΡΙΕ 
ΤΛΚΕ... 


πι. 2, ὁπα] 


ΗΔΗ ΑΝΑΦέΡΑΜΕ, ΔΙΑοέτε! 


ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ 


ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ ΑΥΤΗ εἰνΑ! τόσο 


ΕΝΤΟΝΗ ΠΟΥ Μερικἀ ΣΗΜΕΙΑ 


ΘΑ ΣΑΙ ΘΥΜΙΣΟΥΝ ΣκΗνέΣ Από - 


ΙΝΕΣ ΤΑΙΝΙΕΣ 


ΙΕΧΕΙΑ ΑΝΑΦΕΡΟΥ 
Τηε ΤΕΡΜΙΝΛΤΟΕ 


ΤΕΣ Μπορεί | 


ΡΙΧΕΊ. πεχΙ οεπειαοπ Μάρτιος 19088 


(ΑΜΙά ΟΚΤΑΡΙΑ ΒΟΛέΣ ο 


πέσει Κάτω, ΣΥΝ 


το) ΑΝΤΟΧΗ ΠΟ ΧΡΟΝΟ 


Τη 


ΚΡΟΚόΔΕΙΛΟΣ ΚΑΤΑΠΙΝΕΙ κάτι 


ΙΠΑΝΙΑ 


ση 
[ο] 
«9 
τς 
ῷ 
ο) 
ᾠ 
ο) 
ασ. 
ο 
ο. 
[οἱ 


ΟΝΕΡΙΑΙΕΗΑ τῇ ΜΗΙΠΡΙΑΥΕΝ 


Θυμηθείτε ΛΙΓΟ ΤΑ ΓΕΓΟΝΟΤΑ ΠΟΥ ΣΥΝΕΒΗΣΑΝ 
ΣΤΑ ΠΡΟΑΣΤΙΑ ΤΗΣ ΒΑσοονΝ ΟΙΤΥ. ΕΙχε 
ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΣΤΕΙ ἐΝΑΣ ΙΔΙΑΙΤΕΡΑ ΕΠΙΚΙΝΔΥΝΟΣ ΙόΣ, 
ΓΝΩΣΤΟΣ Με Το ὀΝοΜΑ Τ:ΝΙΒύ5, ΠΟΥ εἰχε τη 
ΑΥΝΑΤόΤΗΤΑ ΝΑ ΜΕΤΑΜΟΡΦώΝΕΙ ΤΟΥΣ ΑΝΘΡώΠΟΥΣ 
Σε ΣΑΡΚΟΦΑΓΑ ΤΟΜΒΙΕς, Ο Ιὸσ ΑΥΤΟΣ ΗΤΑΝ ἴσωΣ 
ΤΟ χειρότερο ΠΡΑΓΜΑ ΠΟΥ 6ἰχε ΔεΙ Η 
ΑΝΘΡΩΠΟΤΗΤΑ, ΤΟΥΛΑΧΙΣΤΟΝ ΜέΧΡΙ Τότε. ΥΣΤΕΡΑ 
Από εκεΙνΑ ΤΑ Γεγονότα ο ΥΝΙΓΙΑΜ ΒΙΗΚΙΝ, 
ΕΝΑΣ ΙΔΙΑΙΤΕΡΑ ΤΑΛΑΝΤΟΥΧΟΣ ΚΑΙ ΙΚΑΝόΣ 
ΕΠΙΣΤΗΜΟΝΑΣ, ΑΠΟΦΑΣΙΣΕ ΝΑ Φτιάξει έΝΑΝ 
ΑΚόΜΑ ΙΣΧΥΡότερο και πιο ΚΑΤΑΣΤΡεΠτικὀ Ιό, 
ΤΟΝ 6:ΝΙΒύ5. ΠΕΡΝΩΝΤΑΣ ΤΗ ΤΩΗ ΤΟΥ ΜέΣΑ ΣΤΑ 
ΕΡΓΑΣΤΗΡΙΑ, ΤΕΛΙΚΑ ΤΑ ΚΑΤάΦεΡε ΚΑΙ ο ΝΕΟΣ 

16Σ ΕΓΙΝΕ ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΟΤΗΤΑ, ΟΛΑ Λοιπόν ΗΤΑΝ 
ΡΟΔΙΝΑ, ΜΕΧΡΙ ΤΗ ΣΤΙΓΜΗ ΠΟΥ ΕΙΔΙΚΕΣ ΟΜΑΔΕΣ 
ΑΡΑΣΗΣ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΑΝ ΝΑ ΚΛέΨΟΥΝ Τον Ιὁ ΤΟΥ 
ΥΝΙΕΤΙΑΜ. ΑΥΤόΣ, ΛΙΓΟ ΠΡΙΝ Από Το ΤΕΛΟΣ ΤΟΥ, 
ΠΡΟΛΑΒΕ ΝΑ ΚΑΝΕΙ ΤΗΝ έΝνεΣΗ ΣΤΟΝ ελγτὀ ΤΟΥ 
ΚΑΙ ο Ι6Σ ΑΡΧΙΣΕ ΝΑ ΕΝΘΡΓΕΙ. Η ΕΞΑΠΛΩΣΗ ΤΟΥ 
ΔΕΝ ΑΡΓΗΣΕ, ΕΞΑΙΤΙΑΣ ΤΩΝ ΑΡΟΥΡΑΙΩΝ ΠΟΥ 
ΚΑΤΟΙΚΟΥΣΑΝ ΚΑΤΩ Από ΤΗΝ Πόλη, Νε 
ΑΠΟΤΕΛΕΣΜΑ ΣΧΕΔΟΝ ὀλοΙ οἱ ΚΑΤΟΙΚΟΙ ΝΑ 


ΜΕΤΑΜΟΡΦΩΘΟΥΝ Σε 7Ζομβ!ες. 


ΜΛΘΗΜΑ 10: ΓΝΩΡΙΣΤΕ ΤΟΝ Ι0 

ΑΝ ΔΕΝ ΕΙΣΤΕ ΣίΓΟΥΡΟΙ πόχο χειρότεροΣ Από 
ΤΟΝ ΠΑΛΙό ΕΙΝΑΙ ο ΝέΟσ ΙόΣ, τότε κοιτάξτε ΤΗ 
ΣΥΓΚΡΙΣΗ ΠΟΥ ΑΚΟΛοΥοεί ΚΑΙ ετοιµᾶστε ΤΑ 
ΑΝΤΙΔΟΤΑ.. 


άλλο: Σας έδωσαν τη δυνατότητα, 
τελειώνοντας το παιχνίδι µε τον ένα 
χαρακτήρα, να σώσετε τα δεδοµένα σε 
µία ΠΊΘΠΙΟΓΥ «ατα και να Τα φορτώσετε 
παίζοντας µε τον άλλον. ἔτσι, τα 
πράγματα που µετακινήσατε και 
σπάσατε µε τον πρώτο χαρακτήρα 
παραμένουν ἴδια ακόµη Και όταν 
παίζετε µε τον δεύτερο. Τα Ζοπιδίος 
θέβαια αντικαθίστανται µε άλλα, έτσι 
ώστε να µην εἶστε ολομόναχος σε αυτό 
το τρομακτικό περιβάλλον! 

Επίσης, τερματίζοντας µε τον έναν, 
αποκαλύπτεται µια εγαλλακτική πορεία 
στον άλλο χαρακτήρα. Οταν δηλαδή 
τερµατίσετε το παιχνίδι µε την Οατε, 
φορτώγετε τη ΠΠΕΠΙΟΙΥ «ατα και τότε ο 
ἱεοῃ θα έχει µια διαφορετική πορεία 
γα ακολουθήσει. μλλίοῖς θα έχει καί 
ένα µύστήριο, υΠερεξελιγµέγο ον να 
τον καταδιώκει µαγιωδώς µέσα στην 
πίστα. Σαν να µην έφθανε αυτό, το ον 
θα σας κάνει και κόλπα. Επειτα απὀ 
μερικές Βολές Θα πέσει κάτω και, εκεί 
που Όα πανηγυρίζετε ότι το 
σκοτώσατε, ὃᾳ ξανασηκωθεί και ὃα 
συνεχίσει να σας καταδιώκει. 

[εγικά, το Κασἰἀεπί Ενί| 2 είναι µια 


ΕΚΘΕΜΑ: ΤΥΒΑΝΤ 
ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ: ΜεΤΑΜΟΡΦώΝΕΙ ΤΟΥΣ ΑΝΘΡάΠΟΥΣ ΣΕ 
ΒΙΟΛΟΓΙΚΑ ΑΝώΤΕΡΑ ΠΛᾶΣΜΑΤΑ, ΑΝΑΚΑΤΕΥΟΝΤΑΣ 
το ΏΝΑ ΤΟΥΣ. Η ΣΥΜΠΕΡΙΦΟΡΑ ΤΟΥΣ ΚΡΙΝΕΤΑΙ 
ΑΣΤΑΘΗΣ, ΜΗ ΠΡΟΒΛέΨΙΜΗ ΚΑΙ ΚΑΤΑ ΚΑΝόΝΑ 
ΕΧΘΡΙΚΗ. 


ανιηύς 


ΕΚΘΕΜΑ: ΒΙΟ-ΒΙΗΚΙΝ 
ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ: ΙΔΙΑΙΤΕΡΑ επικΙνᾶΥνο, ΚΑΘΩΣ 
ΑΝΑΚΑΤΕΥΕΙ ΑΣΤΑΜΑΤΗΤΑ Το ΏΝΑ ΤΩΝ Φορέων, 
ΠΡΟΚΑΛώΝΤΑΣ ἐτΣ!Ι ΣΥΝΕΧόΜΕΝΕΣ ΜεΤΑΛΛΑΞΕΙΣ 
ΚΑΙ ΔΙΑΦΟΡΑ ΕΙΔΗ ΣΥΜΠΕΡΙΦΟΡΑΣ. Η ΙΣΧΥΣ ΤΟΥ 
ΕΙΝΑΙ ΤόΣΗ, ώστε Οἱ εξωτερικέΣ ΜΕΤΑΜΟΡΦώΣΕΙΣ 
ΝΑ ΠΡΟΚΑΛΟΥΝ ΙΔΙΑΙΤΕΡΗ ΑΝΗΣΥΧΙΑ. 


πο. 


αντάξια συνέχεια του πρώτου και 
συγιστάται σε όλους όσοι διαθέτουν 
γερό στομάχι και έχουν βαρεδεί να 
παίζουν γελοία παιχνιδάκια... 


βΑν ΗΒ ΔΙ, 


ΟΑΜΕΡΙΑΥ 
ΑΝΤΟΧΗ ΦΦΦΦς 1 19) 


ΕΝΑΛΛΑΚΤΙΚΑ: 
[νεσῖἀεντ Εν]] 
Ονεκρί[οὰ 


πες στη μαγευτική 
αἈιάσταση «ἨΙωτοπάο) 


θρυλικοί ἥρωες, 
θρυλικά μηχανήματα, έ 
' απίστεντα Υραφικά, 
φοβερές ταχύτητες, 
: αμέτρητου τίτλον, 


| | 


µε εγγυημένη απόλαυση στο πανχνίδν 
απὀ τη ΝάΖΡΤΕΕ, την επίσηµη 


αντιπροσωπεία της 


Νε σφραγίδα ποιότητας Νε ειδικό τµήµα 56Υν1ο9 
.Ὅλα τα προϊόντα Ν1η0θηάᾶο είναν σφραγισµένα µε γνα την άφογη λειτουργία 
την ταινία ασφαλείας της ΝΟΒΙΕΟ ΑΒ καν των μηχανημάτων σας. 


παλύπτονταιν µε την εγγύησή της. 


Νε Ποῦ ΊΙ4πθα 


Με οδηγίες στα ελληνικά 090 27.26.60 
Για όλα τα μηχανήματα Ναν τα παχνίδνα Νε παθημερινή γραμμή εξυπηρέτησης 
της ΝΙΝΙΕΝΡΟ. γνα ποῦ 1958 'η' 51Ρ8 


ΞΜεΜἰαϊεί 46 δρχ./15᾽’ Για την κλήση είναι απαραίτητη η συγκατάθεση του ατόμου που βαρύνεται µε την πληρωμή του λογαριασμού του τηλεφώνου 


Ν ὤ τες ΑΠεξανδρουπόβεως 8, Μεταμόρφωση - Τηῆ.: 28506081 


(Γονἰθνν) (Γονίθνν χ πἰπίθπἁο 64 ) (Γονίθνν χ πἰπίθπἁο 64 ) 


Ποπ. 


ΑΣ ΗΧΗΣΟΥΝ ΟΙ ΣΑΑΠΙΓΓΕΣ. ΑΣ ΤΕΔΙΠΛΩΘΟΥΝ Οἱ 
ΣΗΜΑΙΕΣ. ΑΣ ΣΕΚΙΝΗΣΕΙ Η ΠΑΡΕΛΑΣΗ... 
του αξιοπρεπές παιχγίδι 


Επιτέβους, ξύῃο[ 
“ξύλου”. Τα νέα όµως εἶναι 


Καλύτερα απὀ ότι φαντάζεστε. Το 
Εθβί6ι΄ 5 ΏοςηΥ. δεν είναι απλώς 
Και µόνο αξιοπρεπές, είναι ένα από 
τα ας. παιχνίδια ξύλου που 
έχουν κυκλοφορήσει. 


ΡΙΧΕΙ. ποχ! αεπειαήοπ Μάρτιος 


Το Νό4 απέκτησε το πρώτο 


Του Γιώργου Κουρκουτά 


ΡΗΞΗ ΒΤΑΗΤ. ’ 
ΩΝ. 


2, ήδη 
ΙΝΕΟΚΜΑΤΙΟΝ 


Σύστημα: ΝΙπίοπαο 64 

Κατασκευαστής: ΞΕΝΕΚΥ 

Διάθεση: ΝΟΗΤΕΟ 

Ημερομηνία κυκῆοφορίας: Κυκβοφορεί 
Παίκτες: 2 


Με την πρώτη µατιά 8α σας δυμίσει 
το ΤεΚκΚεη. Οι μαχητές εἶναι τριών 
διαστάσεων και έχουν τη 
δυνατότητα να κινούνται ελεύθερα 
πάνω στην αρένα. Τα ΒαεΚοίουπρς 
μοιάζουν λίγο επίπεδα, αλλά αυτό 
δεν έχει καµία απολύτως σημασία, 
αφού εξυπηρετεί την αύξηση της 
ταχύτητας του ο μα [ια να 
γράψουμε την αλήθεια, ὃα 
απορροφηδείτε τόσο πολύ στο 
παιχνίδι, που δεν ὃα έχετε καιρό να 
κοιτάξετε το τοπίο. 


Φίπσίε ΡίαιυεΓ 


2παίκτες 


Βαπιβίε ραοΚ 


ριθµός σελίδας 


Ο Βοῦ νόμιζε ότι, αν έπιανε τον. 


α 


ι 


ΠΛΡΟΥΣΙΛΣΗ ΜΛΧΗΤΩΝ 

Στην αρχή έχετε τη δυνατότητα να 
διαλέξετε μεταξύ εννέα 
χαρακτήρὠν, καθένας µε τα δικά 
του χαρακτηριστικά. Υπάρχουν 
δυνατοί μαχητές που όµως δεν 
εἶναι καθόλου γρήγοροι και το 
αντίστροφο. 

Ακολουδείται δηλαδή το γνωστό 
σενάριο που υπάρχει σε όλα τα 
παιχνίδια του είδους. Όση 
µεγαλύτερη µπάρα ενέργειας έχει 
ένας μαχητής τόσο πιο δυνατά 
χτυπήματα µπορεί να δώσει, όµως 
αντίστοιχα µπορεί να πάθει 
µεγαλύτερη ζημιά. Εκτός από τις 
συνηθισμένες µπουνιές͵ Κλωτσιές, 
σκούπες και λαθές, κάθε 
χαρακτήρας έχει µερικές 
αποκλειστικές κινήσεις. 

Στο Εἰσβίει” Ώε5ήίηγ υπάρχουν 


πέντε σενάρια πάλης. Το κλασικό 
είναι αυτό σύµφωνα µε το οποίο 
βρίσκεστε αντιμέτωπος µε όλους 
τους μαχητές και απλά παλεύετε 
για π πρωτιά, Εδώ τα πράγµατα 


είναι λίγο διαφορετικά από ότι στα 
άλλα παιχνίδια. 

Ὑπάρχουν δύο µπάρες στην κορυφή 
της οθόνης. Η µία αντιστοιχεί στην 
εγέργειά σας και η άλλη έχει επτά 
αστέρια που αντιπροσωπεύουν 
τους βαθμούς σας. 


ΥΑΙΕΒΙΕ 

ΧΩΡΑ: ΓΕΡΜΑΝΙΑ 
ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ: 
ΙΠΤἀΜΕΝΗ 

ΥΓΕΙΑ: Μέτρια 
ΣΧΟΛΙΑ: 
ΜΙΚΡΟΚΑΜΩΜέΝΗ 
ΑΛΛΑ ΠΟΛΥ ΙΚΑΝΗ ΣΤΟΝ 
ΑέΡΑ. ΕΧΕΙ ΤΑΧΥΤΑΤΑ 
ΠόΔΙΑ ΚΑΙ ΧὲρΙΔ. 


ΜΙΖΕΨΕ ΤΕΣ 


ΚΥΡΙΕΣ ΚΑΙ ΚΥΡΙΟΙ, ΣΑΣ 
ΠΑΡΟΥΣΙἀΖΟΥΜΕ ΤΟΥΣ 
ΔΙΑΓΩΝΙΖΟΜΕΝΟΥΣ. ΕΙΝΑΙ 9ΛλοΙ ΤΟΥΣ 
ΑΠΟΦΑΣΙΣΜέΝΟΙ ΓΙΑ ΤΗ ΝΙΚΗ κΑ!, 
ὀπωΣ ΣΙΓΟΥΡΑ ΠΕΡΙΜέΝΑΤΕ, ΔΕΝ 
ΔΙΑΦΕΡΟΥΝ ΑΠό ΕΚΕΙΝΟΥΣ Σε ὀΛλΑ ΤΑ 
ΥΠόΛΟΙΠΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ “ΞΥΛΟΥ” ΠΟΥ 
ΕΧΟΥΝ ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΤΕΙ ΜΕΧΡΙ ΣΗΜΕΡΑ. 


ΕΟΝ. 


κ κκκχ.. 


ὙΤΕΙΑ: Μεγάλη 


Σκοπός σας στο παιχνίδι είναι να 
µαζέψετε επτά θαθμούς για να 
προχωρήσετε. Σε αὐτό το σηµείο 
έγκειται ο. µεγάλη διαφορά 
από τα άλλα παιχνίδια του είδους. 
Κάδε κίνηση που κάνετε εγάντια 


Ῥτασξ 1 


στον αντίπαλο θαθµολογείται 
διαφορετικά. Μπορείτε απλά να 
πετάξετε τον αντίπαλό σας έξω από 
την αρένα - αυτό όμως σας 
αποφέρει μόλις έναν θαθμό, οπότε 
ὃα πρέπει να το κάνετε επτά φορές 
για να γικήσετε. Μπορείτε να ρίξετε 
κάτω τον αντίπαλό σας, κότι που 
θα σας αποφέρει δύο θαθμούς. 

Οι δε λαβές μπορούν να 


αποκρουστούν αλλά και ῶ» 
γα αναστραφούν. Μια 


ΒΟΒ 


ΧΩΡΑ: Βραζιλία 
ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ: 
Δγνατόσ 

ΥΓΕΙΑ: ΠΟΛύ ΜΕΓΑΛΗ 
ΣΧΟΛΙΑ: ΑΝΤΙΣΤΑΘΜΙΣΜΑ 
ΣΤΗ ΜΕΓΑΛΗ ΔΥΝΑΜΗ ΤΟΥ 
ΕΙΝΑΙ Η ΧΑΜΗΛΗ 
ταχύτητα ΤΟΥ. Προσοχή 
ὁμωσΣ ΜΗΝ Πέχετε ΣΤΑ 
χέΡΙΑ ΤΟΥ. 


ΧΩΡΑ: ΙΣΠΑΝΙΑ 
ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ: Τα 
κάνει όλα 

ΥΓΕΙΑ: Πολύ ΜΕΓΑΛΗ 
ΣΧΟΛΙΑ: ΜοιᾶΤεΙ ΠΟΛΥ 
Με τον ΒΥυ»1. ΜΗΝ ΤΟΥ 
ΑΝΑΦέΡΕΤε ὁμωσ ΤΙΠΟΤΑ 
ΓΙΑ ΤΑ ΡΟΥΧΑ ΤΟΥ, ΓιΑΤἰ 
ΤΣΑΝΤΙΣΕΤΑΙ. 


ΒΥυυ! 

ΧΩΡΑ: ΙΑΠΩΝΙΑ 
ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ: 
Παντός καιρού 


ΣΧΟΛΙΑ: Μοιάζει Με ΤΟΝ 
ΒΥυ Από Το ΘΤΗΕΕΤ 
ΕΙΦΗΤΕΗ ὀχι Μόνο Στο 


ὀΝΟΜΑ ΚΑΙ ΤΗΝ ΕΜΦΑΝΙΣΗ οΛ 
ΑΛΛΑ ΚΑΙ Στον τρόποπου 
ΠΟΛΕΜΑ. -α- 
Φυμώ 
Αβουι. 4 
αν : 


ΧΩΡΑ: ΜοΓΓολἰΙΑ 
ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ: 6. 
ΠΑνΝτόσ κΑιρού 
ΥΓΕΙΑ: ΜΕΓΑΛΗ 
ΣΧΟΛΙΑ: ΜΗΝ Τον 
Βλέπετε ντγΝένο 
έτσι ΗΛΙΘΙΑ. ΕΙΝΑΙ 
ΙΔΙΑΙΤΕΡΑ ΔΥΝΑΜΙΚόΣ 
ΜΑΧΗΤΗΣ Με ΠΟΛΥ 
“ΚΑΛΑ” πόδια. 
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ΜΕΠΙΝΟ 

ΧΩΡΑ: Κίνα 
ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ: 
ΓΡΗΓΟΡΗ 

ΥΓΕΙΑ: Μέτρια 
ΣΧΟΛΙΑ: Το Μεγὰλο 
όπλο ΤΗΣ ΜΕΙΩΙνο ΕΙΝΑΙ Η 
ΤΑΧΥΤΗΤΑ ΤΗΣ. Οἱ 
ΜΕΓΑΛόΣΩΜΟΙ ΜΑΧΗΤέΣ ΘΑ 
ΤΑ ΒΡΟΥΝ ΔΥΣΚΟΛΑ. 


ΤΟΜΑΗΑΥΝΚ 
ΧΩΡΑ: ΗΠΑ 
ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ: 
ΑγνατὸΣσ 

ΥΓΕΙΑ: Πολύ ΜΕΓΑΛΗ 
ΣΧΟΛΙΑ: Μπορεί νΑ 
ΚΙΝΕΙΤΑΙ πιο ΑΡΓΑ Από 
ὀλοΥΣ ΤΟΥΣ ΥΠόΛΟΙΠΟΥΣ 
ΑΛΛΑ, ὁτΑΝ ΦΘΑΣΕΙ Η 
ὠρΑ ΓΙΑ ΤΗΝ ΜΠΟΥΝΙΑ, 
τρέξτε ΝΑ κρυφτείτε! - 


ΝΙΝΟΑ 

ΧΩΡΑ: ΙΑΠΩΝΙΑ 
ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ; 
ΠροικισεΜέΝΟΣ 

ΥΓΕΙΑ: ΜΕΓΑΛΗ 
ΣΧΟΛΙΑ: ΓΡΗΓΟΡΟΣ, 
ΕΠΙΚΙΝΔΥΝΟΣ, ΔΥΣΚΟΛΟΣ, 
ΠΡΟΣΟΧΗ ΝΑ Μην πέσετε 
ΣΤΑ ΠόΔΙΑ ΤΟΥ. 


ΡΙΕΒΡΕ 
ΧΩΡΑ: ΓΑΛΛΙΑ 
ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ: ΚολπατζηΣ 
ΥΓΕΙΑ: Μικρή 
ΣΧΟΛΙΑ: ΜΗΝ 
ΤΟΛΜΗΣΕΤΕ κια 
ΝΑ Γελάσετε ας 
Με ΤΗΝ | 
εΜΦΑνισή Του. δν, 
ΟΣΗ ΔίΝΑΝΗ ΤΟΥ 
λείπει τόση ταχύτητα ΚΑΙ | 
ΙΚΑΝόΤΗΤΑ ΤΗΝ ΑΝΑΠΛΗΡώΝΟΥΝ | 
«ΚΑΙ Με το ΠΑΡΑΠΑΝΩ... , | 


β αριθµός σελίδας 


ΒΙΧΕΙΊ. πεχ! αεπεια!ίοπ Μάρτιος 1998 


Έπειτα από κάθε θαθµό ο νικητής κάνει φιγούρα πάνω από το σώμα του 
αντιπάλου του. 


ῶ» αναστροφή λαβής ή ένα 
Κποςκάον/η αποφέρει τρεις 
βαθμούς. Πώς γίνεται όµως η 
αναστροφή; Μόλις πιάσετε τον 
αντίπαλο [ή σας πιάσει αυτός) µε 
λαβή, εμφανίζεται στο κάτω µέρος της 
οθόνης µια µπάρα 


ΤΡΟΦΗ ΣΤΟ ΡΙΝΤΕ 


ΤΠ 
ΗΕ ΜΗ ΝΗΣΗΗ 
ΠΠΠΠΠΗ 


{ς ΜΑΦΤεβΟµαιιενοε 
|| ο. Έα 


Εδώ διαλέγετε τους μαχητές ελπίζοντας 
να κερδίσετε µερικές έξτρα κινήσεις. 


ενέργειας. Αν ο αντίπαλος προλάβει 
γα κάνει λαβή στη λαβή, τότε 
αναστρέψει την επίθεση και κερδίζει 
τρεις πόντους. 

Ρίχνοντας αν µπουνιές και κλωτσιές 
δεν Όα καταφέρετε να τον ξαπλώσετε. 
Αυτό που πρέπει να κάνετε είναι να 
τον βαράτε συνέχεια, µέχρι να 
µηδενιστεί η µπάρα ενέργειας. Τότε ὃα 
ζαλιστεί και δεν ὃα έχει δυνατότητα 
αντίδρασης. Ετσι ὃα µπορέσετε να τον 
ξαπλώσετε και να κερδίσετε τρεις 
βαθμούς. 

Τους περισσότερους βαθμούς - 
τέσσερις - Όα κερδίσετε µε µια ειδική 
Κίνηση. Οι κινήσεις αυτές είναι σχετικά 
δύσκολες για να εκτελεστούν και 
Βέλουν λίγο ών, για γα φορτίσουν, 
οπότε καλό Όα είναι να τις κάνετε 
όταν ο αντίπαλος είναι ο έγος 
[κοκκινίζει το πρόσωπό του, θλέπει 
αστεράκια και τα σχετικά]. 


ΕΛΕΓΧΟΜΕΝΟ "Σγλο΄ 

Ενα από τα Καλύτερα στοιχεία του 
Εοίεγς Ώεσ/ίηγ εἶναι ο χειρισμός 
του. Θυμάστε το 6ἰαγΗοῇίε;; Ε, καμία 


ὮΤΑΦΕΕ 


κ η 


“νό 


ΤΗΒΘΙΝΟΟΝΝΙ! 


ο Α ο 
Νἰπ]α εναντίον νίντζα. Ποιος θα νικήσει 
κ] 


ΒΤλοςξ | 


μπι 
πμ 


η βχωυηνναι 


Ὀτασκ τα ε 


ΗΝ 


Ο Αράυ! δαγκώνει το πόδι της Ναἰετῖε. Ἡ 
μᾶλλον η Ναἱθτίς κλωτσά τον ΑΡάμ! στο 
στόμα. ΄Η κάτι τέτοιο, Ξ 


σχέση! Όχι µόνο οι χαρακτήρες 
αποκρίνονται άµεσα στις εντολές σας 
αλλά επιπλέον μπορούν να κάνουν 
πάρα πολλά πράγματα. Μπορούν να 
κινηθούν σχεδόν ελεύθερα πάνω 
στην αρένα. 

Αυτό όµως που µας εντυπωσίασε 
εἶναι η δυνατότητα να αποκρούουν 
και να αναστρέφουν επιθέσεις. Αυτό 
εἶναι πολύ σηµαντικό, γιατί έτσι κανείς 
δεν µπορεί να παραπονεθεί ότι ο 
αντίπαλος τον Βρήκε απροετοίµαστο. 
Τουλάχιστον τώρα υπάρχει η 
δυνατότητα αντίδρασης. 


ὨΤΑΦΕ 5 


ΡΕΙΕΠΗΕ 


ανα - αν ΒΑ 


Αυτό θα πει κλωτσιά! Πρέπει να πόνεσε αρκετά! 


ΠΗ,ΗΒΗ 


ΕΤΩΤΕ Ττης - 


' ΣΕΠ 
Π ΠΗ Η8 


πα 


Βοῦ εναντίον Βου. Μη µας ρωτήσετε ποιος είναι ο δικός µας, 
γιατί θα σας γελάσουµε. 


ΡΗΞΒΗ ΒΤΑΗΤ 
ΤΟΜΑΗΑΜΝΗ 


απ κ 


Ῥτασς 


δ1Ππῃ 
Ἁ 


ιο 
“ΝΡΘΟΟΜ 
τΏτηι͵ ΤτΜΕ 
ΙΒ ΗΠ ΗΗ 
Ο ΤοπιαΙιανκ ζαλισμένος δεν µπορεί να αποκρούσει την 
επίθεση του 1.6οπ. 


ΡΗΞΗ ΞΤΑΗΤ 


Ξτασεξ: ΜΙΝοΑ 


Όλοι οι παΐκτες φορούν διάφορα ρουχαλάκια. 
Βλέπετε έναν πολύχρωμο Νίπ]α. 


ΡΗΞΗ ΞΤΑΗΤ 
ΝΑΙ ΕΚ 1Ε 


0 Βοῦ είναι αρκετά πιο αργός από τους αντιπάλους του 
αλλά µε πολύ δυνατή λαθη... 


Ο ἱ.6σπ όχι µόνο μοιάζει µε κορίτσι αλλά πολεμά και σαν 
κορίτσι, Εδώ τον θλέπετε σε χτύπημα κάτω από τη ζώνη. 


Με το που βγαίνει η 
µπάρα, αν εἶστε 
γρήγοροι, αναστρέφετε 
τη λαβή. Αν είστε πιο 
αργοί, τότε η λαθή Όα 
γίνει αλλά ο 
χαρακτήρας σας µετά 
από αυτή α σταδεί 
στα πόδια του. Αν δεν 
αντιδράσετε, τότε την 
πατήσατε. 

Όσο χαμηλότερη 
εγέργεια έχει ένας 
µαχητής τόσο 
δυσκολότερο είναι να 
αποκρούσει µια 
επίθεση. 

Άλλο ένα ενδιαφέρουν 
χαρακτηριστικό εἶναι 
ότι µπορείτε γα 
παγώσετε το ον. σε 
όποιο σηµείο θέλετε 
Και γα δείτε όλο τον 
κατάλογο κινήσεων του 
χαρακτήρα σας. Τέρμα 
πια η γνωστή σκηνή του 
παίκτη που κάθεται µε 
το χειριστήριο στο έγα 
χέρι και ένα τεράστιο 
βιθλίο οδηγιών στο 
άλλο, προσπαθώντας 
γα βρει την κατάλληλη 
Κίνηση. 


--- ΡΗΞΗ ΞΤΑΗΤ 
Ῥτασςξς ΜιΝαά 


η γνώµη 


Παρ’ ότι το σύστηµα 

μάχης αντιγράφει το 
γίπτυα Γἰαμτεπ και οι μαχητές 
εν έχουν την παραμικρή 
πινεἠιἁ πρωτοτυπίας, το 
Γαµτεκ΄ς Ὠεστίνγ εἶναι ένα 
ποήύ καἠὀ παιχνἰόι. Επιτἐἠούς 
το Νό4 απέκτησε το Ρεατ΄εΜ υρ 
που του ἐήειπε. Εἶναι καιρός να 
κἠείσουν τα στόµατα των 
κακοπροαίρετων. Φιῤάκιαι 
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ΛΝΙΟΧΗ Ἡ 


ΗΜΕΡΕΣ 


λΡΟΝΟ 


ΕΒΔΟΜ. 


πθὂθα Τοτπαὔδς 5 γουῖδ1! 
Γἳ ἱδ υδοίυ] το ΠΠΙ5Η 

γουί οΡροποῦ! 

Μόλις νικήσετε και τον τελευταίο 
αντίπαλο, εµφανίζεται ο ΜαςΞίθυ και 
σας µαθαῖνει ακόµη µία κίνηση. 


ΠΟΛΛΑ ΚΟΛΠΑ 


Εκτός από το οἱαπααιά σενάριο 
υπάρχουν άλλα τέσσερα. Στο 
Μαρίει (Πα[εηᾳο πιοάθ σας 
δίνεται η δυνατότητα να 
αντιμετωπίσετε τον ΜαδΙεΓ. Αν τον 
γικήσετε, Όα σας χαρίσει µια 
επιπλέουν κίνηση. Αγ όµως χάσετε, 
θα σας πάρει όλες τις κινήσεις που 
είχατε κερδίσει ὡς τότε. 

Αν θέλετε να εξασκηδείτε, τότε δεν 
έχετε παρά να αντιμετωπίσετε τον 
Κοθῦίς το ΡομπόΤ. Θα κάτσει και 
θα σας αφήσει να του σαπίσετε 
στο ξύλο. Επειδή όµως έχει κι αυτός 
µια υπόληψη στην κοινωνία, Όα σας 


ανταποδώσει μερικά » 


ΣΠΑΝΙΑ 


ΟΝΕΡΙΛΙΕΑ 


Τσε 1 


Το Ηοάᾶθο πισάε είναι κτὰ δύσκολο. 
Με λίγη υπομονή και αρκετή τύχη θα 
τα καταφέρετε. 


χτυπήματα. Αν έχετε 
δυσκολίες και στην 


ΡΒΗΞΗ ΞΤΑΗΤ 
ΝΑΕΕΠΊΕ 


----τ---ι---α 
Γκ δα 


Ἄτασςεξ 


ΜΑΙ.ΕΒΙΕ ο ΡΠΕ 


ταται τταΕ 


8ΗΗ ΠΠ 


«ὅπως ανακαλύπτει η Ναϊθιία, η οποία εἶναι 
απασχοληµένη µε το να προσπαθεί να του ρἴξει µια 
µπουνιά, Έτσι ο Βοῦ την πιάνει... 


.και την ξαπλώνει. Το αποτέλεσµα; Ακόμα µερικοί 
πόντοι. 


ε αριθµός σελίδας 
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Νιμωοδ Πσομµ 


ἵα---Ρ.] 
τοµαµαήκς ΚνοσκΏουν 


Ὅ 
ι-- 
σ 
ς 
[ 
Ὀ 
5 
[ο] 
ας 
Εσὶ 
5 
εν 
Βν 


Μετά από κάθε κερδισµένο πόντο θλέπετε το ΤθΡρΙ8Υ, για να μπορέσετε να 
Θαυμόάσετε τον εαυτό σας, 


εξάσκηση, ὃα εμφανιστεί ο έχετε το νου σας να µην Ξ 
ιο) Μαβ!ει και θα σας δώσει ρίξετε την αγελάδα έξω νΑΙ.ΕΒΙΕ πουμε ΜΕ ΙΙ. ΙΝΟ 
υ 


κάποιες οδηγίες, χωρίς όµως από το ϱΙνΥκ, γιατί τότε Ὃ ο. 53. ΙΗΗ 
να παραλείψει να σας κοροϊθέψει. τελειώνει το παιχνίδι. Ετσι 
Υπάρχουν επίσης τρεις Ώοηπυς πίστες. δεν Ὁα έχετε να 
Στη φυινίναἰ πρέπει να προσέχετε µόνο το ξύλο δις νο 
απ κερδίσετε εκατό αντιπάλους, που σας ρίχνει, πρέπεινα ΜΑΗ, 
μάλιστα έχοντας µόνον ένα φροντίζετε και για την ας | ήν 
αστερἀκι στη διάθεσή σας. υγεία της. : | ἥ, 
Στην πίστα Εαρίες! πρέπει να 
κερδίσετε τέσσερις αντιπάλους ΛΝ-ΙΚΑΝΟΤΗΤΕΣ 
σε λιγότερο από ένα λεπτό, 
ενώ η πιο “τρελή” από όλες Ενα από τα έξυπνα 
είναι η Κοάθο. Ίο παράδοξο σε στοιχεία στο Εἰομίει΄ ημας ΙΒ 
ο... να αυτό το πιοᾷε εἶναι το γεγονός  Ώθσ[ηγ είναι η μις... Ὁ 
κο αμ ως] ὁτιπαλεύετε µε µια τρελή δυνατότητα να μαθαίνετε Τα κορίτσια του παιχνιδιού αποφάσισαν να παΐξουν 
αι τοπρίος αγελάδα. Το περίεργο όµως καινούρια κόλπα όσο μακριά γαϊδούρα. 
δεν σταματά εδώ. Πρέπει να 


{ 
/ 
ι 
͵ 
ὴ 


-- τα τες : Αλ ον 
ε. ὃ μι. - ! ς αν ο Ὥταος ἱ 
βοπο σσ πας Αστεῃ ΒΟΒ ΑΟ νΟΚΕΡ «ΑΟ ΒΟΡΟ 1ρες ΒΟΒΕΗΤ 
| το ος] νο εν --ὲ-ὶ),  ΎὙ- 5ΗΗ: ο ποπ 3 Γ ων ας 8 Ἐαιωα σολ ὠκοι μεσο 
πα κ κ. ἁστττπα Ἅλχα 88363 κκ Ἅπαα 8.113 πα 
. - τν ., αρ 
. ν 
ἀ Ν. οὐ ο) ο 
π». ο 
”, . . }' -- 
. ὤπι ο ᾿ δν 
-- - ’ ών ὀ π συ | εαν 4 
; . ας 8 “ να, | 1] 
κ ο. Ἀ ] κ. ] [ «νοκ ΩΟΝΜΝΙ 
ερ Φ : μα Ὁνλτ | 
π---------- η 
ο Ελλτεοι ο" Ρορεο 


ο 3Τῃος ταηε 


τν ῃ35ηῃ | 


Ταται. ταµς 
ηο ΓΒΗ | 
--- 


ΑΞΤΕΒ ος ΜυΡΡετε )ΟΚΕΕ 


ΥΣ ΑΛΛΟΥΣ ΑΝΤΑΠΙ 


(ΤΥΠΗΜΑΤΑ, ΓΙΑ ΝΑ 


γα αλλάξουν: το 
μέγεθος της αρένας, 
οι βαθμοί που 
χρειάζεστε για να 
γικήσετε, Οἱ πόντοι 
που κερδίζει κάθε 
Κίνηση {µε αυτό τον 
τρόπο µπορείτε να 
µεγιστοποιήσετε τους 


πόντους των : 

κινήσεων στις οποίες Ἡ  πατρι, ΤτΕ 

είστε καλοϊ),  ΟΓΗΠΙΗ 
Μετά από κάθε αοκακι κίνηση 

ῄ ΕΤΥΜΗΙΟΡΙ Λ μαθαίνετε πόσους πόντους κερδίσατε. 


Το πιο σηµαντικό σε 
έναν τίτλο αυτού του είδους είναι το 
πόσο ικανοποιητικά παίζει. Στου 
συγκεκριµένο οι χαρακτήρες 
κιγούνται πολύ καλά και 
. ανταποκρίνονται άµεσα στις εντολές 
πα ΙΗ ο. του παίκτη. Όπως 

- καταλαβαίνετε, αυτό εἶναι 
Οταν επιτυγχάνεται µια ειδική κίνηση, το οπτικὀ αποτέλεσµα είναι εντυπωσιακό, Μακάρι να Ιδιαίτερα σηµαντικό για ένα 
μπορούσαμε να δούµε τι γίνεται... τέτοιο παιχνίδι, αφού 
χρειάζεται γα αποκρούσετε Και 
να αναστρέψετε επιθέσεις µε 
πολύ γρήγορες κινήσεις. Στο 
Εολίθγς Ώεςηγ δεν κερδίζει 
αυτός που πατά γρήγορα τα 
πλήκτρα, χὠρίς να ξέρει τι 
κάνει. Κερδίζει όποιος μαθαίνει 
κιγήσεις και εξασκείται. ὃν Χομολή 
Για να µη μακρηγορούμε ς επίθεση 
βιάζεται και ο αρχισυντάκτης 
[αλλά εκδρομές ώ 
πηγαίνει]-, το Εἰοίογς Ὠο5ίπγ 
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'. προχωρά το παιχνίδι. Για να 
ωδή λοιπόν η αδικία στα διπλά 
αιχνίδια, όταν ο ένας παίκτης έχει 

έψει πολλές κινήσεις και ο άλλος 
τν το παιχγίδι φροντίζει να 
μάχονται οι παίκτες για την απὀκτησή 
τοὺς. Στην ουσία οἱ παίκτες βάζουν 
στοιχήματα, χρησιµοποιώντας αντί για 
λεφτά τις ικανότητές τους. Με αυτό 
τον τρόπο είναι δυνατόν να 
αποκτήσετε πολλές κιγήσεις, αφού το 


Ε: Επίθεση 


6 Επάνω: Δεν χρησιµοποιείται” «Κάτω: Δεν 
ερει να χρησιµοποιείται :{Γ; Αριστερά: Δεν 
χρησιµοποιείται” « Δεξιά: Δεν χρησιµοποιείται 


παιχνίδι σας δίνει τη δυνατότητα να η είναι το καλύτερο ΡεαΓεπι υρ Ώ-ρας; Κίνηση [ΙΙ δεν 
σώζετε την πρόοδο του µαχητή σας ο ορπσάρεστε από αυτή τῃ σκηνή οτην που έχει παρουσιαστεί στο αμο συν» κα Ἡ ἁρήσοποίαι 
στην κάρτα µνήµης. εισαγωγή. Μέχρι δύο παίκτες παίζουν Νό4, ενώ συναγωνίζεται ισάξια 

Τα πάντα µέσα στο παιχνίδι μπορούν χρονο τα ΊεΚκΚκεη και Υἱπυα Εἰο[ίοι. 


Δεν Θέλω δικαιολογίες. Όποιος 
χρήστης Νό4 δεν αποκτήσει αυτό το 


εδὀν ελεύθερα πάνω στην αρένα. "Ον ενα τον λανεο 


ρέγκες. 


ΓρΑφικα ΦΦΦθΦΦΦΦΦ/) 
ΗΧΟΣ ΦθΦΦΦΦΦ(ΟΟ 
οαμµεριαυνθθθθΦοςοςςὸ 
ΑνΝτοχη ΦΘΦΦΦΦΦΦΦΦΦ 


ΑΕ 
πτρσε Ἱπωε 


18Η 


ΕΥΑ, 


ΣΥΝΑΝΤΑΤΕ Προτού τελειώσετε το 5 
᾿ΠΑΙΧΝΙΔΙ. ΑΝ ΤΗΝ ΝΙΚΗΣΕΤΕ, τότε Από | Ξ9 
Ι ᾿ Το καλύτερο παικνίδ: ξύλου για το Ν64. | ὅ 
{ 
Εν 

ος : : ἷ ο 3 ΕΝΑΛΛΑΚΙΙΚΑ: | ο 
Η αγελάδα ἔχει µια περίεργη αντίληψη για τον αγώνα και ταυτόχρονα προσπαθεί Μ [ Ξ ὃς µ ῥ µ ο 

να εκδικηθεί όλα ὅσα ἐχουν τραθήξει οἱ πρόγονοί της. Εδώ τη θλέπουμµε να έχει ΌἱΤ! ΚΛΟΙΝΩ «ΗΑΜΡΙΟΝΣΗΙΡ μι. 


ΕΙ Ροίε Ρος[ήον 


1 


καθαλήσει την άτυχη Γερμανίδα. Μήπως είναι αρσενική; 


Γανίθιν Χ 5οηΥ πο 
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ΟΠΑΔΟΙ ΤΟΥ «ΝΟΝΒΟΑΒΡΙΝΟ, ΗΡΘΕ ΕΝΑ 
ΠΑΙΧΝΙΑΙ ΑΕΙΟ ΠΡΟΣΟΧΗΣ. ΜΕ ΒΕΛΤΙΩΣΕΙΣ ΣΕ 
ΟΑΟΥΣ ΤΟΥΣ ΤΟΜΕΙΣ ΣΕ ΣΧΕΣΗ ΜΕ ΤΟΝ 
ΠΡΟΚΑΤΟΧΟ ΤΟΥ, ΤΟ Οοοι Βοαηρεης 2 
ΑΠΟΤΕΛΕΙ ΕΝΑΝ ΠΟΛΥ ΑΥΝΑΤΟ ΤΙΤΛΟ. 


Πολλοί απὀ εσάς, οπαδοί 
ας, (θέµα άῆματος..) και µη του εν λόγω 

αδλήµατος, δα έχετε δει 
κατά καιρούς σκηνές στην τηλεόραση 
µε “τρελούς” να κάνουν κάτι 
απίστευτα ακροβατικά στο χιόνι, µε 
µόνα εργαλεία µία φανταχτερή σανίδα 
και «φυσικά- πολύ ταλέντο. Ηρδε, 
λοιπόν, ένα παιχνίδι που 
αντιπροσωπεύει επάξια αυτόν τον 
ἆθλο στο σπίτι σας. 
Από αισθητικής άποψης το (82 
διατηρείται -το λιγότερο: στα επίπεδα 
του προκατόχου του. ἔτσι, ὃα 
απολαύσετε την ἴδια ομαλή κίνηση 
στην οθόνη. Αν προσθέσετε τώρα τις 
επιπλέον λεπτομέρειες στο γενικό 


Του Άγγελου Μεγρέµη 


σμιςὁ ο φύᾷ 
με - 


ΞΤΟΤΗΙ τόν 


δεις, 
3 


Σύστημα: 8οηυ Ρίβυης{βίίοη 
Κατασκευαστής: Εἰδοϊτοπίο 


Διάθεση: Όοπυ Ηοίίας 


Φ]ποίο Ρίαυεγ 


Μοπιογι σατά 


ἔ αριθµός σελίδας 


ῴ0ἱ 


σκηνικό, συνοδεία αρκετών εμποδίων 
και πάνω στις διαδρομές, έχετε µία 
γενική Ιδέα του τι σας περιγράφουµε. 
Σε µερικές περιπτώσεις πρέπει να 
διασχίσετε πυκνά δάση, ενώ σε άλλες 


4Ο χειρισμός 
του παιχνιδιού 
είναι πολύ 
καλος.’ 


ὅσα 


γα αποφύγετε τεράστια θράχια και 
πεσµένα δέντρα, όλα αυτά σε 
φανταστικές ταχύτητες στο παιχνίδι 
αλλά και στο ἵταπιθ ταίθ. Η ταχύτητα 
αυτή μάλιστα μειώνεται απὀ ελάχιστα 
έως και καθόλου σε περίπτώση που 
παίξετε διπλό, οπότε η οθόνη 
χωρίζεται στα δύο. 

Από ηχητικής άποψης, το παιχνίδι 
βρίσκεται σχεδόν στα ἴδια επίπεδα µε 
το πρώτο της σειράς. Σε γενικές 
γραμμές έχετε τα αναμενόμενα εφέ 
από τη σανίδα σας που γλιστρά πάνω 


(6ο ρἱαγςσίαϊίοπ ]τανί[θ 


σπα 5, 
μι μα ς 


βεεῖ 


{ΜΕ2”20"000 
{ΙῤΥ Ίπο ης 
{π4ς τ0οῦῃε 
ΟΡΟ ΝΕ 


27197000 


στο χιόνι, εγώ 
ταυτόχρονα ακούγεται 
µουσική. Μερικές φορές, 
μάλιστα, ακούγεται και 
µία φωνή να σας 
προειδοποιεί για 
επικείµενο κίνδυνο 
[εμπόδιο στη διαδρομή], 
γα σας επιθραθεύει για 
τις επιδόσεις σας ή να 
σας κατακρίνει αν τα 
κάνετε μούσκεμα. Οι 
ήχοι της σαγίδας σας 
εἶναι πειστικοί και 
ταιριάζουν µε αυτά που 
Βλέπετε, ενώ η μουσική 
είναι πολύ δυνατή και 
σας ὠθεί να µπείτε στο 
πνεύμα του παιχνιδιού 
Και να ολοκκληρώσετε 


τις διαδρομές. 
Ταυτόχρονα ποικίλλει 
αρκετά ούτως ώστενα . 
µη γίνεται βαρετή. 
Ο χειρισμός τώρα είναι 
πολύ καλός µε το απλό 
χειριστήριο και όσοι 
έχουν παίξει το πρώτο 
(ωοἱ Βοαιάει» ὃα 
γιώσουν πολύ άνετα. Οι 
καινούριοι όμως Όα 

- πρέπει γα εξασκηθούν 
κάπως για να συνηθίσουν (ο ο. 
είναι αλλιώς, πώς ὃα γίνει). Τώρα πια 
χρησιμοποιούνται Και τα τέσσερα 
πάνω πλήκτρα για να κάνετε διάφορες 
φιγούρες. Σε αυτό το σηµείο αρχικἀ 
Όα µπερδευτείτε, αλλά έπειτα από λίγο 
θα παρατηρήσετε ότι οι κινήσεις ὃα 
σας έρχονται αυτόματα. Σας 
Προσφέρεται µία µεγάλη ποικιλία από 
αθλητές καθώς και σανίδες, κάδε 
Περίπτωση µε τα δικά της 
πλεονεκτήματα και μειονεκτήματα. Θα 
εἶναι συγετό λοιπόν να Βρείτε τον 
Καλύτερο συνδυασμό για κάθε 
διαδρομή. Οι διαδρομές περιέχουν 
στροφές, άλματα και εμπόδια, 
προσφέροντας έτσι διαφορετικές 
α. τρες Επίσης, έχουν διορθωθεί 
ελαττώματα του αρχικού (οοἱ 
Βοαιάσις. Ετσι, κάποιες φορές τύχαινε 


Γρ ΜΗ ΗόΟΝ ΜΝΗ᾽ 
προ -Ὁμ--- 1 
ΣΥΝΕΧΩΣ 


Ἱ 


ΟΝΕΡΙΑΥΕΑ Έε ΄ ΜΟΙΠΡΙΑΥΕΑ. ΟΧΙ 


γα πηδάτε ψηλά και να χτυπότε σε 
αόρατα εμπόδια, τα οποία αγέκοπταν 
την πορεία σας απότομα. Επίσης µε το 
παραμικρό χτύπημα χάγατε εντελώς 
την Ισορροπία σας. Και τα δύο 
προβλήµατα έχουν διορθωθεί. Τα 
αόρατα εμπόδια δεν υφίστανται πλέον 
και ο αθλητής µπορεί, στις 
περισσότερες περιπτώσεις, γα 
επανακτήσει Την Ισορροπία του 
Προτού σωριαστεί στο χιόνι. 


ΓΡΑΦΙΚΑ ΦΦΦΦΘΦΦΦΦ΄/) 
ΗΧΟΣ Θ6Φ4 ρφο( ο) 
ΟΑΜΕΡΙΑΥ ΘΘέ6 6 ο 
ΑΝΤΟΧΗ ΘΦΦΦΦΦΦ09Φί 


Ῥέξτε του µία ματιά οπωσδήποτε. 


ΕΝΑΛΛΑΚΙΙΚΑ: 


(οσο Βολκάεες | 


πσ 
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Του Κώστα Μελά 
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ΛΥΝΛΜΗ ΠΥΡΟΣ Π0Υ ΜΠΟΡΗ ΝΑ. 


βσο ΕΙΝΜΑΝΟΕΝ |. ΚΑΤΑΣτροΦΗ ΕΙΝΑΙ ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΟΤΗΤΑ. Ακόμη ΚΑΙ οἱ “Πολύ ΣΚΛΗΡΟΙ ΓΙΑ ΝΑ 


Β ονοματα πλαν αν ναν 


) ΤΟ ΒΙΕΤΝΑΜ ΔΕΝ Κατάφερε ΝΑ ΤΟΝ 
ΒΓΑΛΕΙ Από τη Μέση. ΙΑ Δοῦμε τώρα πώσ 94 Αποοόιει 
ΤΟΥΣ ΚΑΤΕΥΟΥΝόΜΕΝΟΥΣ ΠΥΡΑὕλουσ.Ο ᾿επόΜεΝος, 
ΠΑΡΑΚΑΛά.., 


ΤΕΗΜΙΝΑΤΟΝ: Ούτε ο ΜετΑαλλικόσς 
ΣΚεΛλετόΣσ ΤΟΥ Ροµποτικού 

“ΣΩΜΑΤΑΡΑ” ΔΕΝ ΘΑ ΜΠοροῦσε ΝΑ. 

ΣΤΑΘεΙ εΜπόδΙο ΣΤΟ ΞἰΦΟΣ ΦΩτονίοΥ. 
ΑΡΝΙ, Με ΑΠΟΓΟΗΤΕΥΕΙΣΙΟ 

ΕΠΟΜΕΝΟΣ, ΠΑΡΑΚΑΛώ... ϕ 


ΕΡ-209: Ο ΥΠΕΡΣΥΓΧΡΟΝΟΣ 
γκαζοτενεκέἑΣ που χρειάστηκε ΔἵΟ 
εκρηκτικέσ ΣΦΑΙΡΕΣ ΓΙΑ ΝΑ Μετατραπείσε 

) ΑΝΤΑΛΛΑΚΤΙΚΑ ΓΙΑ ΑΥΤΟΚΙΝΗΤΑ. ΜΗ 
ΓΕΛΑΣΩ... ΑΝ έχετε ΑΜΦΙΒΟΛΙΕΣ, Δεί 
ΤΑΙΝΙΑ “ΠοβοςοΡρ”. 


Παρ΄ ότι οι άλλες 
Πάβι τα κατάφεραν! πες άκουγαν περί 

«ῃοο/΄εΠ υρ και τα 
Θεωρούσαν “περασμένα µεγαλεία” τα 
5ΠοοΓ΄θπῃ υρ είχαν αρχίσει να 
λιγοστεύουν σιγά-σιγά και τη θέση τους 
γα παίρνουν τα μεγαλοπρεπή ΕΡΩΣ και οι 
ρεαλιστικοί εξομοιωτές η 5αυα[θ έκανε 
εν τατικές προσπάθειες για να αποδείξει 
πως δεν είναι η µόδα που µετρά αλλά οι 
ικανότητες τῶν προγραμματιστών. 
Το παιχνίδι εἶναι ένα λίγο-πολύ 


Σύστημα: 5οπη Ρἰαυ5{αίοπ 
Κατασκευαστής: ΘᾳἱἱάΓΕ 


- 


Ῥίπσία Ρἰίαηθ; Μοπιοτη ζατά 


ΝΗΛΙΟΕ 


ΑΦΟΥ ΜΑΣ ΠΟΤΙΣΕ ΜΙΑ ΓΕΡΗ ΔΟΣΗ ΠΡΟ, Η 50υΑΛΕ᾽ 
ΤΟ ΓΥΡΙΣΕ ΣΤΑ «ΗΟΟΤ’ΕΜ υ0ρ. 


συνηθισμένο «Ποού΄οπι υρ, µε πλάγια 
προοπτική και πληθώρα στοιχείων που το 
κάνουν αµέσως προσιτό, άνετο για τον 
παίκτη και απίστευτα εθιστικὀ. Εσείς 
παίρνετε τον έλεγχο του Εἰπαπάςι, ενός 
διαστημικού σκάφους µε δύναμη πυρός 
να για να καταστρέψει ολόκληρο το 
ηλιακό σύστηµα - λάθος, ολόκληρο το 


κ 21711222222) 
-,ομθ1200 


γαλαξία, ήθελα να πω. Με τη δύναμη 
αυτού του σκάφους και, φυσικά, µε τις 
δικές σας ικανότητες, ο παίκτης καλείται 
να σαρώσει οτιδήποτε του σταδεί 
εμπόδιο, µέσα σε έναν τεράστιο αριθµό 
επιπέδων. Υπάρχουν τρία διαφορετικά 
σκάφη Εἰπ[ιαπάετ, τα οποία διαφέρουν 
µεταξύ τους ὡς προς τη δύναμη και την 
ευελιξία. Όπως πολύ σωστά καταλάθατε, 
όσο πιο ευέλικτο εἶναι ένα σκάφος τόσο 
πρέπει να ανησυχείτε για τα όπλα του. 

Η λέξη “Εἰππαπάει” αναφέρεται σε έναν 
μεταλλικό βραχίονα που χρησιµεύει για 
να περισυλλέγετε διάφορα όπλα από 
κατεστραμμένα σκάφη, ώστε να βρεθείτε 
στην Ιδιαίτερα ευχάριστη Θέση να τα 
δοκιμάσετε στους εχθρούς σας. τν 
Αρχικά, το Εἰπηαπάει Όα δυμίσει σε 


ΕΝΡΥΜΙΟΝ ΕΕΣ ΜΚ.Ι 


πολλούς άλλα κλασικά παιχνίδια του 
είδους όπως το Φαἰαπιαπαε;, το ΚἼγρε, 
το 9ε{αΠΙΡΙΕ Και το πρόσφατο ΕαγοΙοιπη. 
Μια πιο προσεκτική µατιά, όµως, αρκεί 
για κν πείσει και Τους πιο επιφυλακτικούς 
πως δεν έχουµε να κάνουµε απλώς µε 
άλλο ος οροη Το) αλλά μεΤο 
5Ποού΄επι υρ. Η µαγική πινελιά της 
5αυα[θ έκανε και πάλι το θαύμα της. 
Πρώτη φορά εναλλάσσονται µε τόσο 
εντυπῶσιακό τρόπο σκηνικά και 
διαστάσεις. Τη µια στιγµή δίνετε µάχη σε 
δύο διαστάσεις και την επομένη Βλέπετε 
το σκάφος σας να ξεχύνεται µέσα στην 
οθόνη µε διαδοχικές περιστροφές της 
προοπτικής, χῶρίς να έχετε ακόµη 
συνειδητοποιήσει τι συνέβη. Από την 
πρώτη στιγµή τῆς εισόδου σε κάθε πίστα, 
η οθόνη κατακλύζεται από μικροεχθρούς 
της πλάκας µέχρι τα τεράστια µεγαθήρια 
που Θέλουν µεγάλη υπομονή και πολλά 
αεαῖῖς για να αντιμετωπιστούν. 
Μπορούμε, λοιπόν, µε θεβαιότητα να 


.. πούμε πως πρόκειται για ένα Κλασικό 


«οοίει. Τα περισσότερα παιχνίδια του 
είδους εἶναι τόσο γελοία που µπορείτε να 
τα τελειώνετε παϊζοντας µόνο δύο φορές, 
ὀχι όµως και τούτο εδώ το “τέρας”. Παρ’ 
ότι από την αρχή έχετε δέκα οοπίίπυθς 
στη διάθεσή σας, ο µηδενισµός του 
παιχνιδιού δεν είναι καθόλου εύκολη 
υπόθεση. Είναι πολύ πιθανό να µη σας 
φτάσουν οὖτε για τις τρεις πρώτες πίστες. 
Όπως προαναφέραμε, το παιχνίδι 


σα 


ὁ ποπ. 
ΟΝΕΡΙΑΙΕΑ ΝΟΙΠΜΑΙΕΑ ΟΧΙ 


βασίζεται στην παλιά φόρμουλα όλων 
τῶν 5Ποο/΄εΙη υρ. Μικρά σκάφη που 
προέρχονται από μεγαλύτερα 
διαστημόπλοια και τεράστια Ρο5585 µε 
πολλαπλά όπλα στο τέλος κάθε πίστας: 
σας κάνουν τη ζωή δύσκολη. Ολα αυτά, 
σε συνδυασμό µε το φανταστικό 
«ουπαιταςΚ, εγγυώνται έξαρση της 
αδρεναλίνης. 

Σε περίητῶση που αποφασίσετε να 
τραβηχτείτε λίγο απὀ τη δράση, ίσως να 
σας ἐχουν απομείνει δυνάµεις για να 
δαυμάσετε τα εξαιρετικά Ώαςκαιουπα». 
Είναι απίστευτα ατµοσφαιρικά, ενώ 
Βυμίζουν αρκετά περιθάλλον Βίαάθ 
Ευηπε: (σηµ.: ιερὀσυλε!) µε διάφορες 
αἰοί ἠζθαὶ ταμπέλες και φωτεινές 
επιγραφές τις οποίες µπορείτε άνετα να 
διαλύσετε, 

Παρά τον αναχρογιστικό χαρακτήρα του 
πινού το Εἰππαπαει φέρνει στο 
μυαλό µας ὠραίες αναμνήσεις Και 
καταφέρνει να αναβιώσει µια κατηγορία 
ουσιαστικά νεκρών παιχνιδιών. Αν δεν 
είστε φλος του εἶδους ή, για να το δέσω 
πιο απλά, ακόµη κι αν µισείτε τα 
5]οο/΄ΘΠῃ υρ, µην το χάσετε. Όσο για 
τους ανέκαθεν φανατικούς, δεν λέω 
τίποτα γιατί ήδη αυτή τη στιγµή μάλλον το 
έχουν στα χέρια τους. Κλείνοντας 

αυτό το Γθυίθν,͵ Όα ήθελα να Ε 
αναφώνήσω: Ζήτω η 5αυα[θ! 3 


5ΟΏΥ ρἰαγςίαίίοη 


δ απ ες Ἱελης ετει 
ή ενεν τν 


ποσα τι Ὁ ολες τα 
ο “ν ..-- 


κ υπ ολ 


.. 


πλ ο ῃ 


μην 2222222278 


ΝΒχΟΙ6ΘΗΕΓΞΠΙΟΗ 


γραφικα ΟΦΦΦΦΦφςφο 
ΗΧΟΣ ΦΦΦΦΦΦΦΦΦΟο 
οΑμµεριαΥθθΦΦΦςοςφ 
Αντοχη ΦΦΦΦΦΦΦὼφο 


2) 


Πάρτε το ὅδσο-τρεις φορές, να σπάρχε:... 


ΕΝΑΛΛΑΚΤΙΚΑ 
Χενίου» 20/6 


[ΚΑΥΞΤΟΗΜ 


09 
εν 
ῶλ 
. 

ω 
[--] 
4 
[-] 
8. 
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--3 
νετ: 
ο 
[ο 
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ω 
ας 
π 
Ὀ) 
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ω 
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ΚΕ. 
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αριθµός σελίδας 


(γεν ἰθῖν χ 5οηΥ ρἰαγςία[{ομ) 


ΒΑΛΗΝΑ ΠΟΕ(Ε 


9 


π 


“Το ΒΕΑΗΜΑ ΓΟΡΟΕ ΠΕΡΙΓΡΑΦΕΤΑΙ ΑΠΟ Ε.. Πο .- 
ν σπα) ἡ ρω ΜΟΝΗ ΤΝ, 
'. ΠΟΛΛΟΥΣ ΩΣ ΕΝΑ ΏΟΟΜ ΠΟΥ ΑΠΑΙΤΕΙ ΚΑΙ | ΗΝ πα” μην Ἴ ' σσ» ισα 


ΚΑΠΟΙΑ ΣΚΕΙΨΗ...’ ως ἠά 


6 ος : Με µια πρώτη µατιά εἶναι δύσκολο να 
-«Αἠῆά εινας καταλάθετε πώς δικαιολογείται αυτή η 
δήλωση εγός υπεύθυνου σχετικά µε το 
Βγαῄπια Εοτεθ. Πρώτα απὀ όλα, στο 
Ώοοπι τρέχετε από ’δώ κι απὀ ΄κεί µε 
ένα όπλο, βρίσκοντας κλειδιά για να 
ανοίξετε πόρτες και όπλα για να 
εξοντώσετε κάθε είδους εχθρό. Ενώ στο 
ΒΓαῄιπια Εοιοθ μα χμ... από ΄δω κι 


ΡΙΧΕΊΙ. ποχ! οαεποιαίίοπ Μάρτιος 1 


Ξ από ΄κει µε ένα όπλο, βρίσκοντας 9 [ες 
Ἕ- κλειδιά για να ανοίξετε πόρτες και όπλα. ο. σπα ο 
τα για να εξοντώσετε κάθε είδους εχθρὀ. Ημ... 
Φ Ία προαναφερδέντα είναι τα κυριότερα 
Ἔ ] στοιχεία του παιχνιδιού που φαίνονται 
9 µε γυμνό μάτι. 
5 Κοιτάζοντας προσεκτικότερα, ὃα 
διαπιστώσετε ότι υπάρχουν ορισμένες 
ας μθουκές λεπτομέρειες. Στην 
παπα Εξ θα χρειαστέ-νᾶ Βάλετε λίγη σκἐ 
ν Ἔισπ] α χρειαστεί νᾶ Βάλετε λίγη σκέψη 
η! στο σαπτερΊαγ, κάτι που δεν εἶναι 
| δόιημαςδῶν βάνριαίω “ 
ει οὖν ᾿καδόλού άσχημο. 
| ” πραγματικότητα το Β/αβῃΊα Εοίος εἶναι για να καταστρέψετε αὐτό το μικρό, 
ένα παιχνίδι που µπορείτε να ενοχλητικό, μπλε ροµπό/.. 
απολαύσετε µε δύο τρόπους, [ια τους Η πορεία σας για το επόμενο επίπεδο . 
λάτρεις της καθαρής, στρωτής δράσης, εἶναι δυνατόν να σχεδιαστεί στρατηγικά. 
: µπορεί να παιχθεί απλά ὡς µια Μπορείτε να εκµεταλλευτείπε την 
νο ἨΜεποη α ρομποτική ἐν του Ώοοπι: ανοίγετε  θυκολία που προσφέρει ο 9Ρ χάρτης 
το δρόμο σας, αγατινάζοντας όσες ᾿ που συμπεριλαμβάνεται στα όργανα 
--- µηχαγές σάς επ!θεντα! και µη δίνοντας τς έχετε την ευχέρεια 
πλ σηµασία σε Πποτα ἀλλο πέρα από το γα έξετε µέσα από µια ΠΟΙΚΙλί 


καταφέρετε γα φθάσεε στο τέλος. 
χωρίς να χάσετε. [ία Τους Πιο 
ανήσυχους, σκεητόµενους παίκτες 
υπάρχει κάτι Περισσότερο. Άς πάρο' 
για παράδειγµα, τα όπλα... 


προαιρετικές λειτουργίες, τις. 
περιλαμβάνει κάθε πιθεῇ πι 


Είκοσι δύο στο σύν. ος, τα 
διάφορα οπλικά συστήµατα διαφέρουν 


οσον .ὰ 1]. σε αποτελεσματικό λογ 
ὃ ς κατασκευή Του 
,οθυσεω αν 
1ροφεν οσο 
σας και χρησΙµ. 
ανάλυσης, γ' 


| αριθμός σελίδας 


ΝΕΡΙΑΥΕΑ πα ΄ ΜΗΙΠΡΙΑΥΕΝ. ΟΧΙ 


τον εαυτό του. Μόνο καφέ δεν 
Φἠνουν... 


ΚΛΙ ΚΙΤΙ ΑΚΟΜΛ... 


Το δεύτερο πράγµα που διαχωρίζει το 
Έταβπια Εοΐςς από όλλα Ρἱα»/επῃ υρ 
παιχνίδια, όπως το Βοοπι, που δεν 
Θέλουν πολλή σκέψη [όχι ότι έχουµε 
τίποτα µε αυτά τα Παιχγίδια] εἶναι Το 
σενάριο. Η βασική πλοκή είναι αρκετά 
απλή. Οι Βπαῄπια Γογεθ εἶναι µέρος µιας 
ναυτικής επίθεσης σε έναν σταθμό 
αστεροειδούς που ονομάζεται 
Βε]ήοβςει ϱ. Ωστόσο τα πράγματα δεν 
πάνε τόσο καλά ὁσο δείχνουν, 
Ξεκινώντας, οἱ Βίαβηια Ἔοτες -στην 
πραγματικότητα ὁλο! εκτός απὀ εσάς- 
έχουν εξρλοδρευτεί στην αρχική 
επίθεση, αφού πρώτα έλαβαν µια 
ασυνήθιστη μετάδοση από κάποιον 
άνθρωπο µε παράξενη µορφή, ο οποίος 
αποκαλεί Του εαυτό Του Ὠἰοπίδίο γθσα. 
Παράλληλα, λίγο νωρίτερα υπήρξε ο 
Θάνατος κάτω από περίεργες συνθήκες 
τῆς φίλης σας, τῆς .. σας ή 
κάποιας άλλης γυναίκας µε την οποία 
εἴχατε στενή σχέση. Μπορούν τα 
γεγογότα απὀ το παρελθόν να 
συνδεθούν µε το όλο µπέρδεµα που 
περνά η παρούσα αποστολή σας; Χωριό 
που φαίνεται... 

Ἀρκεί να γράψουμε ότι το παιχνίδι έχει 
κρυμμένα χαρακτηριστικά, ο. όμως 
δεν αφορούν στο θαπιερίαγ. Η δράση 
εἶναι ομαλή και γρήγορη. Ίο Πιεεῃ σας 
κινείται. καλά, σαν ένα µεγάλο, μηχανικό 
ρομπότ, έτσι µην περιμένετε η δράση να 
εἶναι τόσο ταχεία όσο στο Ώοοπι ή το 
Ῥυκε ΝοΚεπῃ. Παρ’ όλα αυτά εἶναι 


αρκετά γρήγορη και ασφαλώς οι 
εχδρικές δυνάμεις δεν 


σεργουν τα πόδία τους όταν ο 
έρχονται γα σας επιτεδούν. 


ο 9 σηχ 
εαπες τεβµιπε 


κο ποτ τρηςς 


ο αλλα 


ππππισπσπη .ΑΛΕΝ ΦΗΡΑΜΕ ΕΜΜ 3: 


κὰς νι 


ΣΥ η | ο τ 


ως. 


5ΟΗηΥ ρἰαγςσία[ίοῃ ἸΓανίθνν 


ΡΙΧΕΙ. πεχ! Θεῃεια[ίοη Μάρτιος 19088 


τα 


ή αριθµός σελίδας 


τεν[ενν χ 5οηΥγ ρἰαγσίαἴ[οῃ) 


Αυτό το τεράστιο ρομπότ θα το συναντήσετε αφού προχωρήσετε σε επόµενα 
ετήπεδα. Παρουσιάζει καταπληκτική οµοιότητα µε το δικό σας σκάφος - εκτός 
από το διαφορετικό του σχήμα... και χρώμα. 


ΡΙΧΕΙ, ποχ! αοποια/ίοπ Μάρτιος 19088 


Ἡ εἰσοδός σας στον ΒοΏίοααει 9 δεν γίνεται 
έτσι όπως εἴχε σχεδιαστεί. Εδώ θλέπουμε το 
Βγαήπια σας µετά θίας να ξεφεύγει απὀ την 
έκρηξη. 

Θα ανακαλύψετε ότι 

σπαταλάτε πολλή ώρα 

χρησιμοποιώντας ασανσέρ. 


ρκετ 
εα{ 


Αυτό το τερματικό στην πραγματικότητα σας 
επιτρέπει να σώζετε ποτε θέλετε την πρὀοδό 
σας σε µια ΠἹεΠΊοΓΥ «βτά - αν φυσικά 


Γδηραβικ 6. υπ 
Ἴροσεα ῇ . 


απιε σπα οι 


Ακόμα ἕνας διακόπτης. Αυτός εδώ ανοίγει µια κοντινή πόρτα. Το ξέρετε, γιατί 
εἶναι οκριθῶς δίπλα από... µια πόρτα. 


ἥ αριθμός σελίδας 


τητρις προσ 
ἴτους ἜΕπη 


μι 
ΒπισἍι οσε 


καλό σημάδι, καθώς το ἄμταβίΠεγ είναι σε χαμηλά επίπεδα. Και τα δύο δείχνουν ότι το Βταμππα σας 


Θα ξαπλωθεί κάτω. Για αρκετό καιρό... 

Σε αυτό το παιχνίδι ισχύει ο 
“ω) καγόνας που ορίζει ότι όσο 

μεγαλύτεροι είναι οἱ εχθροί σας 
τόσο δυσκολότερα καταστρέφονται - 
αλλά και τα μικρότερα αντίπαλα ρομπότ 
δεν είναι από αυτά που θα μπορούσατε 
γα αποκαλέσετε “άκακα”. [Ἱάρτε τα 
µάτια σας απὀ πάνώ τους για 
περισσότερα απὀ λίγα δευτερόλεπτα Και 
ὃα βρεθείτε µε λιγότερα μηχανικά 
εξαρτήματα από όσα αρχίσατε. 


ΤΕΧΝΙΚΕΣ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ 
Όσοι ενδιαφέρεστε για τέτοια στοιχεία, 
το παιχνίδι αλλά και η ένδοξη µαχητική 
µονάδα παίρνουν το ὀγομά τους από το 
όχημα που πιλοτάρετε; Βἱρεααἱ Κοροῖς 
Απσαυ!! Ηθανγ Μεεμαβίσεὰ Αππουι. Θα 
έπρεπε να ονομάζεται 'Βαράτε Και Ας 
Πονά”. 

Ανακεφαλαιώνοντας, ὃα γράφαµε ότι 
Ώουπῃ ούτε είναι σολλά ούτε προσπαθεί 
να γίνει. [Πα να καταφέρετε να τα 
βγάλετε πέρα, θα χρειαστεί να βάλετε 
λίγη σκέψη στο ααπιθρίαγ, κάτι που δεν 
είναι οδοο ο Οἱ φίλοι του 
Όοοπι θα μπορέσουν να ανεβάσουν 
λίγο το πνευματικό επίπεδο του 


περπατά. 


3 
το Ἂ 


Αν δείτε αυτή τη φωτογραφία, τότε έχετε 
πρόθληµα, γιατί στην πραγματικότητα είστε 
νεκροῖ. Θα παρακολουθήσετε ένα ωραίο ΕΜΝ, 
καθώς το Βταµππα σας θα εκρήγνυται. 


ανοίγει το δρόµο για τῃ νίκη. Μια καλή 
προσπάθεια από τη 3Ν6, αλλά πού θα 
πάει; Δεν Όα υπάρξει ένα 

Μεελν/αιίοι 3 να το συναγὠνιστεί; 


ΗΧΟΣ ΦθΦθΦοσα 
οαμµειαγθφφφοσς 
ΑΝΤΟΧΗ ΦΦΦοφοθο: Γ΄ 


Πολύ καλή πιοςἩ.ιναττίος δράσπ] 
ΕΝΑΛΛΑΚΙΙΚΑ: 


ΜεομΝαμκίοι 2 
Ώυ]κε Νυ]εν 


β ΗΕσσο ο ο” α υ” .γ».., 
| ά αν α..  ρπως ἀ 4 ο υ. , 4 η λ ἱ ά ἷ ά ον Ἱ 
-- | . » κ. « άν ) |. ἷ αν ό.  / 
« 4 . ον Ί : . ι ο] -ὲ.. ης 
] ' 4 1 [ 5 « [ 4 μμ ' Α ] Α γ ] ἷ --- ἳ 
το Ἱ ] ς ἱ αι 1 ΕΣ η / «“ Ί .. 1 
[ { .  Ν π 2 Ἶ Ἅ όλα  ῥἩ . | Ἵ 
μοι  -.-Ἡ- νο ρου Σ. 
Γ 4 ὃν τν ο τω ος --- «ό --ό  ά ν» Ψ ἵ- μ | σα λα Ἱ « 


ο ΜΕΓΑΛΥΤΕΡΟ 08 ΣΤΟ ΠΑΙΚΡΑΤΙ - ΦΡΥΝΗΣ 44 
ΩΛΗΣΕΙΣ - ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ - ΕΝΟΙΚΙΑΣΕΙΣ - ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ 


ΣΤΟ ΜΙΟΚΟ «ΑΜΕς ΔΗΜΙΟΥΡΓΗΣΑΜΕ ΓΙΑ 
ΕΣΑΣΤΟ ΠΡΩΤΟ ΑΡΝΕΝΤΙΙΚΕ Ο10β 

ΣΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑΙΊΙ! 
ΕΧΟΥΜΕ ΗΔΗ 40 ΜΕΛΗ 
ἃι ΣΥΝΕΧΩΣ 
ΑΥΞΑΝΟΜΑΣΤΕ. 
ΕΠΙΣΗΣ, ΕΧΟΥΜΕ ΤΙΣ 
ΛΥΣΕΙΣ ΓΙΑ ΟΛΑ ΤΑ ΑΏΝΕΝΤύΚΕς. 
ΑΝ ΘΕΛΕΤΕ ΚΙ ΕΣΕΙΣ ΝΑ ΤΕΛΕΙΩΝΕΤΕ ΠΡΩΤΟΙ 
ΑΠΟ ΟΛΟΥΣ ΤΑ ΑΠΝΕΝΤὗΡΕς ΣΕ Ρ.χ- 


200 ΤΙΤΛΟΙ ΠΙΑ ΡΙΑΥΦΤΑΤΙΟΝΙ!Η! 


ΟΛΟΙ Οἱ ΝΕΟΙ ΤΙΤΛΟΙ ΣΕ 6Ρ-ΚΟΜ 


00”- ΤΙΤΛΟΙ ΓΙΑ 5ΕΟΑ ΡΑΤΟΕΝΙ!Η! 
90 ΤΙΤΛΟΙ ΓΙΑ ΜΕΟΑ ΡΡΙΝΕΙΙ! 


ΔΕΚΑΔΕΣ ΤΙΤΛΟΙ ΓΙΑ 
ΊΕ ΒΟΥ - ΑΜΕ (ΕΑΑΚ - Μ. ΦΥΣΤΕΜΙΙ! 


100 ΤΙΤΛΟΙ ΠΙΑ ΝΕ» 


5ΑΤΟΗΝ - δ ΟΠ-ΚΟΜ ΚΑΙ ΝΑ ΣΥΜΜΕΤΕΧΕΤΕ 
απ: πομο ος Ἡ ΣΕ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΥΣ - ΔΩΡΑ - ΕΚΠΛΗΞΕΙΣ, 
ΗΣΕΙΣ ο 9ΝΕς ΜΤΧΗ ΟΛΜΕ ΓΙΝΕΤΕ ΜΕΛΗ ΣΤΟ ΟΙ 0Β ΜΑΣ. 
ΝΤΑΛΛΑΓΕΣ - ΜΕΟΛΡΒΙΝΕΗ ΟΛΜΕ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ ΣΤΟ 7010430. ΙΣΧΥΕΙ ΚΑΙ 
ΟΙΚΙΑΣΕΙΣ ο ΓΙΑ ΤΟΥΣ ΦΙΛΟΥΣ ΑΠΟ ΤΗΝ ΕΠΑΡΧΙΑ 
ΤΙΣ ΧΑΜΗΛΟΤΕΡΕΣ 
ΜΕΣΗ 


ΑΝΟΙΚΤΑ ΚΑΘΕ ΜΕΡΑ 


10.00 π.μ. - 15.30 μ.μ. 


λεφωνήστε τώρα στο 
17.50 μ.μ. - 21.00 μ.μ. 


60761 δι 
Ἄχ: 7010430 


η ΜΕΙΑ ΙΧΗΡΙΣΜΕΝΑ ΠΛΙΧ ΝΙΔΙΑ. 


-Ὁ ων 8.000. 
ν πνοή γεν θιθ0θ. 
 ΚΟΑΡ ας ο ο μ 


ο. ΝΕ νο. 000 
| ο. ης 95. τα 


ας. Ὁ οσο «4.000. 


ΦΙΛΟΙ 
του 5ΑΤΟΗΕΝ, 


100 ΤΙΤΛΟΙ ΓΙΑ 
ΕΝΟΙΚΙΑΣΗ 


ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ - ΕΙΔΙΚΕΣ 
ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΣΕ ΝΕΟΥΣ 
ΤΙΤΛΟΥΣ 
ΟΑΙΙ. ΝΟΝΝΙ 


ΡΕΙΜΕ σολ... ο αν σος 9.000. 


- όρο σον οὔ 


ος ασ. | 


ΕΤ ΗΟΗΤΕΚΑ2 .... «6.000 


.»«6.00θ. 
ο νο αν. 15 ῦ 
ΝΒΑ ΗΝΕ’7... σου 6.000. 
ΥΝΙΡΕ υΤ --.. 
5υΡΕΚ ΕΟΟΤΒΑΙΙ. 

ΟΗΑΜΡ.. ορ ρο ρσ ων ον δι000 
ΑΡΙΡΑ5 ΡΟΝΝΕΑ. 


µ ακουσα 


ϱ00 


ον ο τω 


η π νο. 


ΔΩΡΕΑΝ 
ΕΓΓΡΑΦΗ ΣΤΟ 


ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣΙ!:! ΔΕΚΑΔΕΣ ΤΙΤΛΟΙ ΓΙΑ ΟΛΕΣ ΤΙΣ ΚΟΝΣΟΛΕΣ ΑΠΟ 5.000! 


(ΑΜΕ» ΠΙΑ ΜΑΣΡΤΕΕ ΡΥΣ5ΤΕΜ δ. ἀΑΜΕ ΒΟΥ ΜΟΝΟ 3.000!:1 


Φρύνης 44, Παγκράτι 
ΤΗΛ.-ΓΑΧ: 7260761 δι Ζ010430 


Ίου Παναγιώτη Μπερδένη 


ΡΙΧΕΊ. ποχ! αοποια/οη Μάρτιος 19088 


Ξ 
ἴζ 
- 
Ξ- 
πα 


ΑΛΛΗ ΜΙΑ ΠΡΟΣΠΑΘΕΙΑ ΓΙΑ ΠΑΙΧΝΙΑΙ ΠΟΛΕΜΙΚΩΝ 
ΤΕΧΝΩΝ ΣΤΟ Νό4. ΠΩΣ ΤΑ ΠΗΓΕ; 


Το ΝΙπΙεπαο ό4 δεν εἶχε 
Ιδιαίτερη τύχη στα παιχνίδια 
“ξύλου”. Διαθέτει το ΚίΙει 
[η5ίπεί (οἱ, το προϊστορικό 
Μοῄα (οπιρα! ΤήΙοογ, το γελοίο 
γΝατ Οοα5, το δύσκολου σαπιερἰαγ 
Μαςα, το ήπιο Ώαικ ΓΗ και το 
αποτρόπαιο (αγ Εἰοβίει. Το 
Ρἱαγσία[ίοη έχει τα ΤεΚΚεη 2 και 
5ΙΓ86ἱ ΒΟΠίει, το Φαΐυτη τα Εἰ6βίεις 
Μθφαπηἰχ και Ώεαά ΟΥ Αίϊνο. Το 
ΝΙπίθπαο ό4 γιατί δεν περιλαμβάνει 
ένα αξιόλογο Ὀεαί΄επι υρ στην 
γκάµα των παιχνιδιών του; 

Πολλές ιαπωνικές εταιρίες 
χρησιμοποίησαν το πρόσφατο 
“δραςθ γΝοιήά 5ΙοΝ/ για να 
επιδείξουν τις απαντήσεις τους στο 
προαναφερθέν ερώτημα. Έχουμε ήδη 
δει το προϊόν της τὰ αν 

5οΗ, αλλά, καθ’ ότιο 
κόσμος δεν περίµενε ένα 
κακό Υἱπυα Εἰοβίθι µε 
Ροννει Καηφει», ας 
προχωρήσουμε... Μας 
μένει το Θα5ρ της 


-{«Αρκετά µέτρια ) 


Αξιολόγηση 

{9} Καλά σχεδιασµένοι 
χαρακτήρες 

{3} Γρήγορη κίνηση 

{8] Πολλές επιλογές 

{3} Περιορισµένες κινήσεις 

{] Πολύ εύκολη νίκη 


ας Κοπαπηί, το 
ρχὲ {ο ο ο Ανά Ουρ της 
πιαρίπθει και 
ΙΝΕΟΕΜΑΤΙΟΝ ο. 
Σύστημα: Νἰπίοπάο 64 απο Το... . 
Εταιρία έκδοσης: Οµγο Βγαΐη ντότζο το Α;ἱ 
Τόπος παιχνιδιού: Βραΐ΄οπι ι1ρ ΟΕ Είπα 
Ἑταιρία ανάπτυξης: Ριο]εοῖ Τωνίη τ 
Προέβευση: Ιαπωνία ς | .. Ξ 
Παίκτες: 2 υήυτε Γα[η, 
Οἱ παλαιότεροι 
Ἴ ᾳαπιεῖς ὃα 
Θυμούνται το Α 
ΟΓ ΒοΠίπα για το 
Νεοθθο. Εκείνη η 
πρλο, έκδοση ήταν 


δισδιάστατη και 
ξεφτίλισε το »τθε! 
ΕΙσΗΙετ, που ακόµα 
και έπειτα από πολλές 
γέες εκδόσεις δεν 
κατάφερε να 
ξεπεράσει το 


Οπεϊπάρε ζοπίτο[[ες Ραοὶς 


ΑΟΕ στο σαπιερἰαγ. Η παρούσα... 
µετενσάρκωση του Απ οἱ! ΕΒομῄπο 
για το ΙΝἰπΙθπάο ό4 είναι πολύ 
διαφορετική απὀ την προηγούµενη. 
Καταρχήν, τώρα είναι τρισδιάστατο, 
µε πολύγωνα να αντικαθιστούν τα 
παλιά, δισδιάστατα ορή[ος. Ετσι 
πλέον οἱ κλώνοι του 5/Τοο! Βοβίι 
υποχωρούν μπροστά στην επίθεση 
των κλώνων του ΥΙΠυα Εἰοίετ. Η 
µεγαλύτερη αλλαγή έρχεται µε 
τη µορφή δύο διαφορετικών 
επιλογών µάχης. [ια όσους 
θέλουν να ξεκινήσουν αµέσως 
τις μονομαχίες υπάρχει η 
“γορμάλ” επιλογή ή Νεγ. ].5, 
ενώ όσοι Θέλουν Κάτι 
διαφορετικό μπορούν 
γα διαλέξουν την 
επιλογή 50), όπου οι 
παίκτες έχουν 
μεγαλύτερα 
κεφάλια και 
μάτια. 


ΣΚΛΗΡΑ... 
ΜΟΥΤΡΛ 


Αν και οι δύο 
επιλογές παιχνιδιού 
δείχνουν πολύ 
διαφορετικές, το 
µόνο που αλλάζει 
είναι η εμφάνιση 
τῶν χαρακτήρων. 
Οἱ κινήσεις που 
χρειάζονται τα 
“ειδικά” 
χτυπήματα 


ΗΑΥΑΤΟ 

ΕΝΑΣ κΑρατέκΑ Με ΦΑΡΔΙΑ 
ΠΑΝΤΕΛΟΝΙΑ ΚΑΙ 
ΚΑΛΟΧΤΕΝΙΣΜέΝΑ ΜΑΛΛΙΑ. 
Από ΤΟΥΣ ΧΑΡΑΚΤΗΡΕΣ ΠΟΥ ΘΑ 
Ξεχάσετε ΓΡΗΓΟΡΑ. 


ΒΥΟΗΙ 

Ο ΑΝΤΙΣΤΟΙΧΟΣ ΤΟΥ Βγυ ΚΑΙ ΤΟΥ 
ΑΚΙΡΑ. Μπορείτε ΝΑ 
ΚΑΤΑΛΑΒΕΤΕ ὅτι εἶναι 

ΙΑΠΩΝΕΖΟΣ ΗΡΩΑΣ Από ΤΑ 
ΑΦΥΣΙΚΑ ΣΤΑθερά ΜΑΛΛΙά ΤΟΥ, 
(Μπορεί ΝΑ ΒΓΑΛΕΙ ΚΑΙ ΚΑἀΝΑ ΜΑΤι 


αν 


ολ ὃ. 
πα - 


ΞΘΥΟΡΥὺ 

Ἠ, ὀπωΣ Τον Αναφέρει το 
ΜΑΝΟύΑΙ., ΘΗΟΡΗΥυ. ΑΡΑΓΕ 
ΕΙΝΑΙ ο ΣΚΛΗΡΟΣ ΤΗΣ ΠΑΡέΑΣ 
Η... ΧΟΡΕΥΤΗΣ ΜΠΑΛέΤΟΥ, 


ΣΥΝΕΧΩΣ 


ΣΠΑΝΙΑ 


εἶναι απλοποιηµένες στην επιλογή 
50 [συνήδως χρειάζεται να 
πατήσετε προς µία κατεύθυνση το 
Ώ-ραά Και προς τα Κάτω το (-ραα], 
αλλά η γενικότερη αἴσθηση 
παραμένει η ἴδια. 


Μπορείτε να διαλέξετε 20 ή 30 μάχη. Αν και το παιχνίδι είναι το 
ἴδιο, στο 308 µπορείτε να κινηθείτε πλάγια και να στείλετε τον 
αντίπαλο προς την κάµερα. 


Εάν έχετε παίξει παιχνίδια Ρθα!΄Θηι 
υρ της 58ᾳᾳα τα τελευταία χρόνια 
τις σειρές Ψἴήυα ΕἰαΠΙ6ι και 
Εἰο[ίπα γϊρεις στα ηλεκτρονικά ή 
το Εἰσβίεις Μθααπιὶχ στο Φαΐυτῃ], 
τότε το Απ Οἱ Εομήπα ΤΜ!π ὃα σας 
φανεί γνώριμο. Εκτός από τις 
γενικές ομοιότητες στις επιθέσεις, 
κυρίως στην επιλογή Υει. ]..5, οι 
αρένες είναι αρκετά όμοιες µε 
αυτές της ρεφᾳα. Δεν υπάρχει 
συγκεκριµένο ρινγκ, άρα ούτε ο 
κίνδυνος να πέσετε έξω από αυτό, 
Αντίθετα, οι δύο µαχητές μπορούν 
γα κινούνται µπρος-πίσω 
απεριόριστα, µε ωραία σκηνικά στο 
Ῥασκατουπα, τα οποία 
μετακινούνται µε την κάµερα, αλλά 
δεν πλησιάζουν ποτέ. 

Χρειάζονται µόνο µερικά πλήκτρα 
για να αρχίσουν οι... σφαλιάρες. 
Αυτό είναι καλό, αν λάβουμε 
υπόψη τον οοπ/γοἰἰθτ του Νϊπίεπαο 
64, που δεν εἶναι ιδιαίτερα φιλικός 
για τέτοια παιχνίδια. Πέρα απὀ τα 
µπλοκαρίσµατα, έχετε ένα πλήκτρο 
για µπουγιές, ένα για Κλωτσιές και 
ένα για σούπερ επιθέσεις - όταν 
βέβαια σας το επιτρέπει η ενέργειά 


σας. Πρέπει να αναφέρουμε ότι δεν 
διαφέρει από το Υἵήυα Εἰοίίει που 
χρησιμοποιεί µόνο τρία πλήκτρα, 
αλλά έχει πολύ περισσότερες 
επιθέσεις για να επιλέξετε. Εκεί που 
κάποια παιχνίδια της ὀθ9α έχουν 
τριάντα-σαράντα κινήσεις στο 
ρεπερτόριό τους, το Ἱνήη τη βγάζει 
µόνο µε καμιά δεκαριά. Δυστυχώς 
αυτό είναι το σηµείο όπου το Ἰν/ίη 
αρχίζει να δείχνει τις αδυναμίες 
του. Πέρα από τα βασικά 
Κλωτσομπουνίδια, δεν υπάρχουν 
πολλές διαφορετικές κινήσεις 
ικαγές να κρατήσουν το 
ενδιαφέρον των παικτών, ενώ και 
όσες υπάρχουν είναι ή απίστευτα 
εύκολες ή εκνευριστικά δύσκολες 
στην ο μή τους. Αραγε πόσοι 
µπορούν να δυμούνται µια σειρά 
κινήσεων του τύπου: µπουνιά- 
µπουνιά-κάτω-κλωτσιάχά-κάτώ- 
Κλωτσιά και, πολύ περισσότερο, 
πόσοι Όα προλάβουν να τις 
εκτελέσουν κατά τη διάρκεια της 


αι” χωρίς γα μαζέψουν 


«ξύλο της αρκούδας; Φ. 


ἡ ὑιοδέτηση της μεθόδου 
ελέγχου του Υίπυα Εἰαβίε 


΄ΜΕΗΛΟΥΥ 


Μεπιοση: 
Μη διαθέσιμη. 


Εομῖτο[{ες Ραοἰς: 
Αποθηκεύει το σκορ 
καιτις ρυθμίσεις. 


ΡΙΧΕΊΙ. πεχ! οεπειαήοπ Μάρτιος 1990 ᾗ 
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((θονίθνν χΥ πἰπίοπαάο 64 . 


ΡΟΝΕΗΘ 
ΑΜερικαμόΣσ 
ΥΠΕστιεη. Με 
ΑΛΛΕΣ ΛΕΞΕΙΣ, έΝΑΣ 
τύπος ΠΟΥ 


περιΦερετα! ΣΤΗΝ ΠΙΣΤΑ 
ΚΑΜΟΗΤΑΣ ΤΟΗ ΚΑΚΟ, ΜΕΧΡΙ 
ΚΑΠΟΙΟΣ ΠΡΑΓΜΑΤΙ ΣΚΛΗΡΟΣ ΜΑ ΤΟΝ 


ΙΣΠΑΣΕΙ ΣΤΟ ΞΥλο, 


ΒΟΒΟΝΟΗΑΝΑ 


Ένας τεράΣτιοΣ αν 
ΓΟΡΙΛΑΣ -Ρομπότ ᾖ 


ΠΟΥ ΦΟΡΑ ΦΟΥΣΤΑ. 


ΞύζΑΚυ 
Όπως ΚΑΙ ΣΤΟΜ 
Ξµοπγυ, τογ αρέτει 


Να ΦΟΡΑ ΠΕΡΙΕΡΤΑ 
ΠΡΑΓΜΑΤΑ Στο 
κχεφαλ; ΤΟΥ. 


ηΥΗΠ ΕΕΒ 
Ὁ ΠΡάΚΤΟΡΑΣ ΤΗΣ 
ΟΙΑ σγµαντᾶ ΤΟΥΣ 


ΦωΩμη, ΑΛΛΑ ΣΤΗΗΜ 
ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΟΤΗΤΑ 
Εχεῖ ΠΟΛΥ ΑΥΤΑΡΧΙΚΟ 
τοµο. 


είναι ένα κομμάτι 

ῶ» αυτού του 

αδύνατου σημείου. Το 
ΥΕ ήταν ένα παιχνίδι µε 
Κλωτσιές και Μαρια χορὶς 
μαγικές κινήσεις και άλλα 
διακοσμητικά. Το Απ Οἱ 
Εἰθήπο Τν/ίη είναι πιο 
“περίπλοκο” και Όα ταίριαζε 


περισσότερο σε συνδυασμό µετις 
κινήσεις του οἱτθς! Εἰ0βίεΓ παρά µετις 
απλές επιθέσεις του ΥΕ. Επειδή πολλές 
αλ κινήσεις μπορούν να γίνουν µε 
ελάχιστη προσπάθεια, οι µάχες 
καταλήγουν µια ατέλειωτη παράσταση 
φαντεζί κινήσεων, οἱ οποίες θρίσκουν 
το στόχο εννέα στις δέκα περιπτώσεις, 
φυσικά µε τα ανάλογα αποτελέσµατα. 
Στο ΥΕ έπρεπε να το ώς αρκετά, 
προτού ρίξετε µια γροθιά. Εδώ τα 
πράγματα είναι πολύ απλούστερα. 


ΚΛΟΤΣΙΕΣ, ΜΠΟΥΝΙΕΣ ΚΛΙ ΤΑ 
ΣΧΕΤΙΚΑ 


Η προαναφερθείσα υπεραπλούστευση 
του ελέγχου είναι εἰς βάρος του 
παιχνιδιού - κατά τα άλλα το ΑΠ Οἱ 
Πο]ίπο Τη έχει πολλά δετικά 
στοιχεία. Αν και οι χαρακτήρες εἶναι 
πάντα τρισδιάστατοι, µπορείτε να 
επιλέξετε μεταξύ 30) ααπιθρίαγ 
[μπορείτε να κάνετε πλαγιομετωπικές 
επιθέσεις) και 20Ώ [κινείστε σε στιλ 
5/Γθθί Εαεή. Οι μαχητές εἶναι πολύ 


” --ᾱ - 
ον μπκφεςς]ς. 


5Υουμνγυ 
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. ὁ Ὦ 


. 
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ον 
8 


ως 


καλά σχεδιασµένοι, αν και όχι µε τον 
ίδιο θαθµό λεπτομέρειας που 
χαρακτήριζε το Μαςθ. Παρ΄ όλα αυτά 
ὃα σας αποζηµιώσουν µε την πολύ πιο 
απαλή και φυσιολογική κἰνησή τους. 
Αισθητή γίνεται επίσης η διαφορετική 
προσωπικότητα κάθε χαρακτήρα, 
µέσα από τις στάσεις του και τις 
ατάκες που ξεστομίζει πού και πού - 
αν και αυτό μάλλον προήλθε από 
τοὺς... συναδέλφους της 5ε9ᾳα. Μήπως 


Ἡ (αῑέατε ΒἙκαία στόχεύσε στην άκεση ευπαρίστα 


τελικά οι ΕγυΒί, Αἰίτα, Καΐς και 5αια! 
ήταν αδέλφια και χωρίστηκαν όταν 
γεννήθηκαν; 

Ακόμα και µετις λίγες επιλογές 
επίθεσης οι µάχες είναι πάντα 
διασκεδαστικές. Για την ακρίθεια, ὃα 
υποστηρίζαµε ότι εἶναι το Καλύτερο 
Ρθα!΄επῃ υρ παιχνίδι που έχει θγει για 
ΝΙπΙεηάο ό4 µέχρι στιγµής, αν και 
αυτό τελικά δεν σηµαίνει πολλά, Αφού 
έχετε µόνο δύο πλήκτρα [κλωτσιά, 
µπουνιά], οι µάχες είναι αρκετά 
σύντομες και οι 5υρε: κινήσεις 
γίνονται εύκολα, χωρίς να πρέπει να 
ανησυχείτε αν πατήσατε το σωστό 
πλήκτρο. Δεν υπάρχουν περίπλοκοι 
συνδυασμοί πλήκτρων αλλά οι πιο 
αγήσυχοι απὀ εσάς ὃα ικανοποιηθούν 
ρίχνοντας τέσσερις-πέντε 
συνεχόμενες γροθιές στο σαγόνι του 
αντιπάλου και µετά χτυπώντας του µε 
ένα σρἰη-ΚἰοΚ. Στην αἴσθηση της µάχης 


βοηθούν πολύ και τα 
ηχητικά εφέ. 

Στην επιλογή 50 
υπάρχουν μερικές θχίία 
κινήσεις, αλλά το 
ιαπῶγικό κείµενο µας 
δυσκόλεψε να τις 
καταλάβουμε, Εδώ το 
παιχνίδι Θυμίζει λίγο 
ΚΡΦ, όπου παίρνετε 
διάφορα αντικείµενα, 
καθώς κερδίζετε τους 
αντίπαλούς σας. Αν και 
δεν καταλάβαµε πώς 
γα τα 
χρησιμοποιήσουμε, 


υτί για τά μακροπρόθεσμα πρόκληση. 


ηἰπίθηάο 64 


τέτοια χαρακτηριστικά δείχνουν ότι 
οι ο ο. του ΑΠ ΟΙ Εομήπα 
ΤΜήη χρησιμοποίησαν αρκετά τη 
φαντασία τους. Εντούτοις είναι 
κρίμα που δεν έβαλαν τη φαντασία 
τους στην “καρδιά” τού παιχνιδιού, 
τις μάχες, αλλά στα αρελκόµενα. Τα 
καλά παιχνίδια φαίνονται ακόμα και 
χωρίς φαντεζί νά ὁ 
Εξάλλου, όπως έχουµε δει σε 
κάµποσα παιχνίδια ΝΙΠίΕΠαο 64, η 
φιγούρα και το “περιύλιγμα” δεν 
είναι εγγύηση για την οὐσία. Οἱ 
περιορισμοί του ΑΠ.ΘΙ Εἰαβίπο Τνήη 
κάνουν τη γίκη πολύ εύκολη 
υπόθεση. Ο τελευταίος κακός τύπος 


ξεπερνιέται εύκολα, 

αν πηδήξετε 

κάµποσες φορές από 
πάνω του και τον 
ξαπλώσετε µε ένα 5Μθθρίπο Όαςκ 
ΚίοΚ. Όσον αφορά στις 5υρθΓ 
κινήσεις, η Ου]υτθ Βγαΐη προτίµησε 
την άµεση ευχαρίστηση του 
εὔύκολου ελέγχου παρά τη 
μακροχρόνια πρόκληση που ὃα 
Πρόσφεραν δύσκολοι συνδυασμοί 
ος Ως ΝΙΠΙΕΠάο Φαπιε;ς, 
βέβαια, αυτό το έχουµε ήδη 
συνηθίσει. Το ΑΠ Ο Εἰομῄπο Τνήπ 
Θα μπορούσε να ήταν πολύ καλό. 
Όπως εἶναι ἀλλώστε, αν και οἱ 
Ναπιςο και (αρεοπι δεν Όα χάσουν 
τον ύπνο τους από ανησυχία. Ακόμα 
και έτσι όµως το Απ ΟΙ Εἰαλίπα 
ΤΜίη είναι ό,τι καλύτερο Όα Βρείτε 
για Νἰπίοπάο 64 στη συγκεκριµένη 
κατηγορία. Επιπλέον, µέχρι η 
ΝΙπίεπαο να αγοράσει τη 566ᾳα, ὃα 
εἶναι επίσης ό,τι πιο κοντινό 
στο Υίήυα Εἰοβίει υπάρχει για [η] 
Νό4. 


µ: πλάγια 
Βήματα 


Β: γροθιά Α: κλωτσιά 


Επάνω: 5υρε: κίνηση (50): « Κάτω: 5υρεί 
κίνηση -{ Αριστερά: συρεί κίνηση (50) 
ς λεδὰ ευρεί κίνηση (50) 


Ὀ-βαά; κίνηση 


παίκτη 


η γνώµη 


Ὡς παυκνίοι μάχης, 
απαιτεί εξαιρετικά 
(ρήτορες αντιδράσεις που, µε 


τη σειρά τους, απαιτούν ποἠήές 


ώρες εξάσκησης τια να τις 
συνηυϊσετε. Αυτό 9εν εἶναι 
καθόῄου κακό, καθώς αξίζει να 


ασχοήηυεἴτε μασὶ του. Αν ϱἔήετε 


το καἠύτερο ΡΕΑΤ΄ΕΜ υρ τια το 
Ν64, ατοράστε Τοἱ 


Γραφικα ΦΦΦ9Φ( ο 


ΗΧΟΣ ΦΦφοφ(«ΟΟΟΟ 


οΑαμµεριαΥθΦθΦοφΦος 


) 


αιΑρκεια ΦΦΦΦ/ ΟΟΟΟΟ 


[δη 


Θα ήταν φοβερό παιχνίδι αν ήταν πιο 
δύσκολο. 


ΕΝΑΛΛΑΚΤΙΚΑ: 
Μλοε, 
Κῑει {νςήνοι Οοἰά 
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ἔ αριθµός σελίδας 
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Του Δημήτρη Ρήγα 
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ΚΑΛΑΘΙΑ ΚΑΙ ΚΟΙΨΙΜΑΤΑ ΜΕ ΤΟΥΣ 
ΚΑΛΥΤΕΡΟΥΣ ΣΤΟ ΠΑΙΧΝΙΑΙ ΤΩΝ ΓΙΓΑΝΤΩΝ. 


Μπα, σακΏαμάρες!) 


Οταν νομίζεις ότι έχεις 
ξεµπερδέψει µε κάτι, αυτό 


Σύστημα: δοπυ ΡίαυςΤβίίοῃ 
Κατασκευαστής; ΕΤ Ιπίοίαοίίνα 


Μιυ[-Ταρ 


Β]ηρίο Ρἰ8ι/6{ 


Μιιρίαυοις 


επανέρχεται Και σε 
καταδιώκει. Ο επίµονος Κυνηγός σε 
αυτήν την περίπτωση εἶναι η σειρά των 
παιχνιδιών που δεν Όα πεθάνουν ποτέ, 
τῶν ΝΒΑ ]απιί Στον μακρύ κατάλογο 
τῶν γρήγορων παιχνιδιών μπάσκετ ήρθε 
γα προστεθεί το ΝΒΑ Ηαποῄπιε, που ὃα 
αναγνωριστεί αµέσως ὡς µία ακόµη 
συνέχεια απὀ οποιονδήποτε έχει παίξει 
έστω και µία φορά έγαν απὀ αυτούς 
τους πίτλους. Το εν λόγω πα]χνίδι, αν και 
δεν έχει ανακοινωθεί ὡς συνέχεια, 
ὠστόσο μοιάζει καταπληκτικά µε το 
ΝΒΑ Ίαπι όπως ήταν στο 5υρεΓ 
Νιπιεπάο, αρκετά χρόνια πριν. Καθώς 
το πρώτο πράγμα ποὺ παρατηρεῄε είναι 
η ξεπερασµενη εµφάγιση, δεν σας 
εµηνέει εμπιστοσύνη η συνέχεια Του 
παιχνιδιού. 

Το Φαπιερἰαγ είναι σχεδιασμένο ετσι 
ώστε να εἶναι εξαιρετικά γρήγορο, µε 
ὁσο το δυγατόν λιγότερο θόρυβο. Έτσι, 
η μόνη δυνατότητα που έχετε εἶναι να 
παίξετε µε δύο πανύψηλους 
Αμερικανούς αθλητές σε κάθε ομάδα. 
Χάρη στη συμβατότητα µε Μυ]ῄ-αρ, 
εσείς καὶ οι φίλοί σας µπορείτε να 
ελέγχετε οποιονδήποτε ἤ όλους αυτούς 
τους ανθρώπινους ουρανοξύστες και µε 
4 παίκτες µπορεί να προκληθεί µεγόλη 
αναταραχή: 

“μα όνοµα του Θεού, πἀσαρέ µου την 
μπάλα, εἶμαι ανοιχτός!” εἶναι ένα από τα 


ο Ἓοκτᾶσι, 


λίγα σχόλια που εμφανίζονται στην 
οθόνη σας, όπως και το; Είσαι τρελός; 
Λη σουτάρεις απο... αργκί” 


ΤΑ ΛΕΜΕ ΣΤ0 ΓΗΠΕΛΟ 


Τα γραφικά του παιδιού είναι πολύ 
πρωτόγονα, Ωστόσο µπορείτε να 
αναγνὠρίσετε τοὺς κὐρίους αστέρες του 
αθλήματος ὅπως ον τὴ τς και 
τον Ὀεηπίς Καλα, αφού κάθε παίκτης 
έχει κεφάλι σε μέγεθος κολοκύθας. Τα 
μαλλιά του Εοβ/]αη αλλάζουν χρώμα 
από ΠΕΙΑΙΟΙ σε παιχγίδιως σήµα 
κατατεθέν του, αν Κάῑ µπορεί να 
βηματίσει στο γήπεδο µε φούστα και 

ηλα τακούνια. Όι βασικές προσθήκες 
τῆς εν λόγω έκδοσης είναι πολύ πιο 
νεο απ΄ όσο σα Υπάρχει 
επίσης και ένα εντελώς καινούριο γήπεδο 
στην οροφή εγός κτιρίου, πολύ ψηλά από 
ΤΩΝ Πόλη, καθώς και ένα παιχνίδι 
ερωτήσεων σχετικά µε θέματα απὀ το 
μπάσκετ µέσω του οποίου Όα 
Πληροφορηδθείτε πολλά για Το 
συγκεκριµένο άθληµα. 
Ωστόσο, οποιαδήποτε΄Κα! αν είναι τα νέα 
χαρακτηριστικά που Περιλαμθάνονται, 
αυτές οι σειρές τῶν ΝΒΑ παιχνιδιών 
δείχνουν οδυγηρά την ηλικία τους. Οι 
κατασκευάσῖριες εταιρίες όσα στοιχεία 
και αν προσθέσουν στο 6απις θηθπθ, το 
βασικό θαπθρΙα/ έχει παλιά εμφάνιση 
και δείχνει ανόητο µπροστά στην εντελώς 
καϊνούρια γενιά παἰχνιδιών όπως το Τοἱαί 
ΝΒΑ ΄Ο7. Λαμβάνοντας υπόψη ὁτ 


τομ ας 
| 
] 


απο. 
τς ΣΧΝΑ ἤ 


το 
'. ΣΠΑΝΙΑ τ 
ο... 


ο 


ΑΕΙ ΑΝΤΑ 


πρητον [ΡΕ ΟΣΤΟ Φεεἕοτ 
ΟΗΛΑΙΟΤΤΕ ε ] 
ΟΜΙΟΛΟΟ ὁ 
ΟΚ ΕΥΕΙΑΝΟ αγωνα 
' ΛΙ Λς ' 
ΡΕΝΝΕΗ 


ή τς ΓἩ δ ἣ 


Α 
λεν 


ι 
αἱ 


µπορείτε να αγοράσετε το 
προαναφερόµενο παιχνίδι για το ἴδιο 
µηχάνηµα και να το παίξετε µε 4 παίκτες, 
μοιάζει ἁσκοπο να ασχοληδθείτε µε το 
ΝΒΑ Ηαποῄπιο, εκτός Και αν ψάχνετε για 
ένα πολύ εύκολο πα!χνίδι, απλώς 
για να περνάτε ΤΝ ώρα σας. 


Ὅμως,, θθθθθος ] 
ΗΧΟΣ σος | 

ΟΑΜΕΡΙΑΥ Φως 
Ανίοχη ΦΦΟοΟΟΟςΧΟ 


ΤΟ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ΤΩΝ Ρς υ5εης 


ΔΙΑΦΑΣΤΕ. ΣΤΟ ΤΕΥΧΟΣ ΜΑΡΤΙΟΥ 


ΑΦΙΕΡΩΜΑ: κΑοινσς 

Οδηγώντας στο όριο. 

ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΗ: 

Ηρθε το απόβυτο Ηοπιθ Ρο. 

κΕΝΙΕΝ5 

Το τρίτο αάνθητιιγθ της γνωστής σειράς είναι 
άκρως εντυπωσιακό. 


Το ααά-οπ του δπμοφιΏέστατου Βἱ4ΡΙο είναι 
στην ουσία ἕνα καινούριο παιχνίδι... 


συναρπαστικό, όπως Και το όνομά του 

..ΚαάΙ 14 ακόµῃ Ποί γενΊεννς. 

ΡΤΚΕΕΤ ΤΕΞΣΤ 

Η στήΒη που αφορά στην αγορά προσωπικών 
υποβογιστών καβύπτει τώρα και τη θεσσαβονς 
ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΣ 

Κερδίστε 10 ΕΡ-ΚΟΜς του οµ/ΓΠΕΘΥΠΊ4Η ΡΓοίεστ Ξ 
προσφορά της ΟΡ-ΜΕΡΙΑ. 


Γενίθνν χ5σθρα 5αίµΓη 


Του Γιώργου Κουρκουτά 


ωΏ 
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ΡΙΧΕΙΊ. πεχ! αεπειαήοπ Μάρτιος 19908 


ΦΕΟΑ, Ο ΟΠΟΙΟΣ ΟΜΩΣ ΜΑΣ ΠΑΡΑΠΕΜΠΕΙ 
ΣΤΗΝ “ΚΑΡΑΙΑ” ΤΟΥ ΧΕΙΜΩΝΑ. 


ἦ ; Το 1998 εἰ 
πί Χειμωνιάτικη ζέστη...) να, 
κα ως τον 


περασμένο µήνα διεξήχθησαν οι 
Χειμερινοί Ολυμπιακοί Αγώνες στο 
Νασαπο ης Ιαπωνίας. Ετσι, ως είθισται, 
αρκετοί τίτλοι µε θέμα χειμερινά 


ῤ ὃ» τοα ο... ͵ ῃ , ῃ 
σ παμε, αθλήματα έκαναν την εμφάνισή τους. 
Όδεο | 38 Σεότιαφορά το »αυπη, η δθ0α 
λ παρουσίασε το ΥΝΙπΙει Πθα!, µια 
ἐ µεταφορά του ομώνυμου ςοἶη-ορ. 
μ.- Ακολουθώντας τη γνωστή τακτική της, 


η 5θ0α Βελτίωσε το αρχικό παιχνίδι 
προσθέτοντας τρία γέα αγωνίσματα. 
Ετσι έχετε προς επιλογή έντεκα 
διαφορετικά αγωνίσματα. [Πιο 
συγκεκριµένα, τα αρχικά οκτώ 
αγωνίσματα περιλαμβάνουν: σκι 
ταχύτητας, άλμα µε σκι, κατάβαση, 
αγώνες μικρής απόστασης, σἱαἱοπι, 
Ρορβεἰοῄ, «Καϊΐπα ταχύτητας και 
αγώνες µεγάλων αποστάσεων. Τα τρία 
γέα αγωνίσματα είναι τα: οΚε]είοη, 
5πον/ροαταίπᾳ και εναέριο σκι. 

Ο Βασικός τρόπος χειρισμού των 


ποσα 
ΙΝΕΟΡΒΜΑΤΙΟΝ 


Σύστημα: θεσα ῥαἴιΓΠ 
Κατασκευαστής: θ6ρα 
Διάθεση: Ζοσείτοη 
Ημερομηνία κυκθοφορίας: 
Κυκήοφορεί 

Παίκτες: ἆ 


οποίο ΡἰαµοΓ 


ΜυΠρίαυογ 


ΑΝ ΚΑΙ ΕΧΟΥΜΕΜΠΕΙ ΣΤΗΝ ΑΝΟΙΗΗΟΦΕΙΛΟΥΜΕ ΝΑ ΣΑΣ 
ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΟΥΜΕ ΤΟΝ ΤΕΛΕΥΤΑΙΟ ΑΘΛΗΤΙΚΟ ΤΙΤΛΟ ΤΗΣ 


αγωνισμάτων 
εἶναι το -παλιό 
και καλό- 
γρήγορο πάτηµα 
των πλήκτρων 
του [ογραά. Ας 
είναι καλά η 
θθοα που µας 
δυμίοι τα νιάτα µας! Μη νομίζετε όµως 
ότι όλα τα αγωνίσματα βασίζονται στο 
γρήγορο πάτηµα των πλήκτρων και 
µόνο. Αρκετά από αυτά (Π.χ. το σκι 
μεγάλων αποστάσεων) απαιτούν 
στρατηγική για γα καταφέρετε να τα 
βγάλετε πέρα, αφού ὃα πρέπει να µην 
καταπονείτε άσκοπα τον αθλητή σας 
και γα επιταχύνετε όπου πρέπει. Επίσης 
το εναέριο σκι απαιτεί αρκετή 
δεξιοτεχνία, για να καταφέρετε να 
εκτελέσετε πετυχημένα εναέρια κόλπα. 
Άλλα αθλήματα, όπως το Ροῦ[θίο[ι 
[Θα έχετε δει τρεις-τέσσερις τύπους να 
σπρὠχνουν το έλκηθρό τους και να 
πηδούν µέσα προτού τους πάρει η 
κατηφόρα, εγώ Και ο τελευταίος -που 


ος 


Αυτός ΔΕΝ εἶναι ο σωστός τρόπος προσεδάφισης, 


συνήθως δεν προλαβαίνει- τρέχει 
αλλόφρονας να τους φθάσει] και το 
5πον/ροαιαάϊπᾳ, θασίζονται στο “λεπτό” 
χειρισμό και όχι στην ταχύτητα, 
Επιπλέον, οι επιλογές που έχετε σε ότι 
αφορά τους διαθέσιµους οθληνς 
αλλά και τα αγωνίσματα εἶναι 
αρκετές. 

Καταρχήν, υπάρχουν οκτώ αθλητές 
[άνδρες και γυναίκες] διαφορετικών 
εθνικοτήτων Και διαφορετικών 
χαρακτηριστικών, στοιχεία που 
 ρόον την αγωνιστική 
συµπεριφοράτους. 

Όσο για τα αγωνίσματα, οἱ επιλογές 
σας εἶναι η συµµετοχή Και στους 
έντεκα αγώνες [που έχει και το 


µεγαλύτερο ενδιαφέρον), 
το Αιεαάθ πιοαςε, οι 
μονοί αγώνες και η 
επιλογή του δικού σας 
σετ αγώνων. Σε όλες τις 
προαναφερθείσες 
περιπτώσεις, πριν από 
κάθε αγώνα το παιχνίδι 
σάς παρουσιάζει τον 
τρόπο παιξίµατος και σας 
δίνει µερικά Πἰπ!, για να επιτύχετε τους 
καλούς χρόνους ή τα καλά άλματα. Για 
κάθε καλό χρόνο ή άλμα παίρυετε και 
τους ανάλογους πόντους, οι οποίοι εἶναι 
καδοριστικοί για την τελική κατάταξή σας. 
Ως προς τα γραφικά του παιχνιδιού, 
μπορούμε να Ισχυριστούµε ότι για άλλη 
µία φορά η 5ε9ᾳα έβαλε τα δυνατά της. 
Αυτό που ὃα παρατηρήσετε αµέσως εἶναι 


λεπτομέρεια των τοπίων αλλά και την 


φθσα ςΑΕΙΓΠ 


επ ποναα 


“Ὥς προς 
τα γραφικά 
η 5εᾳα έθαλε 
τα δυνατά της." 


ότι το ἸΜΙπΊετ Ηεα! χρησιμοποιεί την 
υψηλή ανάλυση του Φαίυτη, Αν 


ύμε την ομαλότητα των ΑΝΤΟΧΗ πο ΧΡΟΝΟ 


Πολυγώνων τῶν παικτών, Τη πρη 


ΗΜΕΡΕΙ ΕΡΛΟΝ. ΜΗΝΕ 


απίστευτη ταχύτητα του Ροβεἰοἰοᾖι ή του Ὕμλοι 


σκι ταχύτητας, σίγουρα Όα παραδεχθούµε 
ότι το ἨΜΙπΙει Ηεαί ο πο στο 
συγκεκριµένο τοµέα. 

Για να καταφέρει η 5εᾳᾳα να επιτύχει 
τέτοια ταχύτητα στα προαναφερθέντα 
αγωνίσματα ελάττωσε κατά τι τη 
λεπτομέρεια στα τοπία. Βέβαια κατά τη 
διάρκεια αυτών των αγώνων δεν Όα έχετε 
την πολυτέλεια να παρατηρείτε το τοπίο, 
αφού η προσπάθεια για να καταφέρετε 
γα κρατήσετε το έλκηδθρο µέσα στην 
πίστα είναι µεγάλη. 

Ενα σηµείο που µας δυσαρέστησε είναι 
ότι η ΡΑΙ έκδοση του παιχνιδιού έχει δύο 
μαύρα περιθώρια στο επάνω και το κάτω 
µέρος της οδόνης. Εντούτοις αυτά είναι 
πολύ μικρότερα σε σχέση µε άλλα 
παιχνίδια, έτσι δεν μπορούμε να 
ισχυριστούµε ότι εἶναι πολύ ενοχλητικά. 
Ο ήχος, παρ’ ότι δεν αφωνλ δένει 
σωστά µε όλα τα αγωνίσματα. Εξαίρεση 
ίσως αποτελεί ο ήχος του 5πον/ροατα και 
του ἰαίοπι που μοιάζει περισσότερο µε 
ήχο σφυρίχτρας. Ο συνδυασμός των 
διαφορετικών τρόπων παιξίµατος, τῶν 
πολύ καλών γραφικών του ὙΜηΙει Ηεαί 
και φυσικά της δυνατότητας συµµετοχής 
τεσσάρων παικτών στους αγώνες καθιστά 
το κ. τίτλο µια απαραίτητη 
αγορά. Ειδικά για τους κάπως 
παλαιότερους Φαπιο:ς, οἱ οποίοι θα 
αναπολήσουν τις ατέλειωτες ώρες 
που πέρναγαν στα "ουφάδικα” της 
γειτονιάς. 


ΙΠΑΝΙΑ 


ΠΟΙΙ 


ΟΝΕΡΙΑΥΕΑ 


ΜΗΝΠΡΙΑΥΗΝ Έα 


πο παν, 
[ραφικα ΦΦφοςφςςοφΟ) 
ΗΧΟΣ ὈὨσ  σοο 


ΟΑΜΕΡΙΑΥΦΦΦΦΦ9999:) 
ΑΝΤΟΧΗ θΦΦφΦΦΦςοφ:) 


Κι. 


Ἀγοράστε ακόµα ἑνα {ογρᾶά παλού-κακού! 


ΕΝΑΛΛΑΚΠΚΛ: 


Απετε Κίνας 


αοποιαῄοη Μάρτιος 14008 


ΡΙΧΕΙ, μον! 


η αριθµός σελίδας 


ὰ 


(γΘνἰθνν Ὑ5δοιγ ρἰαγςία[{οη) 


1998 ἥ 


ΦΑΙΝΕΤΑΙ ΟΤΙ ΟΙ ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΣΤΕΣ ΤΟΥ 


ΜΕ ΤΗΝ ΠΛΑΣΤΕΛΙΝΗ. ΔΕΝ ΕΣΗΓΕΙΤΑΙ ΑΛΛΙΩΣ Η 
ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΑ ΤΟΥ ΠΑΡΑΣΕΝΟΥ, ΠΛΗΝ 
ΕΝΤΥΠΩΣΙΑΚΟΥ, 9ΚυΙΙΜΟΝΚΕΥς. 


; Μετά το εκπληκτικό 
--(κι α ῆ ῆ η πῆ αστε ἢ ίνη) Εαπ[ινουπη ο” 
πιστεύαµε ότι Όα μπορούσε 
γα κυκλοφορήσει πιο πρωτότυπο και 
παράξενο ρἰα[ῄοτπη. Η ΕἰθεΙτοπίς Αη5, 
όµως, είχε διαφορετική γνώµη. 
Όλα άρχισαν όταν µια ὠραία µέρα, πριν 
από μερικούς µήγες, κατέφθασε στα 
γραφεία του περιοδικού ένα αλλόκοτο 
παιχνίδι µε το όνοµα «Κυ[πιοηΚεγς. Στην 
αρχή Κανένας συντάκτης δεν το πήρε 
σοθαρά. 
Όταν όµως ο Ἰνίκος Μ. αποπειράθηκε να 
παίξει µαζί του, έμειναν όλοι µε ανοιχτό 
το στόμα, Ετσι άρχισαν να τσακώνονται 


ΡΙΧΕΙΊ. ποεχί αεπειαΠοπ Μάρτιος 


Του Νίκου Κοσµάτου 


Σύστημα: 6οηυ Ρίαυςίαῖοη 
Κατασκευαστής: Εἰεοϊτοπίο 
Απ 

Διάθεση: 6οπυ Ηείϊας 


αργά. Ο Νίκος είχε φύγει µαζί µε το 
ο μονος και η επόµενη 

φορά που τον είδαµε ήταν όταν 
έκλεινε το τεύχος. 

Περιττό να σας πω τι έγινε 

όταν έφτασε στο γραφείο η 
πλήρης έκδοση του παιχνιδιού. 
Μόνο ξύλο δεν παίξαµε για το 
ποιος Όα αναλάβει την παρουσίασή 
του. 

Δεν ξέρω εάν τριάντα ώρες 
ενασχόλησης εἶναι αρκετές για να 
περιγραφεί ένα τέτοιο παιχνίδι, εγώ όµως 
προσπάθησα και σας εκθέτω τα 
αποτελέσματά της. 

Ο σατανικός Κίοᾳς κατάφερε να 
επιστρέψει στον πλανήτη Ιάζηακ, όπου 
κατοικούν τα άγρια πλάσματα 
οΚυ[πιοηΚεγς, Και να τα πείσει να 
κηρύξουν πόλεμο στον Νενειοσά, Τον 
πλανήτη του ἠρωά 
μας. Ο 4ειγ-ο, το 
μοναδικό καλό 
ΚυΙπιοηΚΘΥ, στην 
προσπάθειά του να 
αποτρέψει την 
καταστροφή, καλεί 
γρήγορα τον 
ΚίθΥπΠεη, τον 
πρωταγωνιστή του 
παιχνιδιού, για να 
σώσει την 
κατάσταση. Αυτά 
όσον αφορά στην 
υπόθεση. 


Φϊπσϊο Ρίαιθι  Μοπιοτη ζατά 


' αριθµός σελίδας ΡΕ88 ο 


ΕΑΑΤΗΝ/ΟΒΜ }ΙΜ ΔΕΝ ΧΟΡΤΑΣΑΝ ΤΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 


ποιος Όα κάνει το Γενίεν, Ηταν, όµως, ήδη 


Δ 


ο) 


ιάς είναι πανέμ 


ΦΑΝΤΑΣΤΙΚΗ ΔΟΥΛΕΙΑ 
Η εισαγωγή του παιχνιδιού είναι άξια 
προσοχής για τη γνησιότητά της. Εδώ 
όλη η τεχνική του απἰπιαίοη δεν 
Βασίζεται στις σύγχρονες τεχνικές 
τΘηάθΓίπ, αλλά σε µια παλιότερη 
μέθοδο η οποία σχετίζεται µε την 
πλαστελίνη. Ίο αποτέλεσµα αυτής 
της µεθόδου εἶναι θαυμάσιο. 
Εντάξει, δεν εἶναι δυνατό να αρέσει 
σε όλους, όµως σίγουρα αποδίδει 
µια πρωτότυπη αἴσθηση του 
ρεαλισμού, καθώς όλα εἶναι δουλεμένα 
-ή μάλλον πλασμένα- στο χέρι. Ίο 
Καλύτερο σηµείο εδώ είναι ότι και οἱ 
χαρακτήρες παίρνουν ζωή κατά τον ἴδιο 


[και αποτελούνται 


µατα παράλληλου 5οτο/ἴπο. 


ακριθώς τρόπο. Συνεπώς, το απἰπια[ίοῃ 
εἶναι πολύ καλό - στην ουσία άψογο, 
καθώς περιέχει περισσότερα από 20.000 
{ταπῃες. Όσοι ανησυχούν για τη διάρκεια 
του παιχνιδιού, μπορούν να 
καθησυχάσουν, αφού υπάρχουν 100 
επίπεδα διαρκούς δράσης µε 

δισδιάστατη Πλάγια προοπτική. Τα 
κακο νὰ: οφείλουμε να πούμε ότι 
εἶναι εντυπωσιακά, παρουσιάζοντας 
µεγάλη ποικιλία σε Θέματα [100 πίστες 
εἶναι αυτές), ενώ καταφέρνουν µε µεγάλη 
άνεση να αποδώσουν το Κλίμα που 

ας στο παιχνίδι. Μόλις εξοικειωθείτε 
µε όλα τα παράξενα στοιχεία του 
ααπιθρἰαγ, όπως τα αλλόκοτα όπλα µε 


τις περίεργες ονομασίες [Ρµαι! Ηθαα, 


ΑΝ 


εχθροί ανέκαθεν µου άρεσαν... 


Ηαπηρ5ίε: 5µΙε]α, ΡΠοεπίχ Ηαπα κ.ά.) δεν 
Όα συναντήσετε κανένα Ιδιαίτερο 
πρόβλημα. Σε κάθε πίστα σκοπός σας 
εἶναι να εξοντώσετε όλα τα «ΚυπιοηΚεγς 
που σας εμποδίζουν - πολύ απλό και 
ακόµα Περισσότερο διασκεδαστικό. 


Τ0 ΚΡΑΝΙΘ ΤΗΣ ΜΛΙΜΟΥΣ 


Τα 5ΚυπιοπΚεγς εἶναι πιθηκοειδή 
πλάσματα µε κρανία αντί για κεφάλια 
[από την αρχή είχαμε πεισθεί για το 
αλλόκοτο της όλης υπόθεσης]. Δεν 
υπάρχει συγκεκριµένο είδος, Μερικά 
εἶναι εύκολο να αντιμετωπιστούν και δεν 
θα σας γίνουν μεγάλος µπελάς, ενώ άλλα 
κουβαλάνε διάφορα αντικείµενα ή και 
ασπίδες που τα κάνουν άτρωτα για 
µερικά δευτερόλεπτα. Ο πιο εύκολος 
τρόπος να τα εξολοθρεύσετε είναι να 
πηδήξετε πάνω τους. Αυτό Όα τα κάνει να 
εκραγούν σε κομματάκια. Ωστόσο, εµείς 
το βρήκαμε πιο διασκεδαστικό γα τα 
πυροβολούμε µε πλαστελίνη ἡ ή, ακόµα 
Καλύτερα, γα χρησιμοποιούμε τα ειδικά 
όπλα µας. 

Όπως όλα τα παιχνίδια, ἐτσι και Το 
ΚυπιοπΚεγς έχει τα αργητικά σηµεία 
του. Σημαντικότερο είναι η έλλειψη 


ΜΠΑΝΙΑ 


ΟΝΕΡΙΑΥΕΑ Ἱ-- ΤΜΙΠΡΙΛΥΕΑ ΟΧΙ 


Όσο και να χτυπιέται αυτή η μαϊμού, δεν πρόκειται να σταματήσει το ειδικό όπλο σας. Ο: ηλίθιοι 


5ΟΠΥ πανε πει 


{εδ 


τος ἀπ πιρησκ οκ ώσε νεα 
πηδάτε από τη μι πλαπφόρµα σπην ὄλλη κα να σιωτώνετε όποιον σος εμποδίζει. 


ΠΩΤΕ ΒΛΡΕΜΛΡΛ. 


Άφήστε τον ΚΙΕΥΜΕΝ ΑΚΙνΗτο για 

ΛΙΓΑ ΔευτερόλεΏτα και αγτόσ ΘΑ 
ΑΡΧΙΣΕΙ ΝΑ ΔΙΑΣΚΕΔΑΖΤΕΙ ΜόΝΟΣ του 
Με ΔΙΑΦΟΡΕΣ ΚΩΜΙΚέΣ ΦΙΓΟΥΡΕΣ. 


Ενα απὀοταλίιγα ων 
, ο το ο 
εξαίσια ντο νο. 


Ρ]αΙ{οίπις. 


Το ΠΑΝτελόνι του. Ζογκλερικὰ .. ζ 


Το ΚεΦάλι Φεῦγει. Το κεφάλι 
- ΑΝΑΤΙΝΑΣΕΤΑΙ. 


τα οἶαν ρα]]ς εδώ εἶναι ό,τι ακριθώς και τα όστάα στο ΟΓ8ΞΗ. Μαζέψτε εκατό ΓΕ 
για µια έξτρα ζωή. Κ ΜΡΙΗΙ” το] 


δυσκολίας. Όταν συγηδίσετε το χειρισμό ος ν οκ. ανά 
και µάδετε ορισμένες στρατηγικές, είναι ρω -- 
απλώς δέμα χρόνου να το µηδενίσετε, ΟΑΜΕΡΙΑΥ φ0 
Ύστερα από µερικές ώρες παιχη!διού, ὃα ΑΝΤΟΧΗ ΟΟ 


συνειδητοποιήσετε ότι έχετε περάσει µε 
άγεση εἰκοσι πίστες, Όπως φαίνεται, οἱ 
προγραμματιστές υπολόγισαν τη 
συγκεκριμένη ευκολία, γι’ αυτό και 
επιµήκυναν τη διάρκειά του. 
Παρ΄ όλα αυτά, το 5ΚυπιοπΚεγς παραμένει 
ένα από τα λίγα εξαίσια Ρἱαῄοπης -μαζί µε 
το Αρθ”5 Ό9γ556Υ- που έχουν 
κυκλοφορήσει για Το ΡΙαγ»Ια[ἴοη. Μια 
όντως καλή οι για Τη συλλογή σας. Αν 
δεν το αγοράσετε, τουλάχιστον 
σιγουρευτείτε ότι του έχετε αφιερώσει 
ἑνα δεκάωρο κα’ ελάχιστο. ιστέψτε 


με, αξίζει του κὀπο.. 


Ἀστείο αλλά κάπως εύκολο παικανίδ;. 


ΕΝΑΛΛΑΚΤΙΚΑ: 
"Αρε'ς Οἀγεςεν 
Ῥανάελιονίυμ 2 


άρτιος 19088 


ΡΙΧΕΙΊ. πεχ! ᾳεπεια/ίοη Μ 


ῇ αριθµός σελίδας 


(δνίθνν χ π (τονῖθνν χ΄ πἱπίθπἀο όµ ) 


(κύ!» Ν 


ΡΙΧΕΊ. πεχ! αεπειαήοπ Μάρτιος 


ΕΝΑ ΠΑΙΧΝΙΑΙ ΠΟΥ ΣΕΚΙΝΗΣΕ ΜΕΤΡΙΟ ΚΑΙ Ἱ ασ σαι: μον Ἡ  Ἠδι ο οη λε, «Κι 
ΠΑΡΑΜΕΝΕΙ ΜΕΤΡΙΟ. δα σι. της 


Σ ο Με την πρώτη µατιά αυτό το τν ο λα στ 
"ΠάΠι δεν έπιασε” } παχήδιµάς φέρνει στο μυαλό ὖ πο ο 8 


το φαῃ Γαπείςεο Ευ5ῇ, µε τα - ώ πε ! : : : ον ᾷ λλ 
: 4 


ίδια φωτεινά χρώματα και τα κάπως ... μαθ 
καρτουγίστικα γραφικά. Αυτό βέθαια 
δεν αποτελεί έκπληξη, αφού και τα δύο 
παιχνίδια είναι πιστές μεταφορές από 
τα ηλεκτρονικά. Παρ’ όλα αυτά, µετο 
που Όα παίξετε το (πυΐς΄ῃ υ9Α θα 
καταλάβετε αµέσως τη διαφορά, 


Του Κώστα ΝΛελά 


οχ ολ μβιοη 
ΙΝΕΟΒΜΑΤΙΟΝ 


Σύστημα: Νιπίρπάο 64 
Εταιρεία έκδοσης: Της 6απιος 

Διάθεση: Νοιῖοο 

Τύπος παικνιδιού: Βαοῖης 

Ημερομηνία κυκἠοφορίας: Κυκβοφορεί 
Παίκτες: 2 


Σε αυτή την πίστα στα πλάγια θρίσκονται δέντρα. Μπορείτε να θγείτε απὀ το δρόμο και να 
οδηγήσετε μέσα απὀ αυτά, καθῶς μοιάζουν άυλα. 


.. 


Καταραμένα πιπίναη, Βρίσκονται παντού καδώς ρολάρ' ο από το γκαράς προς 
και σας εμποδίζουν, Θα έπρεπε να τα τη γραμμη εκκ/γησης. Εκεί μια κοπέλα 


: : απαγορεύσουν, μαζί µε τα Νο!νο. µε μπικίνι σηκώνει τη σηµαία καὶ, 
ο αλνιμω -... Προτού πο ν, να σκεφδείτε αν 
Συγκεκριµένα, το 5Γ Βυ5ῇ εἶναι αρκετά Κρύώγει µε τόσο ελαφρύ ντύσιμο, ο 
στι διασκεδαστικό, ενώτο ΟΠυΐδη ΙΙ9Αόχι αγώνας έχει ξεκινήσει. 
Μ. Ιδιαίτερα. 
Διαλέγετε μεταξύ τεσσάρων ΒΩΛΤΛΡΩΝΤΑΣ Στις ΠΠΑ 


ζαητίάσε (οπίτοίίοτ βαοΚ αυτοκινήτων, ενώ η κάμερα ε αμαα, 


γύρω από την επιλογή σας, Όλα μοιάζουν να είναι εντάξει στην 


Τα ΜΩΡΕ εκκίνηση, καθώς τα αὐτοκίνητα 


ξεκινούν σπινάροντας 
ΜΙΑ ΑΤΡΑΞΙόΝ ΤΩΝ ΠΑΙΧΝΙΔΙώΝ ΑΥΤΟΚΙΝΗΤΟΥ και προσπαθούν γα 
ΗΤΑΝ ΠΑΝΤΑ ΤΑ ΩΡΑΙΑ ΚΟΡΙΤΣΙΑ ΠΟΥ ΚΡΑΤΟΥΣΑΝ ΤΗ ΣΗΜΑΙΑ ΣΤΗΝ ΑΡΧΗ πλασαριστούν όσο το 
ΚΑΙ ΤΟΝ ΤΕΡΜΑΤΙΣΜΟ, Το Οβυις’ν Ό5δΑ Δεν ΑπΠΟΤεΛεί εξΑίΡΕεΣΗ. Η κοπέλα 


ς δυνατόν ψηλότερα 
ΕΜΦΑΝΙΖΕΤΑΙ ΣΤΗΝ ΑΡΧΗ ΤΟΥ ΑΓὼΝΑ Με τη ΣΗΜΑΙΑ ΤΗΣ, ΦοΡώΝΤΑΣ ἕνα ος] 
κὀκκινο ΜΠΙΚΙΝΙ. ΑΝ ΚΑτΑΦέρετε ΝΑ τεβΜατίσετε ΠΡώτοΣ Στο ΠΑΙΧΝΙΔΙ, ΘΑ δν οταν 
ΤΗΝ ΑΠΟΛΑὕΣετε ΞΑΝΑ ὀτΑΝ ΘΑ ΣΑΣ ΔΙΝΕΙ το ΒΡΑΒΕεΙΟ, ΑΥΤΗ ΤΗ ΦΟΡΑ. ἴοια ώρα εσεις 


ΝΤΥΜΕΝΗ Με έΝΑ ΜΠΛΟΥΖΑΚΙ και ΜΙΝΙ 
ΦΟΥΣΤΑ. ΑΝΑΜΦΙΣΒΗΤΗΤΑ Το 
ΗΙΦΗΕΙΦΗΤ ΤΟΥ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ. 


προσπαθείτε να τα 
προσπεράσετε, µια 
διαδικασία που Όα 


σ σας πάρει περίπου 
«ο πέντε 
ο , 
ω δευτερόλεπτα, 
.ι Αφού πάρετε την Φ ος ω σος 
μου πρωτη δέση, το Ἂν κάνετε καλό σκορ, θα θάλετε το ὀνομᾶ 
[οἩ μονο που εχετε σας σε µια πινακίδα αυτοκινήτου. Μετά 
Ό γα κάνετε εἶναι µία πρέσα τυπώνει την πινακίδα και την 


να μείνετε στην τοποθετεί στο Ηα!! Οἱ Εαπίε. 


Αυτό συµθαίνει όταν τρακάρετε µε ένα 
τζιπ, Καμιά ζημιά, µόνο οχήματα που 
αναπηδούν. Αυτό θα πει ρεαλισμός! 


πίστα «κανένα πρόβληµα, καθώς τα 
αυτοκίνητα ανταποκρίνονται άµεσα 
στοὺς χειρισμούς σας-, αποφεύγοντας 
τα άλλα αυτοκίνητα είτε στο δικό σας 
είτε στο αντίθετο ρεύμα. 

Ία προβλήµατα αρχίζουν όταν 


τρακάρετε κάπου. ΑΥ χτυπήσετε σε 
κάποιο φορτηγό, το αυτοκίνητό σας ὃα 
αρχίζει να κάνει σβούρες, αλλά τελικά 
δα “προσγειωθεί” πάνω στις ρόδες 
του. Αν στη συνέχεια τρακάρετε µε 
άλλο αυτοκίνητο, Όα δείτε να 
συµθαίνει ακριβώς το (διο. Φαίγεται 
πῶς υπάρχει µόνο ένα απἰπια[ίοη για 
συγκρούσεις, Καθώς το αυτοκίνητο 
συμπεριφέρεται µε τον ίδιο 
εκγευριστικὀ τρόπο όταν χτυπήσετε 
κάπου. Ακόμα πιο εκγευριστικό εἶναι αν 
τρακάρετε µε µικρή ταχύτητα. Ία 


Ό χάρτης του αγώνα, Σας δείχνει πού 
πρέπει να πάτε, Α’ Εχει και ωραία 
χρώματα! 


5 Θτ0 
Στο γκαράζ µία μυστηριώδης δύναμη 
ανυψώνει απὀ το ἔδαφος τα αυτοκίνητα 


όταν τα επιλέγετε. Φαίνεται ότι στην 
Αμερική δεν έχουν γρύλους. 


αυτοκίνητα Όα 
αρχίσουν τις 
σβούρες και Όα 
σταματήσουν 
'μούρη µε μούρη”, 
οπότε µε το που ὃα 


ξεκινήσετε ὃα 
τρακάρετε ξανά - 
και φτου κι απὀ την 
αρχή. Αυτό εἶναι 
αρκετό για να σας 
σπάσει τα γεύρα, 
αφού συµθαΐνει 
πολύ συχνά και 
εἶναι ο µόνος 
λόγος για να χάσετε τον αγώνα. 


Απο Τη θεση Τον ΘΛΗΓΟΥ 


Καθώς προχωράτε τις πίστες [πρέπει 
γα τις παίξετε µε τη σειρά, για να είναι 
διαθέσιµες για απλούς αγώνες], εκτός 
από τα τέσσερα αρχικά Όα παίρνετε 
διάφορα οχήµατα-Ὀοπυς που µπορείτε 
γα οδηγήσετε. Σε αυτά 
περιλαμθάνονται λεωφορεία Και 

κ μα ἀςὶ άλλα δεν είναι τίποτα 
διαφορετικό στην οδήγηση σε σχέση µε 
τα προηγούμενα. 

Το (πυΐςη 05Α στερείται οποιουδήποτε 
ενδιαφέροντος χαρακτηριστικού. Το 
µόνο που πρέπει να Κάνετε είναι να 
οδηγείτε προσπαθώντας γα αποφύγετε 


τις συγκρούσεις. Θα σκεφθείτε ότι 


(πἰπίαοπάο 64 χτονίανν 


η γνώµη 


Και όμως, το ταδίθι 

στο χρόνο εἶναι 
εφικτό! Όταν παἰζετε το Οκυΐςν 
υ5Α, εἶναι σαν να βρίσκεστε 
στην εποχή του Όυτπυν, αἡὴἁ 
χωρίς καθόήου πἠάκα, Αυτό το 
παιχνἰοι έχει ζεπεραστεὶ ακόµα 
και απὀ το Μυ]τὶ [ἑΑοίΐνα 
ΟµαμρίονςΗἰρ. Μακριά!!! 


Μόλις τερµατίσατε δεύτερος. Αυτό σηµαίνει ότι δεν θα 
πάρετε θραθεῖο. Κλαψ!!! 


αυτό ακριθώς περιμένετε από ένα 
παιχγίδι αυτοκινήτων, αλλά έτσι δεν έχει 
Κανένα ενδιαφέρον. Όπως ήδη 
αναφέραμε, τα χτυπήματα εἶναι άκρως 

“σπαστικά΄ και τα μισά από τα 
αντικείµενα στις άκρες της πίστας είναι 
σαν να µην υπάρχουν, αφού µπορείτε 
γα οδηγήσετε απὀ πάνω τους. Επιπλέον, 
τα αυτοκίνητα δεν είναι ιδιαίτερα 
ρεαλιστικά στις αντιδράσεις τους. 
Ία προθλήµατα σε αυτό το παιχνίδι δεν 
άλλαξαν από άποψη γραφικών και 
-α Ετσι, εγώ το 9Γ Κυσῇι 

ιαθέτει ένα νέο στοιχείο µε τη µορφή 

ὑμμένων κλειδιών και ορεςία| 

ὃς ρομών, το (πυῖς΄η 059 δεν έχει 
κάτι που Όα διατηρήσει το 
ενδιαφέρον αμείῶτο για πολύ 
καιρό. 


[π 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 


ΩΡΕΣ ΗΜΕΡΕΣ 


ΣΥΝΕΧΩΣ 


εἳ 


ΒΙΧΕΊ. πεχ! οεπεια/ίοπ Μάρτιος 199 


ΕΘΔΟΜ, ΜΗΝΕΣ 


ΟΝΕΡΙΑΕΕ ΤΠ 


ΜΟΙΤΙΡΙΑΥΕΑ Έπππα 


Εξι ώς « 
αποθήκευσης 


Ορίΐοης 


ζοπϊτοίίει Ραο: 


: φρένα 


ς Επάνω: ανέβασμα τα ύτητας Ἡ «Κάτω; κατέ- 
βασμα τομ «6. Αριστερά: δεν χρησιµο: 
ποιείται 5 Δεξια: απενεργοποίηση του Η υρ 


ΓΡΑΦΙΚΑ ΦΥ κ 

ΗΧΟΣ 9ΘΦ( «ΧΧΧ σσ µ 
οαμµεριαΥγθφςος «ο 
Διαρκεαθςθ: κ 


4 9 


1288 


ορ 

Ὀ 

κ... 

κ 

ω 

Ἀποφύγετέ το! | Μ 
ΕΝΑΛΛΑΚΤΙΚΑ: | ῶ- 
ΑΝ Επλλείσοο Ευ-Η, [ανοκομν | - 
[τή 


(τθνίθνν) (τενίθνν χ5οην ρἰαγσία[[ομ) 


ΜΙΡΝΙΟΩΠ κυΝ 


ΔΩΣΤΕ ΟΛΑ ΤΑ ΓΚΑΖΙΑ ΚΑΙ Ο,ΤΙ ΘΕΛΕΙ ΑΣ 
ΠΝΕΙ. ΔΕΙΤΕ ΠΩΣ ΕΙΝΑΙ ΝΑ ΠΗΙΑΙΝΕΤΕ ΒΟΛΙΑΑ 
ΣΤΟ ΚΕΝΤΡΟ ΤΟΥ ΤΟΚΙΟ ΣΕ ΩΡΕΣ ΑΙΧΜΗΣ. 


ΡΙΧΕΊ, νοχι Οεπειαοπ Μάρτιος 1998 


Του Άγγελου Μεγρέµη 


αριθµός σελίδας 


| 
| 
| 


Εασΐθι! Γαςϊση! } Καδώς το ΜΙάΠΙΘἰΗ | Κυη, το νέο 


Σύστημα: βοπυ ΡίαιΑ{αἴἴοι 
Κατασκευαστής: Κομαιηί 


δΙποίε Ρίαιειγ 


.-. 


κ 


Μεπιοπι ζσατά 


4 ο’ α 1” δα τ 


Γου αντίπαλου αυτοκινήτοι 


στιγμιαία τον Ελεγχό σας. 


παιχνίδι της («αρεοπῃ, 
κυκλοφόρησε παράλληλο |. µε το Όίαῃ 


Τωήηιο, ὃα μπορούσε να Ισχυριστεί 
κάποιος ότι δα ήταν τον ὃν 
να επιβιώσει, ασχέτως του ότι δεν 
είναι και τόσο ος Στην ουσία 
πρόκειται για ένα πακη που δεν 
προσφέρει τίποτα καινούριο, απλώς 
παραμένει πιστό στις παραδόσεις του 


µ Πλεκτρονικού απ’ όπου προήλθε, 


χαρίζοντας έτσι πολύ Καλή δράση. 
Στην κυρίως οθόνη επιλέγετε να 
αγωνιστείτε µε ένα από τα πέντε 
διαθέσιµα αυτοκίνητα. Συνολικά 
υπάρχουν στη διάθεσή σας οκτώ, 
αρκεί να τελειώσετε τους αγώνες στα 
υψηλότερα επίπεδα δυσκολίας. Τα 
αμάξια µπορείτε φυσικά να τα 
“πειράξετε” ρυθµίζοντάς τα όπως 
εσείς θέλετε. Το θέμα είναι να 
τρέχετε σαν Τρελοί σε δρόμους και 
λεωφόρους, νικώντας παράλληλα και 
τους τρεις αντιπάλους σας. Φυσικά, 
δεν υπάρχουν καινούρια στοιχεία ή 

ο οβολιομοί αλλά οι φοβερές 
τας που κάνει το αμάξι και τα 
τρελά χτυπήματα συμβάλλουν στο να 
αγγοήσετε το γεγονός ότι απλώς 
τρέχετε απὀ ένα σηµείο σε ένα ἀλλο. 
Ὑπάρχουν οκτώ επίπεδα δυσκολίας 
για να διατηρηθεί αμείωτο το 


υ, αυτό ανασηκώνεται 


Αν είστε απρόσεκτοι, τα αμάξια φεύγουν στοὶ 


ἔρα. Είναι πολύ εντυπωσιακό αλλά σας 
τίζει σε χρόνο. 
Ὁ ο έρον σας για το παιχνίδι, 
καθώς και τρεις διαδρομές. 


ΕΘΝΙΚΗ ΘΟΛΟΣ 


Όλα αυτά όµως δεν αναπληρώνουν το 
κενό που αφήνει η έλλειψη επιλογής 
κ. δύο παίκτες, καθώς και το 

τς Νός ότι το παιχνίδι εἶναι γενικά 

ὗ ρηχό. Από πλευράς εμφάνισης, 

το Μἰαπίσί Κυη τα πηγαίνει αρκετά 
καλά. Τα αυτοκίνητα ταρακουνιούνται 
πειστικά και ο χειρισμός τους εἶναι 
εξίσου καλός. Αν για πλάκα, λόγου 
χάριν, δοκιμάσετε να κλείσετε 
κάποιον αντίπαλο σε µία στροφή, ὃα 
τον δείτε να φεύγει κάνοντας τρελές 


ρε Ἡ. ΗΜΕΡΕΣ Ὦ ΕΒΛΟΝ. 


ΜΗΝΕΙ Ἱ 


ΣΥΝΕΧΩΣ 
ΣΥΧΝΑ ᾗ Γπσττ 


ΣΠΑΝΙΑ ] 


[ερ -ἍἊἜΜΙΠΡ ΥΕΑ οχι 


τούμπες. Μπορεί να µην είναι κάτι 
σπουδαίο, αλλά έχει πολλή πλάκα και ͵ 
ανάβει το κυνηγητό. 

Εξίσου εντυπωσιακό είναι το γεγονός 
ότι έξι ή επτά αυτοκίνητα μπορούν να 
εἶναι ταυτόχρονα στην οθόνη. Τα 
τρακαρίσµατα που θα δείτε σε τέτοιες 
περιπτώσεις είναι εντυπωσιακά - 
ειδικά αν σκεφθείτε ότι το µόνο που 
πρέπει να κάνετε για να περάσετε 
µπροστά εἶναι µερικά σπρωξιµατάκια. 
Σε γενικές γραµµές µπορεί η Κοπαπῃί 
γα µην έθγαλε το παιχνίδι που Όα 
Κάνει την επανάσταση, ὠστόσο 
κατάφερε να φέρει τα ηλεκτρογικά΄ 
σπίτι σας και να σας αποσπάσει για 
λίγο την προσοχή. Μερικοί όμως ἴσως 
προτιµήσετε να τελειώσετε ΤΗΥ 
ἐκδοσή του στα ηλεκτρονικά 
μηχανήματα. Αν µη Τί άλλο Όα σας 
έρθει φδηνότερα. 


ΙΕΟΤΑΟουβθὲ 00 


Τη) αρ 


Επιλί λέξτε διαδροµή και 


θγάλτε τα µάτια σας, 
. 
(1, 
ΓΡΑΦΙΚΑ 6 οοςςῴφοο 
ΗΧΟΣ ΘΦΦΦΦΘΦ0Ο0ΦΟΦ 
ΟΑΜΕΡΙΑΥ Ῥφφῶφθοφο 
ΑΝΤΟΧΗ ΦθΦΦΦΦΟΦΟΟΟ 


Πεν θα σας κερδίσει για πολύ. 


οἱάε-Βυγ.Φίάε δρεςίαἰ 


Φ ὁὓ ο 8 
ΦΑΚΕΛΟΣ 


ΠΡΙΛΙΟΣ οῦ 


ΕΝΑ ΤΕΥΧΟΣ 
ΑΠΟ Τ0 
ΚΟΝΤΙΝΟ ΜΑΣ ΜΕΛΛΟΝ 


ΓΤΑΙΑΒΑΣΤΕ 
| ΟΝΕΙΡΑ 


Η γοητεία ενός απβού 
κόσμου. Επιστημονική 
προσέγγιση, “ψυχικά” 
όνειρα, όνειρα που 
έγραψαν ιστορία. 


ΤΕ ἈΓΙΕΣ 
ΤΕΙ ΙΝΕ 
Ημεροβόγιο 

των επεισοδίων 
που έχουν προβῆπθε(. 


ΙΚΛΩΝΟΠΟΙΗΣΗ 

: Το μεγαβύτερο 4 ΤΑ ΠΑΡΑΔΟΞΑ ΤΟΥ ΧΡΟΝΟΥ 
ιατρικό επίτευγμα Φδ ΕΞΩΓΗΙΝΟ ΕΜΒΡΥΟ 

του αιώνα µας; Φ υξεος ΣΤΗ ΡΩΣΙΑ ᾽ 

4 ΕΟΗΤΕΑΝΑ ΦΑΙΝΟΜΕΝΑ 


ο ο ὃ ος 


ΦΑΚΕΛΟΣ ὃς ια όσους αντέχουν την αἡήδεια 


Γενίοννχ5αρᾶ σα{ιΓη) 


- Χορός στον πάγο) 


Του Νίκου Μελλά 


β αριοημός σελίδας 
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ἴοε ΗΟΟΚΕΥ: ΤΗΕ ΟΟΟΙΕΞΤ ΟΑΜΕ ΟΝ ΕΑΒΤΗ 


Πρόκειτε για το σλόγκαν 
του ΝΗΙ, του καναδο- 


ΠΕΣώΜΕ σΑΛΜΕ 
ΕΟΙΤΙΙΝΕΣ 
ΚΟαΑςΗ ΤΕΑΜ 


ΑΜΕ ΣΤΑΤΣ,, 


Σεοπινα συµ Μα. 

ΕΝΑ τΥ συν 

5ουνο ανο σέ 
εµοοσε Ἠρες 


ΕΧΙΤΟΑΜΕ. 


Ἑνστημα ΞαίυΓῃ 
----- Ῥθσα θροΓΐς 
διαθεση 25 α 
ὅπως Πούεη Όαποε 

ία κυκβοφορίας: 


65 


Σαεφίς Ῥέσῳςτ 


Μυπρίαυεγ 


αμερικανικού 
πρωταθλήματος χόκεϊ, το οποίο δεν 
απέχει Και πολύ απὀ την 
πραγματικότητα. Όντως το χόκεϊ, παρά 
το ότι [δυστυχώς] δεν είναι καθόλου 
δημοφιλές στην Ελλάδα, εἶναι από τα 
πιο εντυπωσιακά και δυνατά αθλήματα 
στον κόσμο. Αυτήν τη δύναμη, την 
ταχύτητα Και γενικά το Κλίµα εγός από 
τα πιο αγαπημένα αθλήματα πολλών 
λαών επιχειρεί να μεταφέρει το 
καινούριο παιχνίδι της ὀθᾳα ορο/!5. 
Κατά την εισαγωγή του ΝΗΙΑΡΗΟΒ 
οσα ΝΝλλρἒα 
στιγμιότυπα Του που συγοδεύονται απὀ 
γρήγορη Ἠεανγ τοςΚ μουσική, 

Στο κεντρικό ππεπυ του παιχνιδιού, 
εκτός από τις γνωστές επιλογές 
[Ορῇοης, ΕχΙΙ κ.ἀὶ), έχετε τη δυνατότητα 
να επιλέξετε μεταξύ αγώνων 
πρωταθλήματος και φιλικών. 

Στη συνέχεια, διαλέγετε µία απὀ τις 
οµάδες του ΝΗΙ που συμμετέχουν στο 
φετινό πρωτάθλημα και διάφορες 
εθνικές οµάδες φυσικά µόνο αυτές 
που παίζουν στην πρώτη κατηγορία του 
Παγκόσμιου Πρωταθλήµατος!. 

Το εγτυπωσιακό είναι ότι το ΝΗΙΑΞΗΦ8 
περιλαµβάνει περισσότερους από 650 
παίκτες, για τοὺς οποίους παριέχονται 


ΜΙΛΙΑ ο]ὴὰ 


στατιστικά στοιχεία, χαρακτηριστικά και 


πολλές φωτογραφίες. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗχΟΣ 


Αυτό που προσέχει κάποιος πρώτα σε 
ένα Παιχνίδι είναι αναμφισβήτητα τα 
γραφικά. Στου συγκεκριµένο τοµέα το 
ΝΗΙΑΡΗΟ8 τα πηγαίνει πολύ καλά, αφού 
µε την τεχνική του πιο!ίοῃ εαρἰυήπα που 
χρησιμοποιήθηκε αποδόθηκε µε τον 
Καλύτερο δυγατό τρόπο η Κίνηση Των 


παικτών στον Πάγο. Όλα αυτά μάλιστα 
χωρίς την παραμικρή µείώση στην 
ταχύτητα, η οποία Παίζει βασικό ρόλο σε 
ένα παιχνίδι χόκεϊ, Στο ρεαλισμό επίσης 
ον οἱ άφθονες κάµερες που 
µας δίνουν πολλές γωνίες λήψης και 
εντυπωσιακά πλάνα. Σε ότι αφορά τον 
ήχο εἶναι εξίσου ικανοποιητικός, αφού τα 
ηχητικά ο και η φώνή του παρουσιαστή 
που συνοδεύουν το παιχνίδι καθ’ όλη τη 
διάρκειά του εἶναι εκπληκτικά. 

Ετσι, μπορούμε να πούμε ὁτι στους δύο 


ο ΑπεπΆισεοσοττες. 
κ Ε 


αυτούς τοµείς βασίζεται η πολύ καλή και 
ρεαλιστική α’μόσφαιρα του τίτλου. 


(ΑΜΕΡΙΑΥ 


Τι Θα ήταν όµως ένα 5ροή! οἰπιυ]α[οη αν 
δεν είχε καλό οαπιερἰαγ; Μάλλου 
αποτυχημένο. Ωστόσο η 5ΕΟΑ δεν είχε 
την αποτυχία στο μυαλό της φηάχνοντας 
αυτό το παιχνίδι. Ετσι, η εξαιρετική 
ατμόσφαιρα συνοδεύεται και από άριστο 
θαπιθρἰαγ. Η ανταπόκριση των παικτών 
εἶναι άμεση και αποτελεσματική, οι 
κινήσεις δε που έχετε στη διάθεσή σας 
πλήρεις. Γενικώς έχετε τον έλεγχο του 
παιχνιδιού στο [ογραά σας. Τα σουτ, οἱ 
Πάσες, οι προσποιήσεις και τα σκληρά 
µαρκαρίσµατα αποδίδονται ακριθώς 
όπως και σε ένα πραγµατικό παιχνίδι 
χόκεϊ. Εκτός όµως απὀ τις κινήσεις που 
ελέγχει ο παίκτης, οἱ οοπηρυ!ε; εοη[τοἰθα 
παράμετροι του ΝΗΙΑ5Η98 είναι όψογα 
ισορροπηµένες, αφού οι διαιτητές εἶναι 
αποφασισμένοι µε σωστά σφυρίγµατα να 
κρατήσουν το παιχνίδι σε ιῶ επίπεδα 
Και οἱ συμπαίκτες σας βρίσκονται πάντα 
στη Θέση που πρέπει περιµέγοντας ΤΗΝ 
πάσα σας και βοηθώντας µε Τον 
Καλύτερο τρόπο στη γίκη σας. Ωστόσο 
Και οι αντίπαλοί σας Βρίσκονται σε 
ετοιμότητα είτε για γα αμυνθούν εἶτε για 
γα επιτεθούν, προσπαθώντας ανάλογα 
µε τις δυνατότητές τους και το επίπεδο 
δυσκολίας να εμποδίσουν τη νίκη σας. 


Πρεκεν ΜΛΝΙΛ... 


Όσοι λοιπόν από εσάς ξέρετε τι εἶναι το 
χόκεϊ, δεν Όα Βρείτε άλλο παιχνίδι αυτήν 
τη στιγµή που γα αποδίδει καλύτερα το 
εκπληκτικό αυτό άθλημα. Όσοι πάλι δεν 
είχατε την τύχη να το γνωρίσετε, σας 
δίνεται η ευκαιρία να μάθετε τι συμθαίνει 
κατά τη διάρκεια ενός µατς, όπου 
διαψεύδονται οι ισχυρισμοί ότι το χόκεϊ 
είναι µόνο ξύλο. Πάρτε λοιπόν το 
μπαστούνι... εννοώ το |ογραά, χιμήξτε 
Πάνω στον πάγο και σκίστε τον 


ανήπαλὀ σας... 


(5ασα σαἴυτηχτενίθνν (5ασα σαἴυτηχτενίθνν 


“Ἡ ανταπόκριση 
των παικτών 
εἶναι άµεση 

και 
αποτελέσµατική.’ 


ΛΝΙΟ 11 ΣΟΝΙ 


ο .. τά . 
τφ ΨΙΝί 
ΛΛΠ ἐν ΛνΝν 
ενθς { νηνε 
εσο 


ΟΝΕΡΙΑΥΕΚ η ΜΟΙΠΡΙ ΑΙΚ ΤΙ 


ΝΒκ ϐβηερθ Ίο 


Ιάείεῃ {ο Εἔἶπο 5ἰοοί {ο Ότοαίς (Το {ςς͵.. 


Γθν{θνΝ 
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Του Νίκου Κοσμάτου 
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ΟτΑν ΗΣΑΣΤΕ ΜΙΚΡΟΙ, ΕΙΧΑΤΕ ΠΟΤΕ ΤΗΝ ΚΡΥΦΗ 
ΕΠΙΘΥΜΙΑ ΝΑ ΠΝΕΤΕ ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ 
ΝΟΣΟΚΟΜΕΙΟΥ; ΑΝ ΝΑΙ, ΤΟΤΕ “ΚΑΤΑ ΤΗ ΓΝΩΜΗ 
ΜΑΣ’ ΠΡΕΠΕΙ ΝΑ ΗΣΑΣΤΕ ΠΟΛΥ ΑΥΣΤΥΧΙΣΜΕΝΟΙ... 


Απίστευτο 


Νεχς 6εΠβ/ΒΕΤοῃ 


ΙΝΕΟΡΒΜΑΤΙΟΝ 


ΑπΠ6 


Σύστημα: θοπυ Ρἰαυ5ίαίίοη 
Κατασκευαστής: Εἰθοίτοπίο 


Διάθεση: 5οπη Ηείίας 


Ῥ]ποίο Ρίαιοι 


Μαπιοτυ σατά 


που µόνο γίάθεο «αππθ δεν ὃα 

μπορούσαν να γίνουν. Σκεφθείτε, για 
παράδειγµα, έναν εξοµοιωτή μαγειρικής 
ἡ συλλογής γραμματοσήμων. Μέχρι πριν 
από λίγο καιρό Όα εντάσσαµε στην ἴδια 
κατηγορία Και έναν εξοµοιωτή 
νοσοκομείου, όµως το Ίπεπιε Ηοδρίϊαι 
δεν µας αφήνει πλέον πολλά περιθώρια. 
Είναι πολύ ευχάριστο το γεγονός ότι ποτέ 
Καγείς δεν ζήτησε τη συμβουλή µου 
πάνω στη δηµιουργία ενός τέτοιου τίτλου, 
γιατί τότε δεν Όα θλέπαμµε αυτό το 
µεγαλοφυές παιχνίδι - και, πιστέψτε µας, 
αυτό Όα ήταν µεγάλη απώλεια. 
Το αντικείµενο του Τμεπιε Ηορίϊαἱ είναι 
απλούστατα η κατασκευή και η διοίκηση 
του νοσοκομείου σας. [ια να είμαστε 
ακριθέστεροι, πρέπει να χτίσετε Και να 
διοικήσετε ΕΠΙΤΥΧΩΣ το δικό σας 
γοσοκοµείο. 
Σίγουρα αυτή τη στιγµή σκέφτεστε πως 
δεν έχετε την παραμικρή Ιδέα για τη 
διοίκηση ενός νοσοκομείου. Όμως, µη 
φοβάστε. Οι προγραμματιστές έχουν 
προβλέψει κάτι τέτοιο. Ετσι͵ εσείς χτίστε 
το κτίριο Και αφήστε τα υπόλοιπα σε 
αυτούς. Στην αρχή του πρώτου επιπέδου 
υπάρχει ένα Ιυἱοηία| (πρόγραµµα 
εκμάθησης), το οποίο συνεχώς σας 
προσφέρει χρήσιµες πληροφορίες, ώστε 
γα εξοικειωθείτε βήµα-θήµα µε όλες τις 
διαδικασίες που χρειάζεται να ξέρετε. 
Στην αρχή ο χειρισμός Όα σας φανεί λίγο 
Ες Όλα γίνονται µε τη βοήθεια 


μικρών εικονιδίων, καθένα απὀ τα οποία 
έχει διαφορετική λειτουργία. Αν θέλετε 
να χτίσετε µια καινούρια πτέρυγα, για 
παράδειγµα, Όα πρέπει πρώτα να 


Έτη ΕΊΣΑΓΩΓΗ ΤΟΥ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ 
Ξαάέπογμε ΑΥΤΗ ΤΗΝ ΑΣΤΕΙΑ ΣΚΗΝΗ 


50 ΜΑΣ ΠΡΟΙΔΕΑΤΕΙ ΓΙΑ ΤΟ ΤΙ ΘΑ 


ακοκονθήχει. ΝΑ:, ΕΙΝΑΙ ΕΝΑΣ ΓΙΑΤΡΟΣ 
έτοιμος κα ετχείριχσει νε 
ααγπτοηρίονο. ΘΑ ΕΜΠΙΣΤΕΥόΣΑΣΤΕ 

ποτε εναν τέτοιο ΕΠΙΣΤΗΜΟΝΑ; ΕΔΩ 
κάποιας δεν µπορεί ΝΑ εµπιστευτεἰ 


του ΟΔΟΜΤΙΑΤΡΟ ΟΤΑΝ ΚΡΑΤΑ ΤΟΝ 
' 


Ττροχο 


Υπάρχουν ορισμένες δραστηριότητες 


] 
ἱ 
Ὁ 


μὲ ἃ ὄρ ωοοο---α-- 
| οἱ ὡς 


Τη εκ α- Πίο ρτοβ]στα, στο 
Πακ πεωναν ση [νὰ ὃν νο αλναε, 


| μμ 


λα δλ1ο0ς Ῥχοςκαίς “κ 
ο - .- 


Έχουμε ἕνα προθληµατάκ!; Όλοι οι ασθενείς... ξερνούν οµαδικώς, Ἐνας-ένας͵ ϐρε παιδιά... 


“Ασθενείς 


για 
πειραµατοζωα.” 


ο ῤς το εικονίδιο του κτιρίου, ὥστε 
να επιλέξετε από τη σχετική λίστα το 
σχέδιό της. Στη συνέχεια, αφού ορίσετε 
το µέρος όπου Όα χτιστεί και το μέγεθός 
της, µπορείτε να τοποθετήσετε µια πόρτα 
[πάντα χρήσιμη σε ένα δωμάτιο) και να 
Προσθέσετε επίπλὠση. 


ΛΡΡΗΣΤΙΛ 


Το αµέσως επόμενο πράγμα που 
χρειάζεται να κάνετε εἶναι να 
προσλάθετε εργαζομένους για το 
δωμάτιο, µε τη θοήθεια µιας λίστας µε το 
διαθέσιμο προσωπικό. Στην αρχή του 
παιχνιδιού η λίστα είναι γεµάτη, αλλά ὃα 
διαπιστώσετε ότι όσο περνά ο χρόνος τα 
ονόματα αρχίζουν να μειώνονται και 
αυτό γιατί κάνουν προσλήψεις τα 
αντίπαλα νοσοκομεία. Ίο 
προσωπικό διαφέρει σε 
όρεξη και ταλέντο και αυτό 
φαίνεται έμπρακτα... στους 
μισθούς. Επιπλέον υπάρχει η 
δυνατότητα να διαβάσετε ένα 
βιογραφικό για κάθε άτοµο που σας 
ενδιαφέρει, Από αυτά τα -μάλλον 
ειλικρινή- θιογραφικά και ανάλογα µε τις 


Να πλένετε τα χέρια σας, Ετσι µπράθο! Αρκετά 
µικρόθια έχουµε. 


απαιτήσεις σας διαλέγετε τα κατάλληλα 
άτοµα. Αφού έχετε κατασκευάσει όλα 
τα στοιχειώδη µέρη του νοσοκομείου 
[σαλόνι υποδοχής, γραφεία κ.λπ.], έχετε 
την ευκαιρία να βάλετε επιπλέον έπιπλα 
κ γα κάθονται οἱ ο ας Και γα 
ιακοσμµήσετε το χώρο µε γλάστρες. [ια 
να εἶναι πιο ευχάριστη η ατμόσφαιρα, 
µπορείτε να εγκαταστήσετε σώματα 
Ὀέρμανσης, τουαλέτες, µέχρι και 
μηχάνημα για ο ἡμάμ Ασφαλώς για 
γα συντηρηθούν όλα τα 
προαναφερθέντα χρειάζεται επιπλέον 
Προσωπικό, το οποίο Όα περιποιείται τα 
φυτά και... ὃα καθαρίζει το πάτωμα απὀ 
τους εμετούς (αηδιαστικό, αλλά ὃς 
πρέπει να το συνηδίσετε]. 
Όλα αυτά στην αρχή ακούγονται 
απίστευτα βαρετά, όµως τα καλά 
έρχονται στη συνέχεια. Από τη στιγµή 
που Όα αγοίξετε το νοσοκομείο οἱ 
ασθενείς Όα αρχίσουν να έρχονται 
δειλά-δειλά και τα πράγματα δεν Όα 
είναι ιδιαίτερα δύσκολα. Μέρα µε τη 


Ἑέρω ότι τα νούμερα δεν 
λένε Ψέματα, αλλά δεν 
µπορεί να τα πηγαίνω τόσο 
χάλια, 


ΕΛΛΤΕ ΝΛ ΣΑΙ 
ΣΙ ΩΣΟΥΜΕ 


Στο ΤΗΕΜΕ ΗΟΡΒΡΙΤΑΙ. ΘΑ. 

ΧΡΕΙΑΣΤΕΙ ΝΑ 
ΠεριποΙηθείτε ΑΜέΤΡΗΤΟΥΣ 
ΑΣΘΕΝΕΙΣ. ΟΙ περιΣΣότερο! 
Από ΑΥΤούΣ ΕΙΝΑΙ 
ΑΣΗΜΑΝΤΟΙ, ΑΛΛλὰ ΘΑ 
ΣΥΝΑΝΤΗΣΕΤΕ ΚΑΙ 
ΔΙΑΣΗΜΟΤΗΤΕΣ ΠΟΥ ΘΑ ΣΑΣ 
ΣΠΑΣΟΥΝ ΤΑ ΝΕΥΡΑ. 
ΕΓΩΚΕΝΤΡΙΚΑ ΑΦεντικἀ, 
ΦΛΥΑΡΟΙ ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΤΕΣ, 
"ΨΩΝΙΣΜέΝΟΙ’ ΤΡΑΓΟΥΔΙΣΤΕΣ 
ΚΑΙ ΠΟΔΟΣΦΑΙΡΙΣΤΕΣ ΘΑ ΣΑΣ 
ΚΑΝΟΥΝ ΝΑ Ψάχνετε 
ΑΠΕΓΝΩΣΜέΝΑ ΤΗΝ ΕΝΕΣΗ 
ΤΗΣ ΕΥΘΑΝΑΣΙΑΣ. 


να θαρεθούν και να φύγουν. Καλά ξεκουμπίδια! 


Εδώ επιλέγετε πού θα τοποθετήσετε τα 
χαζοφυτά” σας. Πολύ συναρπαστικό... 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 


ΩΡΕΣ ΗΜΕΡΕΣ 


ΟΝΕΡΙΑΥΕΝ Έα ΄ ΜΙΙΤΙΡΙΑΥΕΑ ΟΧΙ 


ΕΒΔΟΜ. ᾽ ΜΗΝΕΣ 
Ἡ ΘΕΡΑΠΕΙΑ ΕΙΝΑΙ ΠΟΛΥ 
ΑΠΛΗ. ΕΝΑ Μικρό 


ΤΣΙΜΠΗΜΑΤΑΚΙ... 


ΣΥΝΕΧΩΣ 


ΣΥΧΝΑ 


1ΠΑΝΙΑ 


µέρα Όα διαπιστώσετε ότι η γαλήνη που 
επικρατούσε αρχικά ὃα µετατραπεί σε 
παγικό, αφού ὃα συρρέουν ολοένα 
περισσότεροι ασδθενείς µε δυσκολότερες 
παθήσεις και απαιτήσεις. Τα προβλήµατα 
α ξεφυτρώνουν το ένα µετά το ἆλλο, 
και στο χέρι σας εἶναι γα µην καταντήσει 
το νοσοκομείο σας εξωτερικό ιατρείο 
του ΙΚΑ. 

Δεν έχετε αρκετούς γιατρούς και 
δωμάτια, οι ασθενείς εἶναι περισσότεροι 
από τα κρεβάτια, ο γιατρός του 
τμήματος διάγνώσης το έσκασε για να 
καηνίσει ένα τσιγάρο, ο καθαριστής 
είναι πολύ ηλικιωμένος και 
κουρασμένος για να τακτοποιήσει το 
χάλι που επικρατεί, εγώ η νοσοκόμα 


.. ΚΑΙ ΤΕΛΟΣ 
ΞΑΝΑΦΟΥΣΚώΣΤΕ το Κεφάλι 
ΤΟΥ ΑΣΘΕΝΗ - ὀνΩΣ, 
ΠΡΟΣΟΧΗ ΜΗΝ ΠΑΡΟΥΝ τα 
ΜΥΑΛΑ ΤτοΥ Αέρα! 


Ένας έξυπνος τρόπος να ξεφορτωθείτε τους ασθενείς είναι να τους αφήσετε να περιμένουν µέχρι 


απὀ τη δεύτερη πτέρυγα έχει 
εγκατασταθεί µόγιμα στην τουαλέτα. 
Ξεχάστε τα ΄Ἐπείγοντα περιστατικά”, 
εδώ έχουµε το πρωτότυπο! 


ΣΤΗΝ ΕΝΤΑΤΙΚΗ 


Ία καθήκοντά σας αυξάνονται συνεχώς. 
Άλλωστε µην ξεχνάτε ότι ανταγωνίζεστε 
και µε άλλα νοσοκομεία, αμπώς θα 
πρέπει να τα έχετε όλα στην εντέλεια, 
ώστε να µη χάσετε τους ασθενείς, δηλαδή 
την πελατεία σας. Η εκπαίδευση, η έρευνα 
και η αγορά ιατρικού εξοπλισμού 
αποτελούν αναγκαίες προὔποθέσεις για 
την αποτελεσματική θεραπεία τῶν 
ασθενών. Τα προαναφερθέντα, σε 
συνδυασμό µε τη σωστή μεταχείριση 
ορισμένων σημαντικών προσώπων είναι 
αρκετά για να διατηρήσει το νοσοκομείο 
την Καλή φήμη του. 

Το οἶαΐυς Ρατ σας ενημερώνει συνεχώς για 
την κατάσταση ποὺ επικρατεί, παρέχοντάς 
σας χρήσιµες συμβουλές και 

αν ρρήσα Οι ασθενείς από την 
πλευρά τους αντιστοιχούν σε εικονίδια 


που αντιπροσωπεύουν την κατάσταση της 
υγείας τους. Μια αίθουσα γεμάτη απὀ 
ανθρώπους µε λυπηµένα πρόσωπα κάτω 
από συννεφάκια δεν εἶναι καλό σηµάδ.. 
Αφήστε που πρέπει να ασχολείστε 


Ο πρώτος ασθενής που γιάτρεψα... Είμαι πολύ 
συγκινηµένος. Δεν πιστεύω να πειράζει που 
ἔχω σκοτώσει δεκαεπτά µέχρι! τώρα... 


5ΟηΥγ ρἰαγςσίαϊίίοηπ χΓγανίθνν 


ο... δα 
Εκίεν κος µη 
μΓ 


Πώς είναι δυνατόν μερικές γλάστρες και ένα 
μηχάνημα για αναψυκτικά να θελτιώνουν την 
επίδοση του προσωπικού; ἴσως να Βοηθούσε͵, 
αν μπορούσαμε να θάλουµε µερικά ν]άεο- 
8αππες εκεί µέσα. 


Κάτι παράξενο συµθαίνει εδώ πέρα. Ευκαιρία 
για µερικά πειράµατα, 


συνεχώς µε τα επείγοντα περιστατικά και 
τις διασημότητες. 

Εμφαση έχει δοθεί και στο χιουμοριστικό 
χαρακτήρα του παιχγιδιού. Σε διάφορες 
φάσεις Ὁα ξεχάσετε πως βρίσκεστε σε 
νοσοκομείο. Ορισμένες μάλιστα σκηνές 
εἶναι πολύ αστείες, όπως όταν 
χρησιµοποιείτε τους ασθενείς για 
πειραµατό(ωά σας. 

Το Τπεπιε αὶ εἶναι µε µια λέξη 
Θαυμάσιο. Η µεγάλη πρωτοτυπία του και 
το υψηλό ρἰαγαθί]ῆγ το καθιστούν έναν 
πολύ καλό Ὠλο, Όμως εγώ έχω ένα 
παράπονο: Ούτε µια σφαλιάρα δεν πέφτει 
σε όλο το παιχν!δι. Μάλλον ἤρθε η ώρα 
γα νοικοκυρευτώ. [ιατ όχι και εσείς; 


| πο ελ. 


Γραφικα ΘΦΦΦΦΦΦ( Ὁ 
ΗΧΟΣ ΘθΦΦΦ0Φ(Ὁί 
οαµεριαΥθθΦΦ 


ΑΝΤΟΧΗ ΦΦΦΦΦοςΦςΦΦΦ΄ 


εοθή 


Ένα πολύ καλό παιχνίδι για συγκεκριµένα γούστα. 


ΕΝΑΛΛΑΚΤΙΚΑ: 
Τµεµε Ῥλκί 
δίµ ΟἵΥ 


ΡΙΧΕΊ. πεχ! οεπεια!οπ Μάρτιος 1908 


αριθµός σελίδας 


ΓΘνΙΘΝχ5θ6σα 5αἴ Γη 


ΡΙΧΕΊ. πεχ! σεπεια!οπ Μάρτιος 1908 


Του Γιώργου ΚΚουρκουτά 


Σύστημα: θ6σα ῥαΐμτῃ 
Κατασκευαστής: Ψίδιαἰ 0οποερῖς 
Διάθεση: ζεραίτοῃ 

Παίντες: 8 


Ῥϊησία ΡίαµεΓ µΜιιερίαμες 
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Εδώ και καιρό ψάχνω ένα 

αξιοπρεπές α5καίρα[ ααπιε 

για το Φαΐυπη, αλλά δεν 
μπορώ να ορ ότι οἱ 
υπάρχοντες Πτλοι µε καλύπτουν. 
Οι αναμνήσεις του παρελθόντος, 
όταν µε την παρέα της γειτογιάς 
διοργανώναµε αγώνες στο 
“Μητσήδειο Στάδιο” [στην ουσία 
επρόκειτο για τον ακάλυπτο χώρο 
µιας πολυκατοικίας, όπου είχαμε 
τοποθετήσει µία μπασκέτα], 
έκαναν πιο επιτακτική την ανάγκη 
απόκτησης ενός Ραρκείρα[ ααπιο. 
Έτσι, πριν απὀ περίπου δύο µήνες 
έφθασε στα γραφεία του 
περιοδικού το λα εό 
ΝΒΑ Ιήνο 08. Δεν χρειάστηκε καν 
ο αρχισυντάκτης να αναζητήσει 
στο πρόσωπο κάποιου συνεργάτη 
εκείνον που ὃα αναλάμβανε το 
[θγίθγ, Το («Ρ του παιχνιδιού εἶχε 
εξαφανιστεί σε κλάσματα 
δευτερολέπτου από το γραφείο 
του. 
Όμως η απογοήτευσή μου 
Καταγράφηκε στο Γθνίεν/ που 
διαβάσατε τον περασμένο µήνα. 
Η άφιξη του ΝΒΑ Ακΐοη 98 .. 
µπορώ να υποστηρίξω ότι Κέντρισε 
την προσοχή µου. Άραγε, 
μπορούσε η δεᾳα να παρουσιάσει 
ένα σοβαρό” ασκαίραιἱ «απιε; 
Η απάντηση στην ερώτηση δόδηκε 
μόλις εμφανίστηκαν στην οθόνη 
μου οἱ πρώτες εικόνες. 
Άς πάρουµε όµως τα δεδοµένα µε 
τη σειρά, Όλες οἱ οµάδες του 
ΝΒΑ, µε τοὺς παίκτες τους της 
σαιζόν '96-’97, είναι παρούσες. Το 
Πρώτο που Ὁα προσέξετε εἶναι η 
ομαλότητα τών κινήσεων των 
παικτών. Το [ταπιθ ταῖς κυμαίνεται 
σε υψηλά επίπεδα, ενώ ο 
συνδυασμός του µε τα “καθαρά” 


ΝΕΑ ΛΠ 


Η ΑΠΑΝΤΗΣΗ ΤΗΣ 9ΕΟΑ ΣΤΗΝ ΕΙΕΟΤΠΟΝΙΟ ΑηΤτς ΑΚΟΥΕΙ ΣΤΟ 
ΟΝΟΜΑ ΝΒΑ ΑΟΤΙΟΝ 98. ΕΙΝΑΙ ΟΜΩΣ ΚΑΛΥΤΕΡΟ 
ΑΠΟ ΤΟ ΝΒΑ Τὸ ινε 96; 


ἰΠ υοιί {αο6! 


γραφικά και τη λεπτομέρεια στα 
χαρακτηριστικά τῶν παικτών 
πράγματι εντυπωσιάζει. Ακόμα και 
σε δύσκολες γωνίες λήψης Ὃ 
χάνεται ούτε Καρέ από το ἵπαπιθ 
[αίε ή την ταχύτητα του 
παιχνιδιού. Μπορούμε µε 
ασφάλεια να αναφέρουμε ότι η 
6αππε επαίπε του ΝΒΑ Αεῄοπ 98 
εἶναι από τις Καλύτερες που 
ερ δημιουργηθεί ανεξαρτήτως 
πλατφόρμας, Αν και υπάρχουν τα 
ενοχλητικά μαύρα περιθώρια στο 
πάνω και Κάτω µέρος της οθόνης, 
ὠστόσο αὐτά δεν αφαιρούν 
καθόλου πόντους από το 
ΘαπιθρΙαγ. 

Άλλο ένα δυνατό σηµείο του 
παιχνιδιού είναι οι επιλογές του. 
ος να τις µετρήσω, 
αλλά κάπου στις πενήντα έχασα 
το µέτρηµα. Κατά τη διάρκεια του 
αγώνα ενεργοποιούνται 
επιπρόσθετες επιλογές για ό,τι 
µπορείτε να φανταστείτε. ἔτσι 
µπορείτε να επέµβετε σχεδόν σε 
όλες τίς παραμέτρους εγός 
αγώνα νι 6ἱ. Εκεί όµως που Όα 
εντυπωσιαστείτε είνα! στις 
κάµερες παρακολούθησης του 
αγώνα. Υπάρχουν έντεκα στον 
αριθµό, καλύπτοντας όλα τα µέρη 
του γηπέδου. 

Μόλις αρχίσει ο αγώνας, 
διαπιστώνετε πόσο εύκολο είναι 
να”΄χειριστείτε” τοὺς παίκτες. ο 
έλεγχος των κινήσεων γίνεται από 
τρία πλήκτρα, Με το Α και το Β 
δίνετε πάσες Και παίζετε άμυνα, 
ενώ µε το { σουτάρετε. βέβαια, 
ενώ τρέχετε, µπορείτε να κάνετε 
διάφορες ειδικές κινήσεις και 
καρφώματα, πατώντας το Αή το 
6, Ίσως σας φαίνεται απλοϊκός ο 
χειρισμός του, αλλά εἶναι τόσο 


Μπορεί να µη φαίνεται, αλλά αυτή η κάµερα είναι αρκετά καλή. 


Επ ἡλη μ΄ σεν] 


µεγάλη η γκάµα των κινήσεων των 
παικτών που ὃο πρέπει να γίνουν 
ακριθείς συνδυασμοί πλήκτρων [Πχ. 
για να Κάνετε µια Τενθιεθ ντρίπλα 
και κατόπιν ένα |αγ υΡ). Η τεχνητή 
γοηµοσύνη των αντίπαλων αλλά και 
των δικών σας παικτών κυμαίνεται 
σε υψηλά επίπεδα. Για παράδειγµα, 
εάν ο ανήπαλος Παίκτης είναι 
κλεισμένος εγώ κινείται προς το 
καλάθι δα σας γυρίσει την πλάτη, 
για να δώσει πάσα σε κάποιον 


Ένας αιφνιδιασμός σε εξέλιξη. 


συμπαίκτη του. Αν Και οἱ συμπαίκτες 
του είναι Κλεισμένοι, τότε ὃα 
εκτελέσει µια ανάποδη θολή µε την 
πλάτη του προς το καλάδι| Ας 
έρθουμε τώρα στα γραφικά του 
τίτλου. Το πόσο καλοσχεδιασµένοι 
εἶναι οἱ παίκτες φαίνεται στα 
εντυπὠσιακά τερἰαγς των 
καλύτερων φάσεων του αγώνα. 
Υπάρχει αρκετά µεγάλη ποικιλία 
στις εξωτερικές εµφαγίσεις τῶν 
αθλητών. Τα σηµεία 


«56568 5αἵμ[ῃ]) 


ΓΘΝΙΘΝΝ. 


διαφοροποίησής τους ξεκινούν απὀ 
το κούρεμά τους Και το αν έχουν 
μούσι και μμ μέχρι τη 
σωματική διάπλασή τους Και το 
χρώμα των μαλλιών τους. 

Περιττό γα πο. ποιος παίκτης 
εµφανίζεται µε διαφορετικό χρώμα 
μαλλιών σε κάθε αγώνα| Δεν 
υπάρχει ρἰχε[ζίπα πουθενά, η 
απόδοση του παρκέ αλλά και των 
Βεατών εἶναι ρεαλιστική όπως, 
άλλωστε, και αυτή των ήχων. Ία 
τριξµατα του παρκέ και ο θόρυβος 
της µπάλας που χτυπά τη στεφάνη 
δένουν απόλυτα µε τα καλά 
γραφικά του παιχνιδιού. 

Ὁ σχολιασμός των αγώνων επίσης 
έχει αποδοθεί σωστά και δεν εἶναι 
διόλου θαρετός. Η 5εθα μπορούμε 
γα ισχυριστούµε ότι κατάφερε να 
δημιουργήσει ένα απὀ τα καλύτερα 
μαφοίρο] 6απηθς για οποιαδήποτε 
κονσόλα. Αριστα πολυγώνικά 
γραφικά, οµαλότατη κίνηση, υψηλή 
ταχύτητα, ευκολία στο χειρισμό των 
παικτών, μεγάλος αριθµός επιλογών 
αλλά και διαθέσιμων κινήσεων 
συνθέτουν ένα μοκοἰρα] ᾳσπιε 
που -είτε σας αρέσει το Ώασκθί είτε 
ὀχι- Όα πρέπει να το 


αποκτήσετε. [ 


ο Τεχνητή 
νοημοσύνη 
κυμαίνεται 
σε υψηλα 
επίπεδα." 


Γραφικα ΦθΦθοΦοςς6:) 
ΗΧΟΣ ΘΦΦΦΦΦ00Φ: 
οΑµεριαΥθθΦοφώςς:) 
Αντοχη θθΦ0Φ009:) 


9Ο 


Ίο καλύτερο δας[εἰδα[{ όαπιο για δαἱασα. 


ΕΝΑΛΛΑΚΤΙΚΑ: 
ΝΒΑ Γίνε 98 


ΡΙΧΕΙ. πεχ! οεπεια!οπ Μάρτιος 1988 


ὴ αριθµός σελίδας 
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ΑΡΧΙΖΕΙ ΝΑ ΜΕΤΡΑ ΤΙΣ ΤΕΛΕΥΤΑΙΕΣ ΗΜΕΡΕΣ 
ΤΗΣ ΠΑΡΑΜΟΝΗΣ ΤΟΥ ΣΤΗΝ ΕΠΙΚΑΙΡΟΤΗΤΑ, 
ΠΛΑΝΑΤΑΙ ΠΛΑΝΗΝ ΟΙΚΤΡΑ. ΤΟ ΤΑδοτιος ΕΙΝΑΙ 
ΜΙΑ ΑΈΙΑ ΠΡΟΣΘΗΚΗ ΣΤΗΝ ΟΙΚΟΓΕΝΕΙΑ... 
--(Να μαστε πάβι) ας ἔχει ὁτορήσαι µέτρι κωντην 
τελευταία σηγµή της κοινωνικής ζωής 


σας, η 5ᾳυα16 κυκλοφόρησε ένα πολύ 
ενδιαφέρον ααἀ-οῃ για Τη σειρά στην 
Αμερική. Σε αντίθεση µε το “εξαδελφάκι” 
του που αριθµεί εκατομμύρια πωλήσεις, το 
Τίς Ζοαΐας Βιανθ 5ἱοη παίρνει τη µορφή 
εγός περίπλοκου «οπιθα|-ἀήνεπ αν 
Ρἰαγίπα 9απιθ µε σκηνικό τον περίεργο 
Κόσμο του |να[θ, µέσα σε ένα αυστηρά 
καθοδηγούµενο σενάριο, χρονολογούµενο 
απότις αιματηρές συγκρούσεις του Ιἴοῃ 
αι. 
Υποδύεστε έναν νεαρό αρχηγό 
στρατευμάτων /γιο του Βθουἱνθ, ενός από 
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Εκεί που νοµίσατε ότι το Εἶπα Γαπία»γ 


Του Μένη Μαλαξιανάκη 


Σύστημα: 9οπυ Ρἰαυβ{α[ίοη 
Κατασκευαστής: Όᾳματε ΦοΗ 
Διάθεση: 5ο Ηδίίας 


Μοαπποτη σατά 


δὶπσίε Ρίαιθι 


- με. ----- 
3 1 σι εἰς ερίσα οδαῖ του 
1 πο ἀσά «14 ὁ9 ος ἵνα 
Ἐν Όψη Ὕεσενα 


ων γωδο 15 Ὃ  οςΣ 1 τοσα χτρ - ο 4 


ο). 


τνος Έκρδς λος μὴ 
Ῥηστο 


Έτωνς 2ο ἘΕ9ην26 


Ἑ πε ννονανο ος νο» 
ἕε. δ ως. οσο 


παιχνίδια της νοοτροπίας του. 
)  ουἰκαάεπ] ὃα μα ο για να 


1 φίαῃααιας στη λεπτομέρεια και 


τοὺς δύο βασιλείς της περιοχής) Και 
ξεκινάτε το παιχνίδι µε µια ομάδα 
ευγενικών και Καλών αλλά ανεκπαίδευτων 
και ἀπειρων χαρακτήρων. Η διαφορά µε το 
Ηπαί [απία»γ Ταςίϊες [ΕΓΙ) εἶναι ότι 
πρόκειται για µεγάλα πεδία µάχης µε λίγη 
έµφαση να έχει δοθεί στην εξερεύνηση. 
Έντονη προετοιμασία και τακτικές 
αναζητήσεις βρίσκονται στην ηµερησία 
διάταξη, καθώς είστε αναγκασμένοι γα 
στέλνετε συνεχώς τα στρατεύματά σας σε 
σκληρές συγκρούσεις. [Προτού όµως 
ξεκινήσετε την αναζήτηση της τύχης σας 
Καὶ σε αυτό το Παιχγ/δι, µερικοί ον 
σημαντικοί παράγοντες πρέπει να 
ξεκαθαριστούν. [Πρώτα απ’ όλα, 
παρουσίαση και το βάδος του τίτλου είναι 
ασύγκρίτα. Δεύτερον, τα γραφικά εἶναι 
υπέροχα και αποτελούνται από 
εµηνεύσμένα και ποικίλα ΡαεΚάτορς, στα 
οποία δίνουν ζωή χαρακτήρες µε 
εξαιρετικἁ απαλή κίνηση και τέρατα. 


και ἀπειρὼν χαρακτήρων, προτού το 
καταλάβετε αυτοί Όα κερδίσουν αρκετά 
390 Ροΐπίς µέσα από νικηφόρες μάχες και 
Όα τα χρησιμοποιήσουν για να 
αποκτήσουν καινούριες Ικανότητες και να 
ανέβουν ὡς χαρακτήρες, Ετσι αργότερα 
ὃα έχετε στη διάθεσή σας τους Κπίσι!, 
Μοπι, Νασε, Ώαποει καὶ Φαπιυταί, 
Το σύστηµα προόδου τῶν χαρακτήρων 
εἶναι τέτοιο, ώστε κάθε µέλος της 
. ομάδας σας µπορεί να αλλάξει 
τοποθεσία σε οποιοδήποτε σηµείο του 
παιχνιδιού, εφόσον έχει αρκετή 
τς Απαιτείται υπερβολικά 
µεγάλο διάστηµα µέχρι να 
μπορέσετε να ανακαλύψετε και να 
νο Αμ 
την πολυπλοκότητα. [Παρ’ ότι ῳ - και δυνατότητες κάθε χαρακτήρα 
ξεκιγάτε µε µια ομάδα ακατέργαστων. ον προετοιμασία Και Τον 
ον ο 


Ηιρ τὸ δε ΛΗΛΗΕ 
Οι πωρωμένοι µε τη νέα γειά παιχνιδιών 
στρατηγἰκής (πιο συγκεκριµένα, 


Βρουν λίγη χαρά : και αυτό γιατί η 
Ῥουᾳα[ο θέτει πλέον καινούρια 


ξικ« 


392Ώήργῃ 
ων 


Έτανςςς Ἑλήνς2 


τρόπο της µάχης. Υπάρχει ὁμως ένα 
πολύτιμο σύστηµα εκμάθησης που σας 
καθοδηγεί καθ΄ όλη τη διάρκεια του 
παιχνιδιού. Μόνο όταν φθάσετε σε ἑνα 
συγκεκριµένο επίπεδο, οπότε Όα έχετε 
καταλάβει όλες τις περιπλοκότητες καΐτις 
Ιδιαπερότητες του ΕΕ], θα μπορέσετε να. 
απολαύσετε σε όλο τού το μεγαλείο το 


ΣΥΝΕΧΩΣ - 


ΣΠΑΝΙΑ 


ὲ εἶναι αρκετά περίπλοκο και απαιτεί 


«ΟΥ ρἰαγςία[ῖοπ Ἰγενῖενν 


ΚΑΙ ΘΕΜΑΤΑ ΗΘΙΚΗΣ, ΚΑΤΑ τη ΔΙΑΡΚΕΙΑ 

το ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΘΑ ΣΑΣ ΡΩΤΑΕΙ ΑΝ ΘΕΛΕΤΕ να. 

ΣῴΣΕΤΕ ΚΑΠΟΙΟ ΧΑΡΑΚΤΗΡΑ Η ΝΑ ΤΟΝ 
Γ:ΑΦΗΣΕΤΕ ΣΤΗ ΜΟΙΡΑ ΤΟΥ. 


821 εθερς. 


Τ18) ατ{οεξφ «02ἱεος πι οὈ Ἅ . ᾱ 9 Ῥ 


παιχνίδι, αλλιώς 8α απογοητευθείτε 

σχεδόν αµέσως. Πριν απὀ κάθε συμπλοκή 
υπάρχει ένα μικρό Μπερλούδιοπουσας 
εντάσσει ουσιαστκότερα στην πλοκή του 
πι και ακολουθείται από την 
επιλογή χαρακτήρα ἱμπορε[ε να ο 


« ἡ 


ανάµεσα απὀ δεκαέξι διαφορετι 


Σε οποιοδή(οτε σηµείοτης μάχη 


να περιστρέψετε τα όμορφα! 
πεδία μάχης, για να επιτύ) 


ο. που σας βολεύει χετε΄ 
υνατότητα να κάγετε Ζοο/η ἵῃ ἡ Ζ00Πη 
ου{, ώστε γα Βλέῃετε καλύτερα ὁποίες 
λεπτομέρειες θέλετε. ΕΠειτα απὀ κάθε 
γικηφόρα αναμέτρηση έρχονται τα καλά 
του πολέμου. Δεν εἶναι µόνο το ὁτΙ οι 
χαρακτήρες σας ανεβάζουν το Ίο σἰαΐὺς 
σας και έτσι γίνονται ακόµα ισχυρότεροι. 
Θα αρέσει το συγκεκριµένο παιχνίδι σε 
.οποιογδήῃοτε; Σγουρα ὀχι, καθώς 


ΓΡΑΦΙΚΑ 
ΗΧΟΣ ορ 
οΑΜεριλΑΥ θθΦςςςς ος 
ΑΝΤΟΧΗ 


υπομονή και επιµογή. ξάν όµως 
.»' είστε σοθαρος παίκτης ΚΡ55 και 
Ἰ. ᾳ αναζητάτε µια πράγματι 

ἵω. καινούρια, σοβαρή “πάντα 
σχετικά- Πρόκληση, τότε ρίξτε του 
µια ματιά. [ιατ, όπως όλοι ξέρουμε, 
..σε αυτό τον αφ λίγοι είναι 


΄ γεννηµένοι βασιλιάδες. πα) 


ΡΙΧΕΙΊ. πεχ! ᾳεπεια/οπ Μάρτιος 190008 


ωρ 
«ο 
ίς 
ω 
Ὀ 
«Ξ 
απο 
6) 
ο. 
Ὀ 


ςΠ{πίςπτἱρς πες τις δύσκολες ώρες...) ες ώρες...) 


Τὸ ἡΤΙΡὸ 


ΚΟΛΛΗΣΑΤΕ ΚΑΠΟΥ; ΥΠΑΡΧΟΥΝ ΠΑΙΧΝΙΑΙΑ ΠΟΥ ΣΑΣ ΚΑΝΟΥΝ ΝΑ ΧΑΝΕΤΕ ΤΟΝ ΥΠΝΟ ΣΑΣ; ΘΕΛΕΤΕ ΝΑ 
ΜΑΘΕΤΕ ΤΑ ΜΥΣΤΙΚΑ ΚΑΘΕ ΠΙΣΤΑΣ ΚΑΙ ΚΑΘΕ ΕΠΙΠΕΔΟΥ; ΓΙ’ ΑΥΤΟ ΕΙΜΑΣΤΕ ΕΜΕΙΣ ΕΔΩ. ΚΑΘΕ ΜΗΝΑ 
ΠΡΟΣΠΑΘΟΥΜΕ ΝΑ ΑΝΑΚΑΛΥΠΤΟΥΜΕ ΚΟΛΠΑ ΚΑΙ ΑΥΣΕΙΣ ΠΡΙΝ ΑΠΟ ΕΣΑΣ, ΓΙΑ ΕΣΑΣ. ΔΕΝ ΧΡΕΙΑΖΕΤΑΙ ΝΑ 


ΒΙΧΕΙΊ. ποχ! οεπεια!ίοπ Μάρτιος 


ΜΑΣ ΕΥΧΑΡΙΣΤΕΙΤΕ. ΑΠΛΩΣ, ΣΕΚΟΛΛΗΣΤΕΙ 


η [ΕΛ) 0Β ΛΗΝΕ 

Για να παίξεις µε τον Βαϊάουι 
[ια να προσθέσεις τον Καϊαάου 
στους χαρακτήρες σου, κέρδισε το 
παιχνίδι στο Ατοαάθ Μοὰε 
χρησιµοποιώντας τα ἀθίαυ] 5ο/γηρς 
ή επίλεξε όποιο χαρακτήρα δέλεις 
και στη συνέχεια κέρδισε το παιχνίδι 
στο ΑΓοαὰθ Μοαθ χρησιµοποιώντας 
τα ἀθίαυ[! 5εΗίπᾳς. Επανάλαθε 
µέχρι να χρησιμοποιήσεις όλους 


Πάρε το ΟΤΙ, μόλις τελειώσεις το 
δεύτερο σΊαςθ µέσα σε 4 λεπτά. 
Πάρε το Ρ8ἱ, μόλις τελειώσεις το 
τρίτο 5Ίας8 µέσα σε 4 λεπτά, 
συμπεριλαμθανομένου και του 
καθορισµένου χρόνου, όταν 
χτυπήσεις τον τηλεφωνικό Θάλαμο. 
Πόρε το ΝΡΒ, όταν, µέσα σε 300 
δευτερόλεπτα, καταστρέψεις 
αντικείμενα που κοσηέριν ὁ άνω τῶν 


φ1 000000 στο πρώτο 5ἰαρθ. 


φ2,500,000 στο δεύτερο 5ἱαθ. 
Πάρε το 360, όταν καταστρέψεις 
αντικείµενα που κοστίζουν άνω των 
φ2,500000 στο τρίτο σἶαᾳο και 
µέσα σε καθορισμένο χρόνο από τη 
στιγµή που Όα χτυπήσεις τον 
τηλεφωνικό Θάλαμο. 

Πάρε το ΟΤΚ, αν τρέξεις πάνω από 
180 Κπι/ῃ στο 5ρθεά «ἈθεΚει του 
δεύτερου σίαςς. Επιπλέον, όµως, ὃα 
πρέπει να τελειώσεις την αποστολή 


Γραφικά ΕΡΕ 
[ράψε το όνοµα: ΥΙΚΤΟΑΙΙΥ 
ΥΙΑΤΟΑΙ. 


Αῆῆβα «οµπή ο/δοῖς και 
ἠβοκσγομπά πιμφίο 
[ράψε το όνοµα: ΦΥΝΑΡ 9ΗΟΡ. 


Μπιαυ ἃ Μαρία δρΗῖο 
εκφωνητές 
[ράψε το όνοµα: ΒΟΧ «ΗΑΙΤΕΚ. 


τους χαρακτήρες. Πάρε το ΕΙ5, όταν, µέσα σε 270 µέσα στον καθορισμένο χρόνο. 

Μ δευτερόλεπτα, ῥώομο έψεις Διαφορετικά, πέρασε µέσα από το θέα από εβικόπτερο 
Μεγαβύτερη δυσκοῆία αντικείµενα που κοστίζουν άνωτων  ορθεὰ «ῄθεΚει µε περισσότερο απὀ [ράψεΖΟοΟΝΜ ΙΕΝΕΕ. 
Εάν σου αρέσουν οι μεγάλες 114 πιρῃ. 
προκλήσεις, κράτα πατηµένο το | ἡ Πάρε το Ε], όταν τελειώσεις το Πρώτη θέση 


το Κ καθώς επιλέγεις χαρακτήρα. 
Αυτό Όα μετατρέψει όλη την πίστα 
σε µια πολύ επικίνδυνη  ἡή 


Περίαυ 

Αφού κερδίσεις έναν γύρο, κράτα 
πατηµένα τα Α 4. Ενας δείκτης 
“ΡιαγβαεΚ” ὃα εμφανιστεί στη 


Ξ ΛΗΟΚ 

Αήττητος 
Στην πάνα επιλογών γράψε το 
Ρασδμοτά "ΧΒΑΒΥΧ” και 
ξεκίνησε ένα παιχνίδι. Η ενέργειά 
σου Όα είναι μειωμένη, αλλά δεν 
πρόκειται να ξαναπεθόνεις ποτέ 


πρώτο είαβο χωρίς φθορές (Φ0 
ρές στα αντικείμενα]. 

Πάρε το ΡΙ{, όταν τελειώσεις το 

δεύτερο σΊαφθ χωρίς φθορές [90 

φθορές στα αντικείμενα]. 

Πάρε το ΤΝΚ, όταν τελειώσεις το 

τρίτο οἶαρε χωρίς φθορές (90 
ορές στα αντικείµενο]. 


[ράψε το όνοµα ΤΟΟ ΕΑΦΥ γιανα 
έχεις την πρώτη δέση σε όλες τις 
διαδροµές στο Αιοαάθ Μος και 
επιπλέον να έχεις πρόσθαση στην 
Εχίτα διαδρομή. 


ΕΛΝΗ ΤΟΥ ΒΛΟΙΝΗ οὐ 


Κερἰαγ οῬόνη. Κράτα πατηµένο το - Πάρε το 95Ρ, όταν περάσεις το ΜΗ κόρνα 
Β για να ξαναδείς τον αγώνα και το σος δροθὰ «ῄθεΚεΓ στο δεύτερο οἰαᾷς Πάτα Ί κατά τη διάρκεια της 
ἀφησέ το για να ξαναγυρίσεις στο να, οκ ΙΕη µε περισσότερο από 144 πιρῇ. κούρσας για να κορνάρεις. 
παιχνίδι. Ὃ να γα επιλέγεις το Ιενε] Πάρε το ΚΕζ, το οποίο βρίσκεται 

που δέλεις. στην πίσω ὡιοεβή γωνίατουπιαϊ Εκίγα [ενείς 


Κρυμμένες εικόνες 

Βάλε το (ΓΡ σε ένα συµθατό ΡΟ και 
άνοιξε τον κατάλογο “ΌπιαΚα” για 

γα βρεις αρκετά αρχεία µε Ρίππαρ 

εικόνες, 


Βοπης στοές 

Για επιπλέον κοστούμια, τελείώσε το 

πα ν με τα ην 5θΗῄηᾳ». Σε 
|ενθὶ ὃα µπορείς να πάρεις 

µέχρι και έξι καινούρια κοστούμια, 

συμπεριλαμβανοµένου του Κασυπιί 

ντυµέγου σαν κουνελάκι ἡ ναυτόκι. 


πρώτο σίαᾳθ µέσα σε 4 λεπτά. 


Κρυφό ἴονεί 
Στο Μἰςσίοη 1, Ρας 2, όταν 


ολοκληρώσεις τους σκοπούς 
σου, πήγαινε νότια. Θα βρεθείς 
σᾳ ένα αδιέξοδο, όπου έχεις 
ὁμῶς µία εναλλακτική έξοδο. 
Μπες µέσα για να κερδίσεις µία 
Ῥοπυς “υποθρύχια” αποστολή. 


Ποθύ γρήγορα πυρά 
[ράψε το ραδν/οιά "ΥΑΥΑΥΑ’. 


Ιοενεῖ ζοάες 


στο ενε 3 


ΠΜΗΙΛ 19 

0 γύρος 16 
στο ϐ6ΠΑπιρίοηςΗίρ 
[ράψε το όνοµα: ΟΕΑΝ ΑἱΕ»Ι, 
ΝΕΑΝ ΑἱΕ»Ι, ΡΕΑΝ ΑἱΕ5Ι ή ΕΑΝ 
ΑΙΕΣΙ. 


Βοπυς Διαδρομές 
Για γα πάρεις 4 Ροπυς διαδρομές, 
γράψε το όνοµα: ΒΙΗΙΥ ΒΟΝυΣ. 


έχεις αυτοκίνητα από το 1965. 


ΕαΥΡΙ 1: Διάλεξε οποιαδήποτε 
ομάδα και ξεκίνησε την Κούρσα. 
Πέρασε πάνω από τρεις ξύλινες 
γέφυρες. Μετά την τρίτη άρχισε να 

αττώνεις ταχύτητα. Στα δώ σου 
θα δεις ένα παλιό αιγυπτιακό κτίριο. 
Βρες έναν τρόπο προκειµένου να 
πας εκεί [οδήγησε κατά µήκος της 
άκρης της άµµου). Αφού φτάσεις, 
οδήγησε γύρω απὀ το κήριο. Θα 
Βρεις ένα τετράγωνο αντικείµενο σε 
χρώμα χρυσαφί. Οδήγησε πάνω του 
και Όα µπεις στο Εχίτα ενα]. 


.ρ 

ο 

«ο 

δ Ρµαςε 2.1: ΟΒΥΧΥς Μρεουῖ 2037/ΧΙ Μοᾶε Μοδεονν 1: Διάλεξε την κόκκινη 
ὡρ τμ ΕΙ ΟΝΥ 11:79 Ρµαςο 3.].: ΧΑΒΧΑΒ [ράψε το όνοµα: ΡΙ ΜΑΝ. ομάδα (Αῄπιεα]. Αν ϐγεις πρώτος, 
ο δ Πώς να πάρεις τα βοπιφ Ρ]αςο 32: ΑΖΟΒΧς ὃα πας στο Μοςοον 2. Κράτησε 
5 αυτοκίνητα Ρµαςθ 4.1. :ΥΥΒΒΕΥ 606 αυτοκίνητα την ἴδια ομάδα και ξεκίνησε το 

σ]  Πάρετο ΡΟς, μόλις τελειώσεις το Ρµαςο 4.2: ΒΑΧΟΧΧ [ράψε 9ΝΝΙΝΟΙΝΟ 5ΙΧΤΙΕ» για να δεύτερο Ιεγε]. Τώρα ὃα βρέχει. 


Σεκίνησε την κούρσα και περίπου 


στο τέλος της διαδρομής ὃα δεις 
ένα µεγάλο άλµα. Χτύπησε το άλμα 
καθώς Θα κινήσεις προς τα 
αριστερά [αν δεν το χτυπήσεις, 
γύρισε πίσω και επανάλαθε]. Θα 
πρέπει να πηδήσεις το κιγκλίδωμα 
της σιδηροτροχίός. Αφού το 
κάγεις, ὃα δεις ένα κῄριο µε 
πολλά παράθυρα. Υπάρχει ένα 
μονοπάτι σε κάθε πλευρά του 
κτιρίου. Κατέβα από την αριστερά 
πλευρά και Θα δεις ένα χρυσό 
αντικείµενο, το οποίο Όα πρέπει να 
πατήσεις προκειµένου να µπεις στο 
Εχίτα ἰθνα. 


5ννχεγ]απά Ἱ: Διάλεξε την 
κόκκινη ομάδα (Αήπιεα]. Οδήγησε 
µέχρι να περάσεις µέσα απὀ δύο 
τούνελ. Μετά το δεύτερο τούνελ ὃα 
διακρίνεις σπιτάκια και ανθρώπους 
στα αριστερά σου. Εάν πηγαίνεις 


αρκετά γρήγορα, ὃα µπορέσεις να 
πηδήσεις μα από το δρόµο και να 
κατευδυνθείς προς τα σπιτάκια. 
Ψάξε πίσω από τα σπίτια και Όα 
βρεις το χρυσό αντικείµενο που ὃα 


σε πάει στο Εχίτα {ενει. 


Βοπυς αυτοκίνητο και 
διαδρομή: Σεκίγησε µια κούρσα 
στο Ηοπᾳ Κοπα, Ιεναί 5. Οδήγησε 
µέχρι να µπεις στο χὠματόδρομο, 
µετά συνέχισε µέχρι να δεις τη 
γέφυρα. Πέρασε αργά τη γέ υρα 
και µετά στρίψε απότομα αν] 
Οδήγησε κάτω απὀ τη γέφυρα για 
γα βρεις ένα χρυσό κόσµηµα και, 
αφού το πάρεις, Όα έχεις πρόσβαση 
στο Βοπυς αυτοκίνητο Και την Ροπὺς 


διαδρομή. 


ΙΕ ΜηΤῃ 
Ευκοβότερα Τρικ 


Όταν γικήσεις το παιχνίδι, ὃα 
εμφανιστεί το µήνυµα ΄Γοαες 
Επαβἰθα”. Σε αυτή την οθόνη 
πάτησε: /, 8, «-, |], ε- -υ,ε-,-δ. 
Αυτό Όα κάνει τα τρικ πιο εύκολα 
και πιο γρήγορα στην εγεργοποίησή 
τους. Προσοχή, όμως! Για να πας 
στο Μα»!εΓ Μοάθ Όα πρέπει να 
κερδίσεις πρώτα το παιχνίδι στο 
Ργοίθςσῖοπαι. 


Αυτόματα στην πρώτη θέση 
Στο ορίίοη πιθηυ πάτησε: ὁ, Ἰ, Χ, 
ΑΗ. 


Ενεργοποίηση των κωδικών 
χωρίς να κερδίσεις το παιανίδι 
Πήγαινε στην οθόνη επιλογών και 
μιλοξς οκ) αἰῃῃευ[γ και 
τον αριθµό των αρ» στα ό. Μετά 
πήγαινε στο κυρίως ππεπυ και 
πάτησε: 998 Α ΑΒ ΑΔ. Θα 
ακούσεις ένα “Κα--Πίπα!” και το 
“0οἆςς Επαδίθα” α εμφανιστεί 
στην οθόνη. 


ο 


για τις δύσκολες ώρες... 


ουτίαο ερ 

Στο «ΙογΓίαε, πήγαινε στη ράμπα (όχι 
στον σπασμένο δρόµο). 

Πήδα πάνω από τη ράµπα και 
στρίψε. [Πήγαινε προς το πλάι της 
ῥράµπας και πήγαινε στην πρώτη 
γραµµή που φαίνεται στη ράμπα. 
Αγέβα αργά προς τα εκεί Και 
ακριθώς όταν τη χτυπήσεις Όα σε 
στείλει στον αέρα. 

Όταν είσαι στον αέρα µπορείς να 
κάνεις τρία ὈαςΚῆίρς µε τρεις 
στροφές αν πατήσεις και κρατήσεις 
πατηµένα τα [1 ή Κ] και Ί ή ὴ. 


Φρένα στον αέρα 

Στην οθόνη “ζοἆθ Επαδἰεά” (6λ. 
προηγούμενα] πάτησε ΚΙ, Κ2, --, 
Ι21ο91Ίο. 


Απειρα Ταιρος 
Στην οθόνη “ζοαθ Επαβἰεα” (Θλ. 


προηγούμενα] πάτησε Α, 8, -», Κ2, 


., 


Μηδέν αντίσταση 

Στην οθόνη ΄ζοἆς Επαρἰεὰ’ (Θλ. 
προυγούμενα] πάτησε Β, |], ΑΔ. «-, 
ΑΝ λα λλ. 
κλά. 


Αγώνας πάνω σε πάγο 
Στην οθόνη “(ος Επαδἰεα” (βλ. 
προηγούμενα) πάτησε Ἰ, Κ2, ΚΙ, -», 


ια -- 


Δρομέας Πύραυῆος 
Στην οθόνη “(ος Επαρἰθα” (6λ. 
προηγούμενα] πάτησε Α, Ί, Ί, |2, 


Για να φαίνονται οι 


Στην οθόνη ΄ζοαο Επαθἰθά’ (βλ. 
προηγούμενα] πάτησε Α, κα, 8, Α, 


1 ΚΙ, ΚΙ. 


Τωο ρἴαυεις πιοάε µε 
διαφορετικά ποδήᾶατα 

Στην οθόνη “0οαο Επαβίθα’ (βλ. 
προηγούμενα] πάτησε Φ, 8 Κ2, 9, 
ΑΙ -υ,Ἱ. 


Σούπερ ικανότητα 

Στην οθόνη ΄ζοἆε Επαρἰεα’ (8λ. 
προηγούμενα] πάτησε να, 8, «-, |], 
ἐ-,-ε-, -- 


θβες οι διαδρομές 

Για να "ξεκλειδώσεις” όλες τις 
διαδρομές, πήγαινε στην οθόνη 
των λονν και θέσε τη δυσκολία 
στο Αππαΐθυ: Και το Ίτορῃγ 
Ριθθη!εΓ στο Μαἰθ. Επίστρεψε 
στην κυρίως οθόνη και πάτησε Ἰ, 
-,ὴ, ε-, Ἱ, --, νι «-. Πήγαινε ξανά 
στην οθόνη επιλογών πατώντας «-, 


ΜΙΚΡΛΙΗΤ ΙΙ 


Το τελευταίο µέρος αυτής της 


μι) 


συναρπαστικής περιπέτειας, 
Απολαύστε το χωρίς ος λέξεις... 
4η περιοχή 


Περιμένετε µέχρι να προσγειωθεί το 
Ώυπηπηγ ΏεςοΥ στην περιοχή και 
κατόπιν µαζέψτε το, Επειτα 
περιμένετε το φρουρό να Κυλήσει 
µέσα από το γυάλινο τοίχο και 
ανηφορίστε τρέχοντας προς το. 
μεγάλο διάδρομο, µέχρι να φθάσετε 
σε ένα δωμάτιο µε έναν Ουατά 
Θεπειαίο: και ένα Ηοπήπο Μοπία: 
Ρἰε(κυρ. Μαζέψτε το ρἰείκυρ και 
καταστρέψτε τον Ο6ηεΓαΙοί µε το. 
πολυβόλο σας. Όταν εκραγεί, ὃα 
θά, πίσω του µια τρύπα στο 

δαφος. Αφού πέσετε µέσα στην 
τρύπα, προχωρήστε προς την 
επόμενη περιοχή. 


Αφού προσγειωθείτε στη : 
συγκεκριμένη περιοχή, γυρίστε έτσι 
ώστε να µπορείτε να δείτε τον 
Ουπ!ει και την αγέλη µε τα Α[ίθη, 
Βορ». Μπείτε σε δηίρε πιοᾶε και 
χρησιμοποιήστε τα Ηοππίπῃ 
Μοήα!» για να εξοντώσετε την 
αγέλη. Βγείτε από δηί ρει πιοςε και 
χρησιμοποιήστε Το πολυβόλο σας, 
για να ή Ὃ ο α 
έχει επιζήσει. Όταν έχουν. 
οσον όλα τα Α[ἴεη Όοᾳς, 


τρέξτε προς τα πάνω και πίσω απὀ 
τον Ουπ]ετ και κ νηγήσιε τον µέσα 


στην περιοχή, τρέχοντας και. 
πυροβολώντας µε το δοις 

Ὃ οκ 
ο Ουυπίει ὃα τρέξει προς το’ 


κέντρο της περιοχής και ὃα 


πηδήξει, αφήνοντας µια τρύπα στο 
πάτωμα. Αφού πέσετε µέσα στην 
τρύπα πο α συνεχίσετε στην 
επόμενη περιοχή. 


το κατω κατα µή κος ὁλου του. 
δωματίου και πηδήξτε στη; 
χαμηλότερη από τις πλατφόρμες 
που υπάρχουν στον τοίχο. 
Σκαρφαλώστε στις πλατφόρμες, 
µέχρι να φθάσετε το 9υρο/ (Παΐπ 
Όυη και µαζέψτε το. Επειτα στρἰψτε 
προς τα αριστερά και πηδήξτε 
απέναντῃ, για να µαζέψετε το 

Ηοπιίπα Μογίαι. Ιρέξτε προς την 
άλλη άκρη του δωματίου και 
πηδήξτε απέναντι, προς την 
κοντινότερη αιωρο ύμενη : 
πλατφόρμα. Ανοβείτε πάνω της και 
κ, να αν από 
πλατφόρμα σε πλατφόρμα, µέχρι να 
Βρεδείε απέναντι από τον πέτρινο 
πύργο. Καταστρέψτε το αιωρούμενο 
Όυη Ροὰ στο υψηλότερο σηµείο του 
πύργου. Έπειτα πηδήξις, πρέπει να 
πέσετε από την άλλη πλευρά, για να 
φδάσετε στην επόμενη περιοχή. 


44 περιοχή 

Τρέξτε µέσα στην περιοχή και 
µαζέψτε όσο το δυνατόν 
περισσότερα απὀ τα ΡοΜΘΓυρ και 
ΡίεΚευρ που έχουν πέσει στην 
αι Όταν ὃα έχετε μαζέψει ένα 
Βυπιπιγ Ώεςογ ή Τνήδίαι, πετάξτε το 
στο Κέντρο της περιοχής, για να 
απασχολήσετε τους φρουρούς. 
Έπειτα µπείτε σε δηἱρει πιοςς, για 
να σκοτώσετε τον Ουπ!θι που 
Βρίσκετα ὃν μας ο μέρος του 
πύργου του. Πυροβολήστε τον. 
νεος αναγκάζοντας τον ψηλό, 
ξύλινο πύργο να διαλυθεί, 


-- -- 


1 


Τρέξτε πίσω στο αρχικό σηµείο 
αυτής της περιοχής και 
Χρησιμοποιήστε την πλατφόρμα, για 


γα περάσετε πανω απο τον πυργο 


µέσα στην τρύπα προς την τελικ 
δοκιμασία. 


δη περιοχή 

Αιωρηθείτε προς τα Κάτῶ στην 
περιοχή και κατευθυνθείτε προς το | 
τρίτο δωμάτιο, ὀπου υπάρχει έγα 
Ουπίει »παςκ Βἱδρεηςε:. Ἰρέξτε | 
προς το πλήκτρο δίπλα απὀ το 
Ρἱδρεηςε και ένα Θυπίει ὅπαεκ ὃα 
Βγει απὀ το µηχάνηµα. Μαζέψτε το 
και πετάξτε το προς το βασικό 
τοµέα της. περιοχής. Ο 0 πίθι θα | 
κυνηγήσει το 9παςΚ, επιτρέποντάς 
σας να πάρετε τη ΝΜοιας 9ηπα|ἱες! 
Νυείθατ ΒοππὈ από το σηµείο όπου 


αρχικά στεκόταν. Μόλις την έχετε 


ανεμιστήρα Και αιώρηδε 
κύματα ο 


πλατφόρμα, πρέπει να πέσετε πάνω 
τῆς Και να χρησιμοποιήσετε τα 


πυρηνικά, για να καταστρέψετετην | 
ατομική κλειδαριά. Επαναλόβετε την | 
ἴδια διαδικασία και για τις επόμενες | 
κλειδαριές και τα Βοπες ὃα “ 
απελευθερωθούν͵, Μόλις τελειώσει 

το απἰπια/ίοη που δείχνει τα Βοπθς 
γα πηδούν προς το 5ηαςκ 

Βιδρεηεει, τρέξτε απὀ πάγω του και 
µαζέψτε τα Βοπος/οπαεΚκ ηγριία 
που πέφτουν από το μηχάνημα. 
Πετάξτε αυτό στο ΘυπΙει και ὃα 
τρέξει επάνω του τρὠγοντάς το 
πεινασµένα. Τώρα κ / 
απολαύσετε πώς η λα 
σκότωσε τον ΘυΠί6Ι 
περιέργεια σκότωσε 


α 


ϕργία 
Ἱίκατατο η 


Πἰηίς᾽πτ{ρς 


ΡΙΧΕΙΊ. ποχ! οεπεια/ίοπ Μάρτιος στη | 
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κ. Ἰώρα, θέσε τη δυσκολία στο 
Ρο[θσίοπα[ Και το Ίτορῃγ 
Ριθσεπίςι στο “Εἰαει' (Ποίςα”. 
Πήγαινε γρήγορα στην κυρίως 
οθόνη και πάτησε Ἰ, «-, κα, -, Ί, 
6-, α, -δ. Αν τα έχεις κάνει όλα 
σωστά, 8α ακούσεις ένα “Κα- 
εΠίπο!” και θα έχεις πλέον 
πρόσβαση σε όλες τις διαδρομές. 


ΟΠΗ Βίνευ 

Πήγαινε στη διαδρομή ΟΙ Πἱνει, 
Κοντά στο τέλος της διαδρομής 
υπάρχει ένα ψηλό νησί µε ένα 
δέντρο πάνω του. Πήγαινε προς το 
δέντρο και πήδα στο γησί. Αν ο 
χρόνος σου εἶναι καλός ὃα 
μπορέσεις να κάνεις 4-8 Πἱρ». 


Βἰαοκιωαίεγ δΗογεοαξ 

Θα µπορέσεις να κερδίσεις περίπου 
10 δευτερόλεπτα, αν οδηγήσεις 
µέσα από τις πόρτες στο Ρ]απία[ίοη 
Πουςθ. 


Για να ξαναδείς τη νικηφόρα 
κούρσα 

Στην οθόνη επιλογών δέσε τη 
δυσκολία στο Απιαίευ: και σβήσε 
τα Ίυήρος Και τα ο{αρρίες. Επίλεξε 
(πθα!ϊ καθώς έχεις πατηµένο το !] 
στον εοπ/το]ἰει. Μπορείς να 
αλλάζεις εικόνες πατώντας το Χ ή 
γα φύγεις από εκεί πατώντας το Α. 


Για να δεις όῆα τα τεβειώματα 
Στην οθόνη επιλογών θέσε τη 
δυσκολία στο Απιαίθυ: και σβήσε 
τα Μυθος Και τα οἴαρρίες. Επίλεξε 
6πεαΐί καθώς έχεις πατηµένο το |2 
στον οπτο[ίογ. 


Ειδική Αφιέρωση 

Επίλεξε ΏαΚοία και επίστρεψε στην 
οθόνη των τίτλων. 

Πήγαινε στα ορ[ίοης και Θέσε τον 
αριθµό των ἰαρς στα 2 και το 
ἹτορΏγ ΡηεεεπΙθι στο Εεπια[θ. Κράτα 
πατηµένο το Κ2 και επίλεξε (θα. 


ΙΕΗΜΙΝΙν ο 


1. ΕΟΝΞΤΑΕΤ 

2. 5ΤΑΝΤΙΝΟ 

3. ΡΙΕΕΕΚΕΝΤ 
4.ΡΙΕΟΤΚυΜ 
9. ΚΟΒΙΝ5ΟΝ 
ό. ΟΚΕΟΑΤΙΜ 
Ζ.ΕΟΝΕΤΙΟΝ 
8. ΒΙΑΝΡΙΣΗ 
ϱ.ΙΑΜΡΙΜΙΕΚ 
10. ΜυΚΙΗΤΙΟΝ 
11. ΡΗΝΡΕΙΡΕ 
12. ΤΝΑΑΡΡΟΟΚ 
19. ΓΙΟυΕΕΑ»Σ 
14. ΞΑΝΡΝΜΙςΗ 
195. ΒΑΤΕΜΑΝΣ 
16. ΡΑΝΟΟΙΝ 
17. ΦΑΚΟΑΝΕΥ 


18. ΡΕΟΟΗΑΚ 
19. ΕΡΡΑΝΟΙΑ 
20. ΝΟΒΕΟΦΟΝΕ 
2]. ΤΕΙΡΙΑΕΤ 
22. ΞΗΟΒΝΑΙΙ. 
235. Ου0ΝΙΟυΕ 
24. ΒΙΗΙΥΟΑΝ 
25. 6ΟΙΡΡΕΑΚ 
26. ΟΕΙΡΡΙΝΟ 
27. ΒΙΟΙΤΙΝΕ 
28. ΕΕΑΡΙΕΣΣ 
29. ΡΙΤΟΙυΜ 
30. ΒΕΣΙΑΥΕΕ 
3]. ΑΝΑΒΙΕΡΣ5 
32. ΟΙΝΕΟΙΝΧ 
38. ΤΑΝΙΑΤΑΝ 
34. ΥΑΝΟΣΙΝΟ 
35. ΟΙΜΜΟΣΙΣ 
36. ΡΡΟΡΝΟΣΕ 
37. ΝουΙιΤΕΙΜ 
38. ΟΟΠΑΒυΣς 
39. ΤΗΑΝΚ5ΤΙΟ 
40. ΒΙΕΝΗΑυ5 
41. ΤΑΧΣΙΑΚΤ 
42. ΑΓΒΑΜΙΧ5 
49. ΒΚΑΡΕΟΚΌ 
44. ΗΕΕΡΑΝΡ 
49. ΞΜΑΚΜΙΤΕ 
46. «ΠΗΕΑΡΟΑΟ 
47. ΤΗΙΝΚΥΟυ 
48. ΡΚΟΒΑΒΙΥ 
49. «ΑΝΤΕΕΑΌ 
50. ΝΕΧΤΟΝΕΣς 
5]. ΤΟΤΡΕΑΤΟ 
52. ΠΟΗΟΟΗΗΕ 
53, ΕΜΑΝΝΕΚΟΑΤ 
94. ΞΕΤΝΤΕΤΗ 
95. ΕΓΛΥΥΗΝΟΑ 
56. ΑΟΕΑΟΙΟΝ 
57. ΚΡΑΕΚΞΣΟΚΟ 
58. ΕΕΡΡΕΥΤΧ 


50, ΧΞΧΟΧΧΧΧ 
60. ΕΟΟΤΒΑΙΙ. 
6]. ΜΑΥΦΤΑΡΤ 
62. ΤΑΡΗΚΕΝΤ 
65. Ζυμ)ΡΑΝΝ 
64. ΟυΑΤΚΑΙΝ 
65. ΟΚΑΝΡΕΟΕυ 
6ὀ. ΝΙΤΜΑΝΝ 
67. ΥΝΗΑΤΝΕΧΤ 
68. υνοτιους 
69. ΕΥΕΚΑΚΑΒ» 
70. ΕΝΤΚΕΑΠ 
Ζ]1. 6ΙΑςΚΙΑΝ 
72. ΥΝΗΕΕΕΕΕΕ 
79. ΙΚΕΙΜΜΕΙ. 
74. ΜΟΕΚΟΕςςΟ 
75. ΤΝΟΡΟΙΝΤ 
76.ΕΟΙΙΕΙΕ 
77. ΦΡΚΟΟΚΕΤ 
78. ΜΕΙΑΚὺΙΕ 
79. ΡΑΙΙΒΑΟΚ 
80. ΒΕΑΝ6υΡΡ 


ΜΛΗΥΗ οὐρΗι ΝΗΤΕΟ 

Για να παίξεις ως Ώγ Βουπι 
Τελείωσε και σώσε το παιχγίδι 
χρησιμοποιώντας τα ἀθ[αυ]ί 
5θ/ήπᾳς. Πάτησε κ, µετά πάτησε 
ξανά κ και κράτησέ το πατηµένο. 
Πάτησε γρήγορα στον οοπ/το[[εγ 
ΙΚ, ΜΚ, ΕΚ µε αυτή τη σειρά, 
κρατώντας κάθε κουμπί καθώς 
πατάς το επόμενο. Θα να 
τις λέξεις “Οαρίαίη Απιθιίοα” 
ὃα εμφανιστούν το πρόσωπο Και 
το όνομα του Ώγ Ώοοπι. 
Άλλος τρόπος: Τελείωσε το 
παιχνίδι σε όποιο επίπεδο 
δυσκολίας θέλεις [μπορείς να. 
συνεχίσεις όσο θέλεις). Επίλεξε 


, 


α 


Αιεαάθ Μοαθ. Βεβαιώσου ότι ο 
κέρσορας εἶναι στον ορἰἀθιπΊαη 
(6αρ[αίη Απιθιΐσα {οι Ρ]αγοι 2). 
Πάτησε δύο φορές το κα 
[κρατώντας το πατηµένο τ 
δεύτερη φορά], κατόπιν πολύ 
γρήγορα πάτησε και κράτησε 
πατηµένο το ΜθαΚ ΚίαΚ, µετά 
[συνεχίζοντας γα κρατάς πατηµένο 
το ΨΘαΚ ΚίςΚ) πάτησε και κράτησε 
πατηµένο το πηθαϊυπῃ ΚίεΚ και στη 
συνέχεια [κρατώντας πατηµένα τα 
ν/θαΚ και πιθαϊυπι ΚἰςΚ) πάτησε και 
Κράτησε πατηµένο το 5ἵτοπα Κίς. 
Όλα αυτά Όα πρέπει να γίνουν 
σχετικά γρήγορα, για αυτό μάλλον 
χρειάζεται κάποια εξάσκηση 
προτού το κάνεις σωστά. 


Για να παίξεις ως Τήαπος 
Τελείωσε και σώσε το παιχνίδι 
χρησιμοποιώντας τα ἀθ[αυ]! 
5θ/ήπᾳς. Πάτα Ἰ, µετά Τ ξανά και 
Κράτα το πατηµένο. Πάτα γρήγορα 
στον «οπ!το[ἰε: ΓΡ, ΜΡ, ΙΡ µε αυτή 
τη σειρά, κρατώντας το κάθε 
κουμπί καθώς πατάς το επόμενο. 
Θα ακούσεις τις λέξεις 
ΠερίάειΜαπ”, αλλά Όα 
εμφανιστούν το πρόσωπο και το 
όνομα του Τῃαπος. 

Άλλος τρόπος: Τελείωσε το 
παιχγίδι σε όποιο επίπεδο 
δυσκολίας δέλεις [μπορείς να 
συνεχίσεις όσο δέλεις). Επίλεξε 
Ατοαάθ Μοάθ. βεβαιώσου ότι ο 
Κέρσορας είναι στον ορἰάθιπιαπ 
[6αριαίΐη Απιεγίσα [οι Ρ]αγει 2). 
Πάτησε δύο φορές το Ἱ 
[κρατώντας το πατηµένο τη 
δεύτερη φορά], µετά πολύ 
γρήγορα πάτησε και κράτησε 
πατηµένο το 5ΙΓοΠΟ ρυπεῇ, κατόπιν 
[συνεχίζοντας να κρατάς πατηµένο 
το 5ΙΓΟΠΦ Ρυποῇ) πάτησε Και 
Κράτησε πατηµένο το πιθαϊἴυπι 
Ρυης{, και στη συνέχεια 
[κρατώντας πατηµένα τα 5/γοπο και 
πιθαίυπι ρυπεβ) πάτησε και 
Κράτησε πατηµένο το ΨθαΚ ρυης[. 


Για να παίξεις ως ΑπίΙς 
Βάλε τους παραπάνω κωδικούς [για 
να παίξεις ως Τιαπος και Ὀγ Ώοοπή], 
µετά πήγαινε πίσω στην οθόνη 
επιλογής χαρακτήρα και πάτα: Ί, -υ, 
νε, τν, ε-, 1 και καθώς έχεις 
πατηµέγο το τελευταίο Τ πάτα |ἰοΙ, 
πιθα και ᾖθανγ ρυπε[ µε αυτή τη 
σειρά. 


Κανένα έθεος! 

Αφού τελειώσεις την τελευταία 
πίστα, πάτησε 566! για να 
συνεχίσεις να χτυπάς τον αντίπαλό 
σου. 


Δεύτερη στοϊθή 
Σε οποιονδήποτε χαρακτήρα 
κράτησε πατηµένο το Τ ή το α για 


τρία δευτερόλεπτα. Αν ο 
αρακτήρας σου εἶναι στην πάνω 
ραµµή πάτα το Ί. Αν εἶναι στην 
ἀτω γραµµή πάτα το ὴ. 


ροσβοῦή 
αθώς παίζεις, πάτα κἡ, κ, 5εἱθοῖ για 
α Προσθάλεις τον αντίπαλό σου. 


απμίασ ΡμπιρΚίας 

Όταν δεις ένα πραγµατικό Φεηι, 
άτα οεθοῖ και ο χαρακτήρας σου 

ὃα αρχίσει να πετά κολοκύθες! 


τα να απενεργοποιήσεις το ᾖ.9. 
ο ε Ροινει ἔεπις 
άτησε δεἰθε! στους οοπἱγοῖ[εις 1] 
αι 2 προτού ξεκινήσει ο αγώνας. 
ἀν εμφανιστεί η φράση "Νο 
Έπις” τότε ο κωδικός έχει 
ραστεί σωστά, 


Κινήσεις του Ώνγ Όουπι 
εΙΟΥ Βεαπι: ΟΕ ΑΡ 

Ρῃοίοῃ οοΙ: ΗΟΒ 4 Ρ 

πο ομίεἰά: ΗΟΒ ο Κ 

ρΠοίοπ ΑΙπαγ [άπειρη κίνηση): Ω(Ε 
όλα τα ρυπεῃθς 


ινήσεις του Τήαπος 

πατφθ: ΗΟΕ -- Ρ (µπορεί να γίνει 
αι στον αέρα] 
ποεἰκ Τηγονν: ΗΒ 1 Κ 
ΒυΡβε Τηγονη: ΗΟΕ  Κ 

Επί 6αυπηε! (άπειρη 
άνηση): ΩΟΡΒ, ΟΟΒ 4 
οποιοδήποτε κουμπί [κάθε κουμπί 
δίνει και διαφορετική Κίνηση) 


6ηθαῖς για τα όπᾶα 
Χρ ἠσιμοποίησε τα παρακάτω 
εηθαῖς κατά τη διάρκεια του 
αιχνιδιού, χωρίς να το 
σταµατήσεις: 


απά ΟΓεπαόύε: Α.9 588 ||, 


οτῖαι: «- ΙΑ] Α8 ος... 
ΏυΠΊΙΠΙΥ ΏεςοΥ: Χ,!1,,9, κ, 


... 
5υρει Ομαΐπ Ουη: «1,8, 


ον’ Ότορ: Ί, κ, ὴ,Γ1, --- 
οπιίπα Φπΐρει Ογεπαἀε: «-, 
Ὄκα |], |], -Ὁ (ή σταµάτα το 
αιχγίδι και πάτησε: «-,Ί, Χ, Α, |], 


1, ο]. 
Βοπος Αἰγοιίκε: ἡ 1.9, Τα, 
ε 
οί ΙπΙεγθςῖπα Βοπις: Κατά 
διάρκεια του παιχγιδιού, 
σταµάτα το παιχνίδι και πάτησε: κα, 
906 αλ. 
Ὀπίρει Ογεπαάς: Κατά τη 
διάρκεια του παιχνιδιού, σταµάτα 
το παιχνίδι και πάτησε: τα], 
Απ. 
πιρεγ Ἠ/εαροη: Κατά τη 


διάρκεια του παιχνιδιού, σταµάτα 
το παιχνίδι και πάτησε: ἡ Ί, ε-, ε-, 
ᾱ κ 

Τνηήστει Ἰλεαροη: Κατά τη 
διάρκεια του παιχνιδιού, σταµάτα 
το παιχνίδι και πάτησε: κ, {1, 8, Α, 
-,ᾖ, Χ. 


ΝΙΩΙΤΗΛΗΕ ΠΕΛΤΙΙΕΕΣ 
Απειρη ζωή, επιΠογή [ενεῖ 
και άηβα 
Στην οθόνη ραδσµ/οιά πάτα «-, Ί, κ, 
κκ ἀλλ 
αν. 


ΦπαΚε Βοςς 
Όταν µπεις στο δωμάτιο µε το φίδι 
που πετά φωτιές, Όα δεις πέντε 
κολόνες. Σπάσε αυτές τις Κολόνες 
µε το σπαθί σου και ρίξ’ τες πάνω 
στο φίδι. Αφού πέσουν όλες, οι 
ος Θα σταματήσουν και το φίδι 
α αρχίσει να σε δαγκώνει. 
Προσπάθησε να το αποφύγεις 
πατώντας |] ή ΚΙ. Όταν αρχίσει να 
αιωρείται στην πισίνα χτύπα Το στο 
κεφάλι. Επανάλαβε τέσσερις ή 
πέντε φορές και Όα πεθάνει. 


Ρασκιωοτάς 


πκ 
» 
» 
σα ο 
στ 
κα 


»»»»»» 
ε--- 
» 
τμ. 
»» 


»»» 
»»»» 
ἅ-- τὰ 

» 

ὰ 


ο τονο ο σα ΘΑ ΦΙΡΟς 
κ 
» 
.. 
Ν 
σα 
» 
α 


Οι ὃ- ϱ) ΝΟ --- ο 
ος οο-θνο 


ο 
[] 
ο/4.4,Α,Α, 
9 
[) 
[] 


(μεαῖ οοᾶες 
Για έξτρα εγέργεια σταµάτησε 
[ραυςε] το παιχνίδι και πάτησε; 
ε:Α,Ζ,Υ, 
Για φουλ ενέργεια σταμάτησε το 
παιχνίδι και πάτησε: 
«-,Α,Ζ,Υ ΑΙ Υν. 
[ια έξτρα ζωές σταμάτησε το 
παιχνίθι και πάτησε: 
Αλ ολο 


για τις δύσκολες ώρες... 


για τις δύσκολες ώρες... ΠΙΕΙΣ) 


ΒάΠετους παρακάτω 
κωδικούς στην οθόνη 
Ρακεινογᾶ: 

Για να παίξεις µε τον ΡΓεΥ: 
ΓκΙχοχς[Ι5οχΧ 

Για να παίξεις µε τον 
κυνηγό; «χο!χος!5χοχ 
[Θα παρατηρήσεις ότι, αφού 
εισαγάγεις τον κὠδικό αυτόν, ο 
ήχος Θα κλείσει, [ια αυτό βγες 
απὀ το παιχνίδι, µπες στα ορῄοης 
και άνοιξε τον ἠχο και 
ξαναγράψε τον ίδιο κὠδικό 
προκειµένου να παίξεις τον 
κυνηγό, 

Για να παίξεις µε τον Καρίογ; 
5ΧΟοΙΧοΟςΙΧ5ΟΧ 

Για να παίξεις µε τον Τ.γεχ: 
Ι5ο5χ[1ο5!Ιχ[Αφού 
εισαγάγεις τον κωδικό αυτόν, ο 
ήχος Όα κλείσει, Για αυτό βγες 
απὀ το παιχνίδι, πήγαινε στα 
ορῄοης και ἀνοιξε τον ήχο. Στη 
συνέχεια ξαναγράψε τον ἰδιο 
κὠδικό για να παίξεις του Τ:16Χ,] 
ζωές: Ιχς]οχςοςίχο 
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μὴ 
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πθυσδωρ-Θὶ 
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»» 
κκ 
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» 
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Κινήσεις του Εβΐηοι Ισπαξίης 
Βιποεκωαγά 

Ρουρ ΚίεΙς: Β, . 

Τήρἰε Κίαίς: 8, 8, Ἡ. 

Βουβ[ε οἱήκα: , κ. 

Τηρίθ οιήΚε: , , κ. 

Ηαπιπιει Ουή: , 8 8. 

Ιυπσε Κίαίς Β.Α, Κ. 

(πεσοεπ! Κἰεἷ; ΠΒ, κα, κ. 


γνιπαπιή| οἰαπι: , κ, κ, Π. 
5εοΗίσῃ Βαεκῄαπα: Β, Χ, Π. 
δρίη ΙίΚε: 8 κ, . 
Αἰαθς 6ρεαΓ:Β͵, Α. 

Αίαθ” Κεναποο: , Χ, 8, κ. 
Ηίσῃ ΚίεΚ ΕαϊπΙ: 8, Α, Β κ. 
}υάας ]αοκ Κηίΐς: Α, Α, 9. 
Ια»! ἠυάφεπιεπί: 2, Β8, 9. 
Ηαπιπιεμεαα Οπυδῃ: 8 Α. 
Αππασεάάοη Ἰαείίς; Τρέξε, 3 -ε Β. 
Ἰοιπαάο Κἰε(ς: Ί «κ. 
Κουπαῄουςο Νου: Ί - Μ. 
Ηγίπο Εἰθον/ 5ππασῃ: Α, Χ. 
Βγίπο οἱαῇ οἰτίκε; Α, Ι. 

360 Ίαπι , Α. 

Βαεκ οἱή(α: α, 8. 

ΒἰοεΚ: Φ. 


Κινήσεις της ΝΑάίβ Ε. 
Βουβ[ε Κίαἰς: 4, . 

Τήρἰο Κίοἰς; κ, κ, Χ. 

Βουβ]ε διήΚα: ΗΒ. πα. 

ΤήρΙε οἰτίκα: Β, 8. π. 

Βαεκ Πίρ ΚΙεΚ (οπιρο: 
απ... κ -κ. 

δἱάθ Πρ ΚΙ: Α, κ. 
Ογπιπα:! Κίοκ:8Α 9 
[πάτησε δύο φορές]. 
Μυςοονίαη Βοο! »ἱοπρ: Β, Χ, Κ. 
Εεεῖ οἱ Ευηγ: 8, κ, κ, κ. 
Ογεἰοπο Νοίεγ: , κ, Χ. 8. 
γήυΙπειίπο δ]ίσς: 8, Χ, καὶ « . 
γγΠρ οἱασῃ: ἆ, Β. 

Βἰοοὰγ Βαἰεήπα: κ, Τα. κ. 
Ογπιηας! οιίκε: κ, Ί - κ. 
Βινίάε απά («οπαυθ:: 

κα κα- κ. 

γ/μἰήίπα Γενί: Τ - κ. 
δρίῃ Βἰαάα: Τ ο Β. 
Ονειιεαα οἰαπῃ: Α, 48. 

Ηγίης 1ος»: Α, Π. 

Βαεί Κίοἰς: κ, Ν. 

ΒἰοεΚ: 9. 


ΡΛΝΖΕΙ ΒΛΑΘΟΝ ΙΙ Η 

Α0εύ δυςΐοπι 
Για να εγεργοποιήσεις το ΑΡΕΟ 
ογσίεπι, επίλεξε Ευ]ἱ Ιη5/τυπιεηίς 
στο ορ[ίοης πιεπυ. Καθώς 
παίζεις, πάτησε Β στον δεύτερο 
εοπ/το[[ετ για γα ενεργοποιήσεις 
το ΑΡΕΈ. 


ΧΥ Βαάαε 
Καθώς παίζεις, πάτησε Α στου 
δεύτερο οοη(γοίίει. 


Αυτοκαταστροφή 

Για γα σκοτωθείς, πάτησεΑ «β6 
ΕΕ Κ κατά τη διάρκεια του 
παιχνιδιού ή κράτησε πατηµένα τα |. 
και Κ και πάτησε ταυτόχρονα τα Α, 


Βκαις. 


Για να παίξεις ως Οεἱσίπβί 
Βγβσοη 

Θα πρέπει να τελειώσεις κάθε 
5ίαᾷθ µε σκορ καλύτερο από 9076 
και να πάρεις τη δεύτερη 


ΡΙΧΕΙ. πεχ! ᾳεπειαήοπ Μάρτιος πτ | 


αριθµός σελίδας 


ΙΓ για τις δύσκολες ώρες... 
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διαδρομή. Όταν φτάσεις στη 
σπηλιά, ὃα πρέπει να 
ακολουθήσεις την τρίτη διαδρομή. 
[Είναι το µόνο Ἰευεί που έχει τρίτη 
διαδρομή]. Το τρικ ὃα δουλέψει 
όταν φτάσεις στον τελευταίο 
χαρακτήρα. Ο «ταφοῃ ὃα πάρει 
την τελική του µορφή και Όα 

μμ νμν. σε οΓἰθίπα[ άταοοη 
[δηλαδή σαν «τασοῃ από το 
Ραηζει Ώιαςοοπ. 


Για να παίξεις µετον Τεῆικό 
Ώι/ασοπ 

Ακολούθησε το δεύτερο μονοπάτι 
στο |θνθί Ἰ, το δεύτερο μονοπάτι 
στο Ιθνθί 2 και το πρώτο μονοπάτι 
στο |ενε] 3. 


Διπῆή τακύτητα 
Στην αι των τίτλων πάτησε: «--, 
-δ,έ-,-, Τρ, Ἱ 


μα ΜΗ! νς ΥΤΡΗΤ 
5 ΠΠ ΡΗΤΗ 


ΓμΙ ζοπιδο ζαμρο 

Τελείωσε τους πρώτους πέντε 
αγώνες της ομάδας σου στο 
Ατεαάθ Μοαθ έχοντας αρκετό 
οοππρο. Στη συνέχεια νίκησε του 
ΟουΚΙ. Μία επιλογή για [υἱἱ «οπϱο 
9αυᾳς ὃα εμφανιστεί στην οθόνη 
τῶν επιλογών. 


ους να 


Ιδιοι χαρακτήρες 

Στην οθόνη επιλογής χαρακτήρων 
φώτισε του Νο]γειίπθ Και Κράτησε 
πατηµένο το «--. Ο δείκτης ξαφυικά 
α αρχίσει να πηδά από τον έναν 
χαρακτήρα στον άλλο. Σταμάτησε 
το δείκτη όταν δείξει ξανά τον 
ὙΝοἱνεήπθ. Ετσι, κάθε χαρακτήρας 
α µπορεί να χρησιµοποιηθεί για 
κάθε οµάδα περισσότερες απὀ µία 
φορές. 


Διαφορετικά χρώματα στοθών 
Πάτησε Χ ή Ζ στην οθόνη επιλογής 
χαρακτήρων. 


Χτύπησέτους όταν είναι κάτω! 
Αφού κερδίσεις και η οθόνη γράψει 
ΚΟ, πάτησε »ἱαή Και α µπορείς να 
δείρεις το χαρακτήρα που ήδη έχεις 
γικήσει. 


Το κοστούµιτου (απ Η{ 

Πήγαινε στον «Πυη-1{ και κράτησε 
πατηµένο το κουμπί οίαή για πέντε 
δευτερόλεπτα, µετά πάτησε ένα 
οποιοδήποτε κουμπί και ὃα δεις τον 


ϐἨυη-Η µε διαφορετική στολή. 


Τυχαία επιβογή 

Πήγαινε στο Μαρπείο και κράτησε 
πατηµένο το «- µέχρι να αρχίσει η 
τυχαία επιλογή, Για να διαλέξεις 
τυχαίο πρόσωπο απλώς πάτησε ένα 
Κουμπί. 


1. [ια να γίνεις 
ακαταµάχητος πάτησε ραύςε 
και στη συνέχεια: , Α, |2, -υ. 
2. Απεριόριστες (οπιρο 
κινήσεις: Κράτησε πατηµένα τα 
Ι1 και Κ2 και µετά πάτησε Β, 
Χο Α. 


Για να αυξήσεις το µέγεδος των 
ζημιών: Β ο ΔΑ ΚήΧ,8 ο, 
Α͵ Χ. 


βεπιβῖοι 


Στο Ψ.». Μοάθ όταν το πρόσώπο 
που νίκησε λέει τα λόγια της νίκης, 
αυτός που έχασε πρέπει να πατήσει 
«- και -Ὁ Και Όα ακούσεις τον 
εκφωνητή να λέει “ΠοΏΙ”, οπότε ο 
αγώνας 8α αρχίσει ξανά µε τους 
ίδιους μαχητές. 


ΙΩΝ ΛΝΙ Ρι 00) 
Μυστικοί χαρακτήρες 
Βάλε τους παρακάτω κὠδικούς στην 
οθόνη επιλογής χαρακτήρων 
[εναταείε 5εἰθοί 5ειθεπ]: 
9 ΤΒ, /Β, ΔΑ, Χ- Ιοιὰ οἱ 
(μαος 
1 -Εἰ2 ΕΙ -Ε2 Τα α - Μἰπίοη 
οἱ (μαος 
Β/ 8 Γοηναια / 9 - Μἰπίο οἱ 
Οπάει 
Τ.Εοηναιά /Φ,Β, ΕΙ, Ρ2 12,11] - 
5Ιταιά 


ΚΗΛΖΥ ΙΝΛΝ 


“Φώτισε” τη Ρωσία [Κυςσία] 
στην οθόνη Ατεπα »εἰθεῖ, πάτησε Ε 
και γρήγορα πάτησε και κράτησε 
πατηµένα το και το κάτω 
αριστερό του ρας.. Αφησε τα 
κουμπιά αυτά, αµέσως μόλις η 
σφαίρα προσγειωθεί στην αρένα 
την οποία θέλεις να επιλέξεις. 


Ρα ΙΝΕ ο0/0/Η) 
Σταμάτησε το παιανίδι και 
βάᾷετους ακόῆουθους 
κωδικούς: 

Ψ9ΦΑΊ) 


Πῆήρες οπΏοστάσιο 
Ίεοα 


Αόρατος 
8 ΑΔ ὁ 


9. ΝΛΟΜΛΗ ΒΛΟΙΝΕ 


Μυστικό παικνίδι 
[ια να µπεις σε ένα μικρό μυστικό 
παιχνίδι, πάτησε 9ΙΑΕΤ στον 


δεύτερο εοπ/το[ἰεγ καθώς θα παίζει 
η οθόνη των τίτλων. 


ΝΗ (ΛΙΤΗΡΛΗΚ 97 
- 6μεαῖ 6οᾶες 
Βάλε τους παρακάτω κωδικούς 
στην οθόνη Τεαπι δεἰθε!: 
Χ, Χ, Χ,Υ, Χ, Χ - Ρο Βονή Ίθαπις 
Χ Υ ΧΥ - Τυήρο 
Χ, Χ,Υ, Ε, Χ,Υ - ΗίσΙ 5εοοἱ οΚί[5 
Χ, Χ, Ζ, Υ, Χ, Ζ - Μοπαο Ρίαγις 
Χ, Χ, Χ, Ι, Χ, Χ - Ευπιρίες οη Ρίαγ 
χ 
χ 


δς 
σς 


Χ, Χ, ΖΧ, Χ- ἰαπά Μίπες οπ Εἰείά 
«γε τι 1, Χ, |. - ΨΙκίπος νς. 4Όετς 


(Η ΝΙΗ 
ΙΝΤΗ ΗΤΟΙ 


Για να έχεις αρκετά χρήματα, στο , 
πρώτο ππεπυ γράψε: », Χ, Ο, 5, Χ,Ο, 
5,Χ,Ο0,5,Χ,05,Χ,0,5,Χ,Ο,11. 


ος ΡΙΤΠΛΙΙ: 
-- ΤΙ ήΛΥΛΗ ΛΡΝΗΤΙΝΕ 
Ατεπάε Μοάο 


[ια να παίξεις την πρωτότυπη 
ατεαᾶθ έκδοση του παιχνιδιού, 
περίµενε να εµφαγιστεί η οθόνη τῶν 
τίτλων και στη συνέχεια πάτησε Α 
ϱ 4 5ίαή στον δεύτερο σοπ[τοίγ. 


μι 
Ξ 6μεαξ ζοᾶες 

999 5Ιυτίκεης: Φώτισε τα 

5μυΓίκθης στο πΊθπυ των επιλογών 

και, κρατώντας πατηµένα τα |. και 

Κ, πάτησε Α, Β, ς. 


αενε[ 6οᾷες 

.ενε 

26//76 - Ξεκίνημα µε Ὁ καράθια 
2] 713948 

9) 900277 

4) 213400 

9) 86614] 

ϐ) 321904 

7] 19686] 

8] 040186 

ϱ) 841003 


ση εἵας 
216409 


4 (γεας 
267776 


ΣΦεκίνημα µε 9 καράδια 
220969 


Για να µην έχεις φθορές 
1807771 


Ἱ Επά 5οηποπος 


300167 


99 Τωές: Στην οθόνη των τίτλων 
πάτησε Α, Ζ, Β, Υ, 6, Χ και »ἱα]. 
Επιλογή Ι.ενε[: Καθώς παίζεις, 
σταμάτησε το παιχνίδι και πάτησε 
Α,Β,Α,Β,ς. 

ΕχΊΓα Ηαγά Δυσκολία: Στο 
κυρίως πἹεπυ πάτησεΑ, Β,ς,Β,Α 
και ο/η]. 


μα δΙΡΕΗΙ ὁΤΒΕΕΗΤ ΗΜΤΗΙ 2 
ΤΙ) 


Χρησιμοποίησετους παρακάτω 
κωδικούς στο 6μπιβοῖοι Φε[οσε 
Φογεεη: 

Ι1 9 - [Παίζεις µε τον ΑΚυπια 

Ι1 «ΚΙ «9 - [Παίΐζεις µε τον Ώαπ 
ΚΙ - 9 - Παίζεις µε τον Βαν]]οί 


ΤΗΕ ΠΟΛΟ 


1. Απεριόριστα 6οπίσμος 
Πάτησε 5ίαή και µετά πάτησε: Α, κα, 
-,Α, ψ και σίαη. 


2. Για να πηδήσεις Γενείῖ 
Σταμάτησε το παιχνίδι και πάτησε: 
Β, Ί, - Ν.Α, ,Α, -». 


Για να είσαι αήττητος 
Σταμάτησε το παιχνίδι και πάτησε: Β, 
ΤΝ, Α, 9 Α, -». 


Γη[ϊ [ου 
Α.Α, Β,Ι, Α, Β, Ὀ. 


θ0α τα Πέοπις 
ΒΕΑΙΙ 1 Ὀ,Κ,Α,Α.Ι. 


ΡΙΡΤΙΛΗΜΤΗΙ 2 
δα Για να παίξεις σαν 0ος 


Βυτα[, βάλε τον παρακάτω κωδικό 
στην οθόνη (Πααςίει 9εἰθεί: α, Ί, 
6-, - µαζί µετο Α. 

Για να παίξεις σαν Ώυταἱ Βάλε του 
παρακάτω κὠδικό στην οθόνη 
Οµατας!θ: 566ΟΓ: κ, Ί, -», Α και «- 
μαζί. 

Για να αλλάξεις το χρώμα του 
χαρακτήρα σου κράτησε πατηµένα 
τα Ί και « καθώς επιλέγεις. 


Χ ΜΗΝ 

Επίλεξε τον Θαπιθίϊ και κατά 
τη διάρκεια του εγεί 2 σταμάτησε 
το παιχνίδι και πάτησε: τα κ κο 
Αυτό ὃα σου δώσει 30 
δευτερόλεπτα ηλεκτρικής ισχύος. 


ΖΕ8 ΡΙΥΙΡΕ 


Βοµις ὅαπιθ 

Κράτησε πατηµένα τα »ίατ! και 
δε|εοί στο 2ο Ιογραά και, όταν 
ανοίξεις το παιχγίδι, θα δεις να 
εµφανίζεται ένα 5Ποο/ίπο 
9απιε µε Το όνοµα “ΤΗΥ 
ΡΙαἰαηχ”. 


ετοµορώώση ΙΤ ΠΗΤ] 


ΤΝ ΗΤΕΕΟ Αα. επίσηµος ανπιηρόσώπος ΝΙΝΤΗΝΟΟ ΑΠεζανδρουπόήεως 6 Με 


Μνα φορά κιν έναν καιρό . 
ἡταν ένας δεννὀσανυρος... -. ο. 


που έφαγε 1200 εχθρούς 
νπν έζησε 3212 ζὼές... 


ὌΩ 
ὅταν ὁ 
ο) 
πο} 
[αν 
- 
ρα τος 
α2] 
πη 
σε] 
15] 
σον 
ο-ε 
ο 


Ὄ 
ο 
-- 
σε 
“ 


! 


«1999 


---- 


ΡΙΧ 
ΕΙ, ΠΘΧΙ ΘθηΘ/α//ομ Μάριιο 


{ 
που Δημ  πρη Ρήγα 


Ἡ ΚΛΟΠΗ ΑΥΤΟΚΙΝΗΤΩΝ ΔΕΝ ΗΤΑΝ ΤΟΣΟ 
ΥΠΤΕΙ ΟΛΑ ΤΑ ΡΟΝ/ΕΒ’υΡ ΚΑΙ ΑΜΟΚ ΣΤΟΥΣ ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΟΥΣ ΧΑΡΤΕΣ 


] 
ΑΠΟΚ’ 
ΚΑΘΩΣ ΚΑΙ ΟΗΕΑΤ5 ΠΟΥ ΣΑΣ ΚΑΝΟΥΝ ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΕΣ ΣΤΟ ΕΓΚΛΗΜΑ. 
[ ὉΣΟ, ΠΑ ΤΟ ΚΑΛΟ ΣΑΣ, ΜΗΝ ΤΑ ΒΑΖΕΤΕ ΜΕ ΤΟΥΣ ΑΣΤΥΝΟΜΙΚΟΥ] 


αριθµός σελίδας 


αμταπα ΤΠδ[ί Αιμίο χρίαγ ἴπε σαπιςθ 


ΟΙΕΛΙΟ 


μεατ Μουες 


Βάλτε τα ακόλουθα ονόματα για να εγεργοποιήσετε διάφορα «ᾖεαῖ». 


τσ] ΒΡΤΛΡΙ 
ας σι]ς Ἐν νωκ ο. Όλα τα όπλα, ατελείωτα απηπιο, επιλογή 
ν 2 επιπέδου, 09 ζωές, αΠπου, ελεύθερος 
ος από τη φυλακή, εοογαἰηα!θ αἱδρίαγ, 
ο τος ἳ. μέγιστο επίπεδο καταζήτησης, ὂχ ο α- 


ον 


ΤΙΕΦΗΠ 


Όλα τα όπλα, ατελείωτα απηπιο, επιλογή επιπέδου, 99 ζωές, 
απππουτ, ελεύθερος από τη φυλακή, ;;9χ Ώοηυ5. 


ΜΛΙΕΗΛΝ 
Όλα τα όπλα, ατελείωτα απηππο, επιλογή επιπέδου, αἴΠππου, 
ελεύθερος από τη φυλακή, 
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πουν 
Όλα τα όπλα, ατελείωτα απηπῃο, αιππουη, ελεύθερος από τη 
φυλακή. 


Μαχίσμ Ἰαπίεά [ενεί 
Δώστε ΕΑΙΗΙ5 ὡς όνοµα παίκτη για να βάλετε το επίπεδο 
καταζῄτησης στο 4. 


ΒΙΦΡΙΑΥ (00ΡΡΙΝΑΤΕς 
Δώστε ΒΙΟΝΝΜΕ ως όνοµα παίκτη. 


Κορισ ΑΣΤΥΝΟΜΙΑ 
Δώστε (ΗΗΕΕ ως όνοµα παίκτη. 


; Όλες 0ἱ ΠΟΛΕΙΣ 
΄. Δώστε ΤΟΝΓ ὡς όνοµα παίκτη. 


θες οἱ Πολεις 142) 
Δώστε (ΑΡΡΙΟΕ ως όνοµα παίκτη. 


σπν θκιρ 
Δώστε ΝΝΕΥΗΕΥ ὡς όνοµα παίκτη. 


ΕΠΙΠΕΛΟ ΕΙΡΕΗΤΥ σήν 442] 
Δώστε ΕΕΟΚ ὡς όνοµα παίκτη. 


ΕΠΙΠΕΛΑ ΗΒΕΡΤΥ Όιη (182) ἃ ΦΑΝ ΑΝΡΡΕΙς 
Ἱ. Δώστε ΤΥΤΑΝ ὡς όνοµα παίκτη. 


ΑΠΙΩΣΤΗ 

Δίνοντας ΙΚΘΕ ως όνοµα παίκτη φαΐγεται ὡς έγκυρος κὠδικός, 
ὠστόσο έχει άγνωστο αποτέλεσµα στο παιχνίδι. Αν ξέρετε τι κάνει, 
πείτε το Και σε εµάς. 


Ρυδ]ς ἘπδΙθ. 


ῄ αριθµός σελίδας 


στα ῃ ] ΤΗΘΙΗ Αυίο) 


ΡοννεΓ-Ὀρ δι Αµμόκ Θέσεις 

Ο συνοδευτικός χάρτης δείχνει όλες τις θέσεις των διάφορων 
Ρον/θ(-υρ και αµόκ που βρίσκονται στην αρχή του επιπέδου (απορία 
Βαπᾳ. ο προρα αριθµός άλλων ρον/θΓ-υρ δημιουργούνται 
µετά την ολοκλήρωση διάφορων καθηκόντων µε τυχαία σειρά. 


ΡΙαΥ {Πο φᾶπιε 


1: Ρἰ51οἱ 

3: Μακμίπο Θυπ 

3: ΑγππουΓ 

4: Αὐξηση Ταχύτητας 

5: Μηδενισµός Εγκληµάτων 
6: Ελεύθερος απο τη Φυλακή 
7: Εχτρα Ζωή 

8: 5εοτο Μυ]Ηρίίει 0ρ 


Αμόκ 

Κ: Ολα τα αµόκ 

Μυστικά 

Πάρτε µια µηχανή από εδώ και χρησιμοποιήστε τη για να πηδήξετε σε 


νησάκια. Εκεῖ Όα Βρέίτε ρον/ει-υρ και µια ακόµη µηχανή σε περίπτωση που 
καταστρέψετε την πρώτη. 
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ΗΙΡΕΗΤΝ ΟΙΤΥ: ΗΕΙ5Τ ΛΙΜΙΟΗΤΥ 


ΡοννεΓ-Ώρ δι Αμόκ Θέσεις 
Ο συνοδευτικός χάρτης δείχνει όλες τις Θέσεις των διάφορων ρον/ει- 
υρ και αµὀκ που Βρίσκονται στην αρχή Του επιπέδου Ηθίς! Αἰπήρῇγ. 
Ένας περιορισμένος αριθµός άλλων ρον/θΓ-υρ δημιουργούνται µετά 

«την ολοκλήρωση διάφορων καδηκόντων µε τυχαία σειρά. 


2: Μαεμίπε 6υπ 
αν Αρ 

:: Αύξηση Ταχύτητας 
-- νά ρρν 
Ἐγκλημάτων 
6: Ελεύδερος απὀ τη 
7 προ χοή 

: 
8: ο Μυ[ηρίίοι υρ 
9. Κοε]κο! Γαυπεήος 


Κ: Ολα τα αµόκ 


- μον ΕΕ Ἡ ον αυρωι. 


από εδώ και 


ε Ἰ «Ἡ χρησιμοποιήστε το για 
.... δι Ἱ να πηδήξετεσε 


Σταματήστε το διάβασμα αυτή τη στιγµή! 
Κόψτε τη σεβίδα 
ἃ Φέρτε τη στο 


σβΝ 


(το μαγαζί που Φέρνει τα πάνω κάτω 
στην Ηεκτρονική Διασκέδαση) 


 πιμικαρομες σε ε όβη την ΕηΛάδα 


ΟΒΜΕΦΙΟΠΙ Ώ Μικράς Ασίας 19, Γουδί, Τηῆ.: 77893824 


ννουννν ννιν3σ Η: 3.1ΙάΛ.Ι 


ρίαν ἴπε σαπι6 
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Ροννει-ῦρ 


αΓαπαά ΤΠαίί Αιμίο 


ΑΝ ΑΝΡΗΕΑΣ: ΜΑΝΡΛΒΙΝ ΜΑΥΗΕΜ 


Υπάρχουν δύο ειδών τηλέφωνα στο επίπεδο Μαπάαήη Ναγ/οπι. Ίο πρώτο σεῖ απὀ ΡοµεΓ-0ρ 


Πρώτο σετ 
1: Μαεμίπε Όυπ 
3: Ελεύθερος απὀ τη 
Φυλακή 
3: Μυ]ΗρΙίος 
4: Μαεμίπο Ουη 
5: Ατπιουγ 
6: Μαεμίπε Ουπ 
7: Ελεύθερος απὀ τη 
Φυλακή 
8: Μυ]Ηρ[ίετ 
Φ:. Μαεμίπε Όυπ 
10: Εἰαπιε ΤΗτοννοι 
11: ΑγππουΓ 
12: Μηδενισµός 
άτων 
13: Μαεμίπε Ουπ 
14: Ελεύθ από 
τη Φυλακή 
15: Μαεμῖπε Όυπ 
16: Βοεκε! Ι.αυπεμθ; 
17: Μαεμῖπε 6υπ 
18: Μαεμίπε Ουπ 


32]: Μαεμίπε Όυπ 
22: Μαεμίπε Όυπ 
25: Μυ]Ηρ]ίετ 
34: Μαεμῖπε Ουπ 
35: Μαεμίπε 6υπ 
26: Μαεμίπε Ουπ 
27: Αιππουγ 
νὰ ος θυπ 
Ἡ Ἱισμός 
Εληρ ων 


:..30: Ελεύθερος από 


τη Φυλακή 
31]: Αγπιουτ 
332: Μαεμίπε Ουπ 


-.38ι Μηδενισµός 


σον Εγι ἅτων 
34: Μαεμῖπε Όυπ 


95: Ροε]οί Γαυπείετ 


36: Μαεμῖπε Ουπ 


37: Μυ]Ηρίίος 
38: Μαεμίπε Ουη 
39: Μαεμῖπε Ουπ 
40: Μηδενισµός 
Εγκληµάτων 
4]: Ελεύθερος από 
τη Φυλακή 
43: ΑίππουΓ 
43: Μαεμίπε Ουπ 
44: Ελεύθερος απὀ 
τη Φυλακή 
45: Μηδενισµός 
Εγκληµάτων 
46: Μαεμίπο Ουπ 
47: Εἰαπιο Τήτοννες 
48: ΑιππουΓ 
49: Μαεμίπε Όυπ 
50: Μυ]ρ[ϊος 
ο. ας συπ 
τΜηδενισµος 
Ελτον 
53: Βοεκο! ἱαυπεμοτ 
54: Μηδενισµός 
Εγκληµατων 
55: Μαεμίπο υπ 
56: Ατππουγ 
57: Μακμίπο υπ 
38: Μυ]Ηρίίει. 
50: Ελεύθερος απὀ 
τη Φυλακή 
60: Μαεμίπο συη 
6]: Εἰαπιε ΤήΓοννος 
62: Μαεμῖπο Ουπ 
65: Μυ]Ηρ[ίοτ 
ο. .. συη 
Ἡ νι 
Ελσναν 
66: Μαεμῖπε Ουπ 
67: Ελεύθερος από 
τη Φυλακή 
68: Μαεμίπο Θυη 
69: Βοεκε! [αυπε]ει 
70: Μαεμίπο υπ 
71: Μαεμῖπε Ουπ 
72: Μαεμίπε Ουπ 


ενεργοποιείται από τον παίκτη απαντώντας στο πρώτο είδος τηλεφώνων. Το δεύτερο... πιάνετε το γόηµαι 


υγ οσον 


73: Μαεμίπε Ουπ 
74: Μαεμίπε Ουπ 
75: ΑγππουΓ 


σε 
1: Βοε|κθ! ἱαυπε[οί 
2: Μυ]Ηρίίετ 
3: Μαεμίπο 6υπ 
4: Αγπιουγ 
5: Μαεμίπε Θυπ 
6: Ελεύθερος από τη 
Φυλακή 
7: Μυ]Ηρ]ίος 
8: Μαεβίπε Ουη 
9: Εἶαπιε ΤηγοννεΓ 
ο. συ 
:Μηδενισµός 
ο ον 
12: Μαελμίηε Ουπ 
13: ΑγππουΓ 
14: Μαελίπε Ουπ 
15: Βοε]κο! Ιαυπε[εγ 
16: Μαελίπε Θυπ 
17: Μαεμίπο Ουπ 
τα τους 
19: Μηδενισµός 
ΕΛ ηάτος 
320: Ματμίπε Ουπ 
21: Μαεμίπο υπ 
22: Μυ]Ηρ[[ετ 
23: Μαεμίπε Όυπ 
34: Μαεμίπε Ουπ 
25: Μυ]ήρίϊετ 
26: ΑιπιουΓ 
27: Μαεμίπε Ουπ 
28: Εἰαπιε ΤΗΓον/εΓ 
329: ΑιππουΓ 
30: Ελεύθερος από 
τη Φυλακή 
3]: Α/πιουΓ 
33: Ελεύθερος από 
τη Φυλακή 
33: Μαεμίπο υπ 
34: Βοε]καῖ ἱαυπε[ει 
35: Μαεμίπε Ουπ 


36: Μυ]Ηρίίετ 
37: Μαεμίπε Ουπ 
νὰ --- Ουπ 
:Μηδενισμός 
μον 
40: Μηδενισµός 
Εγκληµατων 
4]: Αγππουγ 
41: Μαεμίπε Ουπ 
43: Εἰαπιε Τητον/εΓ 
44: Ελεύθερος από 
τη Φυλακή 
45: Μηδενισµός 
Εγκληµάτων 
46: Μαεμίπε Ουπ 
47: Βοεκε! [αυπείιει 
48: Αιππουτ 
49: Μαεβῖπε Όυπ 
50: Μυ]Ηρ[ίετ 
5]: Μαεμίπο Ουπ 
52: Μηδενισµός 
Εγκληµατων 
τμῃ ο. Ἠγον/ος 
:Μηδενισµός 
σας 
55: Μαεμίπε Ουπ 
56: ΑιππουΓ 
37: Μαεμίπε ΘυπΠ 
58: Μυ]Ηρίίει 
59: Μηδενισµός 
Εγκληµάτων , 
60: Μαεμίπο υπ 
61: Βοεκε! ἱαυπε[εί 
62: Μαεμίπο Όυῃπ 
65: Μυ]Ηρίογ 
64: Μαειιπο 6υπ 
65: Ελεύθερος απὀ 
τη Φυλακή 
66: Μαεϊῖπο Ουπ 
67: Ελεύθερος από 
τη Φυλακή 
68: Μαεμῖπο 6υη 
69: Αγπιουγ 
70: Ελεύθερος από 
τη Φυλακή 
71: Εἰαπιο Τῃγον/ετ 


Αμόκ Ρονογυρ 

1: Ταπίς ΚΙΙ Αµμόκ, 2 λεπτά για 95.000 

3: Ταπίς ΚΙ Αµόκ, 2 λεπτά για 510.000 

3: Μοᾶοἱ ζαις Αµόκ, 2 λεπτά για 95.000 

4: Μοάοἱ ζ«αις Αµόκ, 2 λεπτά για 510.000 

5: Ηαπιε Τηγον/θι Αµμόκ, 2 λεπτά για 95.000 

6: Ηαπιθ Τητονιθι Αµμόκ, 2 λεπτά για 910.000 

7: Εἰαπιε Τηγοννεγ Αµμόκ, 2 λεπτά για 515.000 

8: Βοε[κοὲ ἱαυπεμει Αμόκ, 2 λεπτά για 95.000 
9, βοε]κοῖ [αυπεμεΓ Αμόκ, 2 λεπτά για 510.000 
10: Βοεἰκο! Ιαυπεμει Αμόκ, 2 λεπτά για 515.000 
11: Ίεευς Βυς Αµόκ, 2 λεπτά για 910.000 

13: Μοη»!ει Ἱευε Αμόκ, 2 λεπτά για 915.000 
Αμόκ Βοπυς: Είναι το Ώοπυς που δίνεται όταν περάσετε όλα τα αµὀκ. 


Κάτω: Οι αστυνομικοί 
Βρίσκονται έξω σε ετοιμότητα 
έπειτα απὀ αναφορές για έναν 
µανιακό οδηγό που κάνει 
σφήνες µέσα στην κυκλοφορία. 
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λωνα στο επίπεδο Ἰεαυί]α οἱαπιπιεΓ. Διαφορετικά ρονε(-υρ 
[ο είδος των τηλεφώνων που Όα επιλέξετε να απαντήσετε... 


ἃ: Μαεμίπε Θυη 
2: Μηδενισµός 
Ε : 


4: ΑἴπιουΓ 
εοπα[ήοη αυτό το 5: Μαεμίπο Ουπ 
αυτοκίνητο, µήπως να πάω 6: μας οκοο ος 
- ε., τη Φυλακ 
Πο κημκανσικῳ 7: Μυλρίίος, 
8: Μαεβίηο Ουπ 
9: Εαπιε ΤµγοννεΓ 
10: ΑππιουΓ 
11: Μηδενισµός 
ΕΥ ς μάτων 
ο Κάτω: ο δρόμος εἶναι ιτ. ο. Όνη 
Ύεματος µε πτώματα ὑστερα 14: Μαεμίπο Θυπ 
από µια µεγάλη έκρηξη. 15: Βοεκο! 
Καλύτερα να κλέψετε ένα Ιαυηε[ες 


16: Μαεμῖπε Ουπ 

17: Μαεμΐπε Ουπ 

18: Αγππουγ 

19: Μηδενισµός 

μάτων 

20: Μαεμιπε Ουπ 

2]: Μαεμίηο Ουπ 

22: Μυ]Ηρ!ίει 

23: Μαεμίπο Ουῃπ 

24: Μαεμίπε Ουπ 

35: Μυ]Ηρ[ίογ 

26: ΑιπιουΓ 

27: Μαεμίπε Θυπ 

28: Εαπιε Τήγοννεγ 

29: Αγπιουγ 

30: Ελεύθερος από 
τη Φυλακή 

31: Αγπιουγ 

32: Ελεύθερος από 
τη Φυλακή 

33: Μαεμίπο ζυπ 

34: Βοε]κοί 
Ιαυπείνογ 

35: Μαεμίηε Ουπ 

36: Μυ]ηρ[ίου 

37: Μαεμίηο 6υπ 


καινούριο αυτοκίνητο. 


42: Μαεμίπε Ουπ 

49: Εἶαπιο ΤῄΓοννεγ 

44: Ελεύθερος από 
τη Φυλακή 

45: Μηδενισµός 
Εγκληµάτων 

46: Μαεμῖπο Θυη 

47: Βοεκε! 
Ιαυπεμετ 

48: Αππιουτ 

49: Μαεμΐπε Όυπ 

50: Μυ]Ηρίτες 

5]: Μαεμίπε Ουη 

53: Μηδενισµός 
Ε μάτων 

53: Ε ο. ΤΗγοννΘΓ 

54: Μηδενισµός 
Εγκληµάτων 

55: Μαεμίπε Ουπ 

56: Αγππουγ 

37: Μακμίπε Ουπ 

58: Μυ]ήριἰει 

59: Μηδενισµός 
Εγκληµάτων 

60: Μαεμίπε Ουπ 

6]: Βοεκα! 
Ιαυπεες 

62: Μαεμίπε Ουπ 

65: Μυ]Ηρ[ίετ 

68: Μαεμίπο Ουη 

65: Ελεύθερος απὀ 
τη Φυλακή 

66: Μακμίΐπε Ουπ 

67: Ελεύθερος από 
τη Φυλακή 

68: Μαεμῖπε Ουπ 

69: Αγπιουγ 

70: Ελεύθερος από 
τη Φυλακή 

71: Εαπιο ΤΗΓοννθυ 


3: Μυ]Ηρ[ίευ 

4: Μαεμίπε Θυπ 

5: ΑγππουΓ 

6: Μακμίπε Θυπ 

7: Ελεύθερος από τη 


9: Μαεμιπε Ουπ 
10: Εαπιε Τγον/θυ 


13: Μαολήνο « συπ 
14: Ελεύθερος από 
τη Φυλακή 
15: Μακμίπε υπ 

16: Βοεκοί ΙαυπείνεΓ 
17: Μαιμίπε Ουπ 
18: Μαεμίπο Ουπ 
20. Λπδονι. ὁ 
: Ἰσμός 
Εγκλημάτον 
2]: Μαεμίπο Θυπ 
32: Μαιμίηε υπ 
23: Μυ]Ηρίτ 
24: Μαείιπε Ουπ 
25: Μαεμίπε Ουπ 
36: Μαιμίπο Ουη 
27: Αγπιουτ 
28: Μαεμίπε Ουπ 
29: Μηδενισµός 
Εγκληµάτων 
30: Ελεύδε ος από 
τη Φυλακή 
3]: Αγπιουγ 


323: Μαεμίπε Ουπ 

39: Μηδενισµός 
μάτων 

34: Μαεμίπε Θυπ 

35: Βοε]κοῖ Ιαυπείνεγ 

36: Μαεμίπε Όυῃπ 

37: Μυ]ήρίίετ 


38: Ματμίπο Όυπ 
39: Μαςβίπο Ουπ 


40: Μηδενισµός 


μπιν 
4]: Ελεύθερος απὀ 


44: Ελεύθερος από 
τη Φυλακή 
45: Μηδενισµός 
μάτων 
46: Ματμίηο Ουπ 
47: Εἰαπιθ Τήγοννε 
48: ΑιπιουΓ 
49: Μαεᾖίπο Θυπ 
50: Μυ]ήρίίει 
5]: Μα(μίπο Ουπ 
52: παζοσαμός 
των 
τη Κακκο Ἰουνωοι 
Εγκλημότων 
55: Μαεμίηο Ουπ 
56: Αιπιουγ 
57: Μαεμίπε Ουπ 
58: Μυ]ηρΙίετ 
59: Ελεύθερος απὀ 


6]: Εἶαπιε Τγον/ει 

62: Μαεμίηο Ουηπ 

63: Μυ]ήρ[ίου 

64: Μαεμίπε Ουπ 

65: Μηδενισµός 
μάτων 

66: Μαεμίπε Ουπ 


70: Μαεμίπο 6υπ 
71: Μαεμίπο Ουπ 
72: Μαεμίπε Ουπ 
73: Μαεμίπε Ουπ 
74: Μαεμίπο Ουπ 
75: ΑΠπιουγ 


1998 


ΡΙΧΕΙ. ποχ! φοποιαΙίοι Μάρτιος 


αριθµός σελίδας 


ρίαγ ἴπα σαπιθ Έταπαά ΤΗΘΙΗ Αιῖο 


ΡΙΧΕΙ. ποχ! θεπειαῄοη Μάρτιος 1996 


Οι λευκές κουκκίδες στο χάρτη δείχνουν τα αµὀκ. 


Όι κίτρινες κουκκίδες στο χάρτη δείχνουν τα Βοπυς Εχίγα ζωής. 


1: Ταπίς ΚΙΙΙ Αµμόκ, 100 δευτερόλεπτα για 95,000 

2: Ταπίς ΚΗΙ Αµμόκ, 80 δευτερόλεπτα για 925.000 

3: Μοαεί ζατς Αµόκ, 80 δευτερόλεπτα για 59.000 

4: Μοάε[ ζατς Αμόκ, 80 δευτερόλεπτα για 515.000 

3: Μος εἱ ζατς Αμόκ, 80 δευτερόλεπτα για 53.000 

6: Βοεκεῖ Γαυπείιεν Αμόκ, 80 δευτερόλεπτα για 35.000 

7: Κοεκεῖ Γαυπεμοι Αµόκ, 80 δευτερόλεπτα για 515.000 
8: Βοεκεῖ [αυπεᾗοι Αµόκ, 80 δευτερόλεπτα για 525.000 
9: Ἠαπιε Τῃτον/οτ Ἀμόκ, 100 δευτερόλεπτα για 930.000 
10: Ηαπιε Τηήδίνου Αμόκ, 100 δευτερόλεπτα για 5150.000 
Σ1: Βοεκε! [αυπεμοί Αµόκ, 80 δευτερόλεπτα για 535.000 
12: Μαεμῖπε ζυη Αμόκ, 100 δευτερόλεπτα για 910.000 
13: Μακλήπε υπ Αμόκ, 100 δευτερόλεπτα για 930.000 
18: Μαεμῖπε Έυπ Αμόκ, 100 δευτερόλεπτα για 950.000 
15: Μαεϊήπε Θυπ Αμόκ, 100 δευτερόλεπτα για 970.000 
Άμόκ Βοπυς: Είναι το Ῥοπυς που δίνεται όταν περάσετε όλα 


τα αµὀκ. 


ιριθµός σελίδας 


ιη λα, 


ότων 
2: ως, Ουπ 
3: Μαεμίπε Ουη 
4: Μαεμίπε Ουπ 
ὃ νε λκο, Όυηπ 
Μηδενισµός 
Εγκληµάτων 
7: Εἰαπιε ΤήτοννεΓ 
8: Μαε[ίπθ Ουπ 
9: Μαεμίηε υπ 
10: Ἐν λαός 
ἀ μον, μάτων 
11: Ε κὔθερος από τη 
Φυλακή 
12: Μαεμίπε Ουπ 
13: Μαεμίπε Ουπ 
14: Αγπιουγ 
15: Μαεμίπε Ουηπ 
16: Μαεμίπε Ου 
17: Μαεμίπε Ουη 
18: Μηδενισµός 
Εγκληµάτων 
19: Μαεμιπο Ουπ 
20: Μαε[ίπε Ουη 
21: πσπεία, 
μάτων 
22: νά Ουπ 
23: Ελεύθερος από τη 
Φυλακή 
24: Μαεμίπε Ουῃπ 
35: Μαε]ίπε Θυη 
26: Μηδενισµός 
Εγκληµάτων 
327: Αιπιουγ 
28: Μαεμίπε Ουπ 
29: Ελεύθερος από τη 
Φυλακή 
340: Μαεμίπε Ουπ 
3]: Μαεμίπε υπ 


32: Μηδενισµός 
ηµάτων 
38: Ελεύθερος απὀ τη 
Φυλακή 
34: Μυ]Ηρ[ίοτ 
35: Μυ]Ηρίίοτ 
36: Μαεμιπο 6υῃπ 
37: Μαεμίπο Ουῃπ 
368: ΑΓππουΓ 
39: Μυ]ήρ[[ετ 
40: ΜαεβΙπο Όυπ 
4]: Μαεμίπο υπ 
42: Μαε[ίπο Ουπ 
43: Μαεμίπε Ουη 
44: Μαεμῖπο Όυηπ 
45: Μακμίηε Ουη 
46: Μυ]ήρΙετ 
47: Μαεμίπε υπ 
48: Μαεμίπο Ουπ 
49: Μαεμίπε Ουπ 
50: Μαεμίπο Ουπ 
5]: Μαεμίπο υπ 
52: Μαε[ίπε Ουπ 
53: Μαεμίηο Θυπ 
54: Μαεμίπε Ουηπ 
55: Μαεμίπο Ουη 
56: Μυ]ηρίίετ 
37: Μυ]Ηρίίες 


πο 4 ας ο 


τις 


ο ἔτσα ωμά ιν 


58: Μακμίπο Ουπ 
59: ΑιπιουΓ 
ον Μυ]ηρίίοτ 


65: ΑτππουΓ 


ο. 


(σταπα ΤΠε{Ι Αιίο χρἰαγ {Πε 6απιε 


υρ 
Θι λουκές σος στο 


Ἰ ρρη δείχνουν τα αµόκ. 
κάτρινες κουκκίδες 
στο χαρτη δείχνουν τα 
Έοπυς Εχίτα ζωής. 


Σ- Ταπίς ΚΙ! Αµμόκ, 100 
στόν; όλεπτα για 


Ἅ- Ταπίς ΚΙ] Αµμόκ, 80 
δευτερόλεπτα για 


525 
3- ἡλοο] ζατς Αµμόκ, 80 
ο. 
εἰ ζαις 
το για 


ΞΕ Μοάε| ζατς Αµόκ, 80 
δευτερόλεπτα για 


ἔ- Βοε]κε! Ι.αυπεμεΓ 


ΡΙΧΕΙ, ηοχ! σοποιαήοπ Μάρτιος 1998 


όκ, 
δευτερόλεπτα για 
πο 
ος ο 
ξευτερόλεπτα για 
- Βοεκο! | αυηε[ογ 
--ειαλν 
ερόλεπτα για 
δόο 


8- Εἶαπιε ΤµΓονγεγ Αµμόκ, 
100 δευτερόλεπτα για 
530.000 


10- Εαπιε πα. 
Αμόκ, 10ἱ 
δευτερόλεπτα για 

ττ- Βοεκο! Ιαυπεμοτ 
Ἀμόκ, 100 


Ὁ-. δευτερόλεπτα για ὴ . αρ ης ο, ) { {το οι, ἲ ος 
φοοο  ν πι πο ο ΜΓΙΗ αι τπτ αἩ | 
13- Μαεμίπε Ουπ Αμόκ, ο.) : η Ρ η ος ρα πο τς ναί Ἶ 
100 .. όλεπτα μπω. / πο] Ἑ ῥτσταπωτ ο] ὀππστ ---.. «ατθ 


13- λα δη ἴπο Όυπ Αµόκ, 
100 ο όλεπτα 


13: Ἰλδήι ἴπο Ουη Αμόκ, 
100 ος ὅσα 


δω ΕΕΤΤ) ΠΕ ργτς - 
αερα Όυηπ Αμόκ, ἱ τν εἰ μσο σα ᾗο πα κ Ἅθον ͵ Τη περα Ίεεας 
.. πο . Ἄ Εφα σης ἐς Ἱ Επηὶ, ο ο] ο πενινας 
Ἄμοκ Βοπυς: Εἶναι το Ἶ μη ! η [ος μ» 
Ῥοπυς που δίνεται ο μΣ ἴ ἱ 


όταν περάσετε όλα 
πα αµόκ. 


ΜΗ 
σσ. ΔΝ 


πλ, δ 


Πάνω: Αυτό λέγεται βόλτα στο κράσπεδο, καθώς σκαρφαλώνετε στο 
πεζοδρόμιο και λιώνετε μερικούς άτυχους πεζούς για µερικά Ώοπυς ροἱπ!ς. 


ωρ 
Ὀ 
9 
κκ 
ῷ 
Ὀ 
(ρ 
9 
ολ 
ο Ἡ 
Ὀ 
ΕΞ: 


Ρἱᾶγ ἴῃο σᾶπιο ἵσταπά ΤΗςδΙί Αιΐο. 


ΡΙΧΕΊ. πεχΙ οεπειαοπ Μάρτιος 1998 ᾗ 


ορ 
Ὀ 
ο 
-- 
[δ] 
Ὁ 
ορ 
ο 
Ἐσε 
σ 
ο. 
[ο] 


Ἱ: ηροιος 
άτων. 
2: Ἐ ιό Όυῃπ 
3: Μαεμίπε Ουῃ 
4: Ατπιουγ 
5: Μαεμίπε Ουη 
6: ΑππιουΓ 
7: Μαεμίπε Έυη 
8: Μαε]ήπε Ουη 
Φ. Μαεμίπε υπ 
10: ισμός 


άτων 
11: Εἱονδερος από τη 
Φυλακή 
12: Μηδενισµός 
ηµάτων 
13: Ἡ Ὃρανός 
γ] άτων 
14: Λππουη 
15: Μαεμίπο Ουη 
Ἰ6: Μαεμίπε Ουπ 
17: Μαεμίπε Θυπ 
18: Ελεύθερος από τη 
Φυλακή 
19: Μαεμίπε Ουπ 
30: Μακμίπε Ουπ 
21: Μηδενισµός 
Ε μάτων 
32: Μαεῄμιπε Ουπ 
29: Ελεύθερος από τη 
Φυλακή 
24: Μαεμίπε Ουπ 
35: Μαεμίπε Ουπ 
26: Μηδενισµός 
Εγκληµάτων 
27: Μαε]ιπε Ουπ 
28: Ελεύθερος από τη 
Φυλακή 
39: Μαεμίπε Ουπ 
30: Μαεμίπε Ουπ 


81: Μηδενισµός 
ολο 
32: Αιππουτ 
39: Μυ]Ηρ]ίος 
34: Μυ]ήρίιετ 
95: Μηδενισµός 
Εγκληµάτων 
96: Μαεμιπε Ουῃπ 
37: Μαεμίπε Όυπ 
38: Μαεμίπε Όυπ 
39: Μαεμίπε Ουπ 
40: Μαεμίηε 6υη 
4]: Μαεμίπο συπ 
42: Μαεμίπε υπ 
49: Μαεμῖπο Ουπ 
44: Μαεμίπε Ουπ 
45: Μαεμῖπε Έυπ 
46: Μαεμῖπε Θυπ 
47: Μαεμΐπο Ουη 
48: Μαεμίπε Θυη 
49: Μυ]Ηρίίετ 
50: Μαεμίηε Ουπ 
51: Μυ]ηρ[ίετ 
52: Μαεμίπε Ουπ 
503: Μαεμίπε ΟυΠ 
54: Μαεμίπε Ουπ 
55: Μυ]ήρίίεγ 
56: ὃν Μα ἡμος 


37: ΑἴπΊουΓ 
58: μη από τη 


Φ 
59: μωλήρίοι 
60: ΕχιΓα ζωή 
6ἳ: ΑἰπιουΓ 
62: ΑἰππουΓ 
63: ΑιπιουΓ 


Εμφανίζονται ολ, 
ύστερα απὀ 
δευτερόλεπτα ή 
περισσότερο. 
Α: Ρἰ51οἱ 
Β: Ρἱ5ῖοι 
6: ΡἱΣίοί 
Ρ: Μαεμίπε Ουπ 
Ε: Μαεμίπε Θυπ 
Ε: Μαεμίπε Ουη 
6: ΡΙ5Ιοἱ 
Η: ΡΙ5Ιοἱ 
Ι: ΡίςΙοἱ 
1: ΡΙ5οἱ 
Κ; Ρί5Ιοἱ 
ἰ: ΡΙ5Ιοἱ 
Μ: Ρἰ5Ιοἱ 


οννει- υρ 


οι λευκές κουκκίδες στο χάρτη δείχνουν τα αµόκ. 
Οἱ κίτρινες κουκκίδες στο χάρτη δείχνουν τα Βοπυς Εχίτα ζωής. 


1: Ταπίς ΚΙ Αµμόκ, 100 δευτερόλεπτα για 55.000 
2: Ταπίς ΚΙΙΙ Αµμόκ, 80 δευτερόλεπτα για 925.000 
3: Μοάεἰ ζαις Αμόκ, 80 δευτερόλεπτα για 53.000 
4: Μοάεἰ (αι: Αµμόκ, 80 δευτερόλεπτα για 915.000 
δ: Μοάοί (αι: Αμόκ, 80 δευτερόλεπτα για 59.000 


6: Βοεκε! Ιαυπεμει Αμόκ, 80 δευτερόλεπτα για 95.000 
7: ΚοεΚκε! Ιαυπειει Αµμόκ, 80 δευτερόλεπτα για 915.000 
8: Βοεκε! Ιαυηείιεγ Αµμόκ, 80 δευτερόλεπτα για 925.000 
9: Εἰαπιο Τµγοννεγ Αμόκ, 100 δευτερόλεπτα για 930.000 
10: Βαπιο ΤΗτον/εγ Αμόκ, 100 δευτερόλεπτα για 990.000 
11: Βαπιο Τητοννθγ Αμόκ, 100 δευτερόλεπτα για 5150.000 
12: Βοεἰεε! Ιαυπε[ει Αµμόκ, 80 δευτερόλεπτα για 935.000 
13: Εἰαππε Τµνον/ει Αµόκ, 100 δευτερόλεπτα για 9210.000 
14: Μαεμίπε Θυπ Αµμόκ, 100 δευτερόλεπτα για 510.000 
15: Μαεμίπε Ουπ Αμόκ, 100 δευτερόλεπτα για 930.000 
16: Μαεᾖίπε Ουπ Αµμόκ, 100 δευτερόλεπτα για 950.000 
17: Μαελίπε Ουπ Αμόκ, 100 δευτερόλεπτα για 970.000 
Αμόκ Βοπυς: Είναι το Ώοπυς που δίνεται όταν περάσετε 
όλα τα αµόκ. 


Αμόκ ΡοννεΓ-) 


, ' Οἱ λευκές κουκκίδες στο 
| ἳ χάρτη δείχνουν τα αµὀκ. 
Οι κίτρινες κουκκίδες στο 
Ἱ]. χάρτη δείχνουν τα Βοπυς 
Εχίτα ζωής. 


1: Ταπίς ΚΙ Αμόκ, 100 
δευτερόλεπτα για 55.000 
: Ταπκ ΚΙ Αµόκ, 80 ͵ 
δευτερόλεπτα για ν 00ο 3 
ι Μοάοί ζανς Αμόκ, 80 αν 
δευτερόλεπτα για 93.000 
: Μοᾶο! ζατ Αμόκ, 80 ᾖ 
δευτερόλεπτα για Φ15.000 Ὁ 
:.Μοά ο ρολά Αμόκ, 80 
δευτερόλεπτα για 59.000 
:Εοεκα! ἰαυπείιεγ Αμόκ, 80 
δευτερόλεπτα για 95.000 
α Εοεκα! [αυπείνεγ Αμόκ, 80 
δευτερόλεπτα για 515.000 
:Κοεκο! [αυπείνογ Αµμόκ, 80 
δευτερόλεπτα για 925.000 
:Εἰαπιθ Τῃγοννεί Αµμόκ, 100 
α σονς δευτερόλεπτα για 990.000 
| μ ; ῃ ἳ Ἠαπιο Τµγοννεγ Αμόκ, 
;. Ὑπάρχει µια µεγάλη 100 δευτερόλεπτα για 
΄ ποικιλία απὀ διάφορα 990.000 νο σρ- 
1 ί :Ἠαπιο Τήγοννθγ Αμόκ, ὴ ει λα ως, μα Ἡ 
πω νόν σπα 100 "Αλκόόςς ο” για 8 εν - - 
να κλέψετε σε κάθε 6150.000 ἓ 
: ειρα 
|. ἵπαῃ μα ἤ τος ΣΕ δη 
τν νὸς αμα. 
δη η βρα 


ρτιος 1998 8 


΄ 
ἄ 


. 


ΝὋ ϱο ἩὪ ο ὢ ὃν ϱ 


ΡΙΧΕΙΊ. πεχ! αεποιαήοῃ Μ 


πόλη, :Βοεκο! ἰαυπειει Αμόκ, 
περιλαμβανομένων 80 δευτερόλεπτα για 
λεωφορείων, σκαφών 935.000 

ο ΡΕση . :Ἠαπιο Τµγοννθγ Αµόκ, 
ακόµα και 


100 δευτερόλεπτα για 
ελικοπτέρων. Φ210.000 


1 Μακμίπε Ουπ Αμόκ, 100 


{Σημαντική συμβουλή 
στην αληδινή ζωή: 
Παρκάροντας πάντα 


το αυτοκίνητόὀ σας 
΄. δίπλα σε ακριβότερα, 


δεν Όα σας το 
κλέψουν ποτέ.) 


πΕΣΒΗΒΕΙ1 
1 λ, 


Ἱ ΙΕ 
τερβοβῖν 
5 8ΕΡΡ8 


ΕΕΒΕ881 
τος ὔσεβν 
ΕΞΒΡΒΙ 
ΞΕΒΤ2084 8 


ο. 
.ττς ζαιΥ 


δευτερόλεπτα για 
510.000 
:Μαεμίπε Ουπ Αμόκ, 100 
δευτερόλεπτα για 
530.000 
:Μαεμίπε Ουπ Αμόκ, 100 
δευτερόλεπτα για 
50.000 


αΜαεμίπε Ουπ Αµμόκ, 100 
δευτερόλεπτα για 
570.000 


Αμόκ Βοπυς: Είναι το Βοπυς 
που δίνεται όταν περάσετε 
όλα τα αµὀκ. 


ΕΕ Εέ 


Πάνω: Μια τεράστια έκρηξη διαπερνά ένα κήριο 
της πόλης. Νλην πλησιάζετε, αλλιώς 8α σας έρθει 
κανένα φλεγόμενο κομμάτι στο κεφάλι. 


Πάνω: Περισσότερο μακελειό στους δρόµους 
της πόλης - το µέρος που έχει περισσότερα 
καμένα αυτοκίνητα παρά νοµοταγείς πολίτες. 


αριθµός σελίδας 


(ρἰαγ ἴπε 6απιε ἴπε σαπιε ΊΒτοΚκεῃ 9ΥΝΟΤα ΙΙ, 
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Του ΑΛένη Μαλαξιανάόκη 


ΒΑΟΚΕΝ αν ΠΓΤη 


ΤΗΕ ΣΜΟΚΝΙΝ6 ΜΙΝΑΟΚ 


Οι Ύλνκς ΕΠΕΣΤΡΕΨΑΝ! ΑΦΟΥ ΕΚΠΛΗΡΩΣΑΝ ΤΗΝ ΑΠΟΣΤΟΛΗ ΤΟΥΣ ΣΤΟ 
“ΤΗΕ ΦΗΑΡΟΝΥ ΟΕ ΤΗΕ ΤΕΜΡΙΑΠΗς”, Ο ΗΡΩΑΣ ΜΑΣ ΟΕΟΠΟΕ 9ΤΟΒΒΑΗΤ ΚΑΙ 
Η ΣΥΝΕΡΙΑΤΙΣΣΑ ΤΟΥ ΝΙΟΟ ΓΥΡΙΣΑΝ ΣΤΗΝ ΕΝΤΥΠΩΣΙΑΚΗ ΣΥΝΕΧΕΙΑ ΤΟΥ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ, ΤΗΝ ΠΛΗΡΗ ΑΥΣΗ ΤΟΥ ΟΠΟΙΟΥ ΠΑΡΟΥΣΙΑΖΟΥΜΕ. 


Θυβιεμ΄5 ΜΑΝΣΙΟΝ 
Κάνετε δεξί κλικ στη χαμηλότερη δεξιά 
γωνία της Βιβλιοθήκης, Ἰώρα κάνετε 
αριστερό Κλικ στο Μεάςς που 
αποκαλύφθηκε για να μπορέσετε να 
λιώσετε την αράχνη. Κάνετε αριστερό 
στο µπρατσο για να 
απελευδερωθείτε από την καρέκλα. Από 
τη στιγµή που είστε ελεύθερος, κάνετε 
αριστερό κλικ στο συρτόρι του γραφείου. 
Τώρα, κάνοντας δεξί κλικ σε µια θέση 
του ἱηνεπίοηγ σας, ένα ᾖουδθ-κΕΥ 
αποκαλύπτεται. Μαζέψτε το 
δηλητηριώδες βέλος που υπάρχει στο 
πρώὠσινο µατ πάτωμα. Κάτω απὀ την ἄκρη 
του παραθύρου ὃα Βρείτε την τσάντα 
της Νϊςο. Κάνετε αριστερό κλικ επάνω 
της για να αποκαλύψετε ένα κραγιόν, ένα 
σημείωμα από τον Ιοθίπεαυ και ένα 
ζευγάρι εσώρουχα της Νἰςοἱ Πηγαίνετε 
προς τη φωτιά κυλώντας προς τα 
αριστερά. Τώρα χρησιμοποιήστε το 
Βελάκ; στην κλειδωμένη καμπίνα κοι 
επεπα τα εσώρουχα στον μικρό 
µετολλικό κύλινδρο που ἐχει 
αποκαλυφθεί επάνω κοι δεξιά σου. Στη 
πρ... µοποιήστε τον κύλινδρο 
υπ]α[η, ΛΛε τη φωπά γα έχει 
σθήσε δν κάνετε αριστερό κλικ στην 
πόρτα που Βρίσκεται αριστερά απὀ την 
ατζεντα του Ώθοιᾳβ. Μπείτε στην πόρτα 
του διαδρόμου. 


θυειεκ΄ς ΒΝΟΝΕ 
Όταν φτάσετε στο χαμηλότερο επίπεδο 
στις σκῶλες, κάνετε αριστερὀ κλικ στο 
τηλεφωνο που Βρίσκεται ανάμεσα στις 
τα πόρτες στο τραπέζι. Κάνετε αριστερό 
ας στο κλαι της εφηµερίδος που υπάρχει 
Άπιλα σπὀ το τηλέφωνο. Εξετάζοντας το 
κλστ ἵκανοντας δεξί κλικ], ὃα Βρείτε την 
τραπεζική δήλωση του Ουβίει τυλιγμένη 
Ίωρα ζεκλειδώστε τη Βασική πόρτα 
ορισπερὀ σπὀ το τηλέφωνο) 
(ρησμοποιώντος το Ώου5ε-κθγ. Κάνετε 
αριστερό κλικ στην πόρτα για να βγείτε 
απὀ το Όυδιεες Μαησῖοη 


κσου 


ίλΕΕ 


Κάνετε αριστερό κλικ στο παλιό Ρἰοκε 
πίσω σας και Όα σας ρωτήσει τι σας 
φέρνει πίσω. Επιλέξτε την Νίςο. Καθώς 
σας πηγαίνει στον παλιὀφιλό σας, 
επιλέξτε το Οεπάαππῃθ ἵεοῃ στο Κάτω 
µέρος δύο φορές. Όταν ο σερβπόρος 
ϐγει έξω, κάνετε αριστερό κλικ επάνω 
του. Δεν ὃα σας απαντήσει, οπότε 
ξανακάνετε αριστερό κλικ επάνω του. 
Όταν ο σερβιτόρος επιστρέψει, κάνετε 
αριστερό Κλικ επάνω του για όλλη µία 
φορά. Κάνετε αριστερὀ κλικ στον 
δεύτερο από αριστερά. Συνεχίστε να 
πιέζετε το αριστερό πιουςε-Όυβοῃ εκεί 
µέχρι όλα τα εικονίδια -εκτός απὀ το 
εχῖί- να φύγουν. Όταν τελειώσετε τη 
συζἠτησή σας µε τον σερβπόρο, ο 
Ιοβίπθαυ εµφανίζεται. Ρωτήστε τον 
σχετικά µε τη Μαγαη 5ἱοπθ8, τον ΟυΟίε 
και όλα τα όλλα εικονίδια που 
βρίσκονται στο κάτω µέρος. Όταν ο 
ἱοβίπεαυ φύγει, κάνετε αριστερὀ κλικ 
επάνω στον γηραιό κύριο άλλη μία 
φορά. Όταν τελειώσετε τη συζήτηση 
µαζί του, κάνετε αριστερό κλικ στο 
φλασκί που περιέχει αθσίπ/ᾳο. βγείτε 
από την περιοχή και κατευθυνθείτε προς 
την Οἱεαςε (α1ἱεηγ. 


(81ΕΛΟΕ ΕΛΙΙΕΡΥ 


Όταν φθάσετε στην γκαλερί, κυλιστείτε 
αριστερά προς τον χοντρό δἰοΚε µε τη 
λευκή μπλούζα. Θα παρατηρήσετε ότι 
κρατά το ποτήρι µε το κρασί του πάνω 
από τον αριστερό του ώμο. ἔτσι, όταν 
δεν κοιτά, επιλέξτε το ἴςοπ του 
φλασκιού και κάνετε αριστερό κλικ στο 
ποτήρι. Έπεπα επιλέξτε το φλασκί και 
αυτήν τη φορά κάνετε αριστερό κλικ 
στον ἰδιο. Ένα ακόµα ποτηράκι αὐσίπήλθ 
εἶναι αρκετό για να πιάσει το κόλπο, γι 
αυτό για άλλη µία φορά επιλέξτε το ἴςσοῃ 
του φλασκιού και κάνετε αριστερό κλικ 
στο ποτήρι. 

Όταν ο χοντρός τύπος πέσει κάτω, ο 
(Ἴεαςε ὃα τρέξει για να δει τι ζημιά έχει 


γίνει. Κάνετε αριστερό κλικ στον 
(Ἴεαςε. Επειτα από µια σύντομη 
συνομιλία, θα αναφέρει τον Ουβίει και 
τα ροῖ», Εάν δεν το έχετε ήδη εξετάσει, 
κάνετε δεξί κλικ στο κλιπ της 
εφημερίδας και ὃα Βρείτε µια τραπεζική 
που ανήκει στο: Ουδίει. 
Περπατήστε/κυλιστείτε προς τα 
πολυάριµα ροεκίπᾳ οα5ᾳ», Κάνετε 
αριστερό κλικ σε ένα ραεΚίπα «α5θ. 
Κατά τη διάρκεια της εξέτασης ὃα 
βρείτε ένα ἰοτη |αρεὶ. Προλάθετε το 
γυχτερινό τρένο για Μασσαλία. 


βουκς 


Προχωρήστε προς την καταπακτή κοι 
Κάγετε αριστερό κλικ στο παράδυρο. 
Μιλήστε στον οἷά «τοοπε:, πείτε τα 
“αντο” σας και κάνετε αριστερό κλικ 
στα σκαλοπάτια. Ακριθώς αριστερά από 
το γραφείο βρίσκετε ένα Βοα(-ποοι; 
Κάνετε αριστερό κλικ επάνω του για να 
το µαζέψετε. Τώρα επιλέξτε το ΠοοΚ και 
κάνετε αριστερὀ κλικ στο µπουκόλι που 
αιωρείται ακριθώς κάτω απὀ την 
καταπακτή. Όταν έχετε το μπουκάλι, 
πηγαίνετε πίσω ανεβαίνοντας τα 
σκαλοπάτια της καταπακτής. 
Χρησιμοποιήστε το μπουκάλι στη σόμπα. 
Τώρα κάνετε αριστερό κλικ στη σόμπα 
για να θγάλετε τον μεταλλικό κώνο. 
Τέλος, αντικατοστήστε τον κώνο µε το 
μπουκάλι για να στείλετε τον καπνό πάλι 
πίσω στην καταπακτή, αναγκάζοντας τον 
Μαἰεηπιαπ να ϐγει έξω. [ρήγορα 
κινηθείτε προς τα πίσω και µπείτε µέσα 
στην κρύπτη απὀ την µπουκαπόρτα που 
υπάρχει ακριθώς απὀ κάτωτης. Μόλις 
Βρεθείτε µέσα, κάνετε αριστερό κλικ 
στο µπλε κουτί µε τα μπισκότα σκύλου 
Και έπειτα Βγείτε απὀ την κρύπτη µέσω 
της µπουκαπόρτας. Ακριθώς αριστερά 
από την κρύπτη βρίσκεται µια 
πλατφόρμα. Επιλέξτε το εικονίδιο τῶν 
σκυλομπισκότων και κάνετε αριστερό 
Κλικ στην πλατφόρμα, ἔπεια, καθώς ο 
Ἰωεπίγ εκφράζει µια σκυλίσια απειλή 


επιλέξτε το Όοα! ΠοοΚ και κάνετε 
αριστερό κλικ στην πλατφόρμα και πάλι. 
Τώρα ανεθείτε και πάλι τα σκαλιά και 
Κάνετε αριστερό κλικ στο φράχτη. 


Κυλιστείτε προς τα αριστερά Και κάνετε 
αριστερό κλικ στη σκάλα. Σκαρφαλώστε 
προς τα πάνω και κάνετε αριστερό κλικ 
στο παράθυρο στα αριστερά. Επιλέξτε 
το Όοαί ῃοοΚ και κάνετε αριστερό κλικ 
στον ανεμιστήρα. Τώρα κάνετε αριστερό 
Κλικ πίσω στο παράθυρο και έπειτα στη 
σκάλα. Όταν Όα είστε κάτω απὀ τη 
σκάλα, κάνετε αριστερό Κλικ στην 
πόρτα κάτω από το παρόδυρο, επιλέξτε 
το Ορπάαππθ ἴοοη στο κάτω µέρος για 
να πάρετε την απάντηση: 'Τηίς ἰ5 (πε 
Ρο]ος”. Ἰώρα σκαρφαλώστε πάλι πάνω 
στις σκάλες γρήγορα, περνώντας τα 
παράθυρα προς τα θαρέλια. Κάνετε 
αριστερό κλικ στο μπροστινό Βαρέλι. 
Αυτό ὃα ενεργοποιήσει µια µπάρα που 
Όα ρίξει το θαρέλι µέσα στη δόλασσα. 
Ο Τπυᾳ ὃα έρθει µπροστά για να 
εξερευνήσει. Καθώς ὃα κάθεται εκεί, 
κάνετε αριστερό κλικ σε ένα άλλο 
βαρέλι. Τώρα σκαρφαλώστε πόλι πίσω 
και μπείτε στην ανοιχτή πόρτα. 


Όταν µπείτε στο Μαπεῄουςε, κάνετε 
αριστερό Κλικ στο συρτάρι του 
γραφείου όπου και θα βρείτε ένα μικρό 
Όιαςς ΚεΥ. Κυλιστείτε δεξιά. Καθώς ὃα 
προχωρείε, µια λεπτή φωνή µε ξενική 
προφορά ὃα αρχίσει να σας μιλά, 
Επιλέξτε το εικονίδιο του Όταςς ΚΕΥ και 
κάνετε αριστερό κλικ στο πιαπαἰεά 
Ρογ. Κάνετε αριστερό κλικ στο κουμπί 
που Καλεί τον ανελκυστήρα. Θα 
χρειαστείτε κότι για να µπλοκάρετε τη 
δέσµη φωτός και να συγκρατήσετε τις 
πόρτες να µην κλείσουν. ΠΠ’ αυτό κάνετε 
αριστερό κλικ στο πιο κοντινό Βαρέλι 
που Όσα Βρείτε. Με το θαρέλι στη δέση 


-ου, κάνετε αριστερό κλικ στον φωτεινό 
“σκόπτη που βρίσκεται δεξιά από το 
:σανσέρ. ώρα προχωρήστε προς την 
περιοχή από όπου ερχόταν Το φως. Στο 
:άτωμα Πριν απὀ Το ξύλινο µέρος του 
-είχους Όα βρείτε µερικές γρατσουνιές. 

ἄνετε αριστερό κλικ στην ξύλινη 
περιοχή για να αποκαλύψετε µια 
ρυμμένη πόρτα. Κάνετε αριστερό κλικ 
στην κρυμμένη πόρτα για να µπείτε σε 
:να μυστικό δωμάτιο. Κάνετε αριστερό 
“λακ στην Νὶσο. Έπειτα κάνετε αριστερό 
ελκ στη ρόµπα που εἶναι δεμένη γύρω 
από τοὺς ὠμους της. Κάνετε αριστερό 
“λικ στο σπηλαίωµα που εἶναι δίπλα από 
πῃν καρέκλα. Τώρα βγείτε απὀ το 
Ἰωμάτιο. 


ΔΕΙΙΝΙΤΕΡ 


Κάνετε αριστερό Κλικ .στη Νῖεο και 
οωτήστε τη σχετικά µε όλα τα εικονίδια 
που εμφανίζονται απὀ κάτω. Επιλέξτε το 
ορε ἴςοπ και Κάνετε αριστερό Κλικ στο 
άγαλμα. Επειτα, επιλέξτε το πιαςΚθά 
ρε ἴςοῃ Και Κάνετε αριστερό κλικ στο 
ηλεκτρικό µάτι. Εχοντας φρονήσει όπως 
ἵκαι πρὶν για το ασανσέρ, κάνετε 
αριστερό κλικ στο πρώτο Βαρέλι (για να 
το σπρώξετε και να βρεθεί στη Θέση 
που ήταν πριγ). ἔπειτα κάνετε αριστερό 
ελεκ στο Πιο πάνω Βαρέλι (αυτό µε τις 
ἱτρύπες) που είναι δίπλα του. Ο Όθοιαε 
Ἄα μετακινήσει το Βαρέλι και Όα το 
Ἀάλει πάνω απὀ το πρώτο. Τέλος, Κάνετε 
αριστερό Κλικ στο Τρίτο βαρέλι [δίπλα 
απὀ το ὀγαλμο] για να το ας από 
ἴπη µέση. Κάνετε αριστερό κλικ στο εαΠ 
του χεριού, Ἰώρα κάνετε αριστερό 
«ληκ στο σκοινί που βρίσκεται γύρω απὀ 
το,λα]μό του αγάλματος και έπειτα στο 
| αυἱϊϐγ. Με το άγαλμα να είναι 
προσκολληµένο, κάνετε αριστερό κλικ 
ΓπἼσω στο «αῇ του χεριού για να 
Ἱκστεβάσετε την ξύλινη πλατφόρμα του. 
| Κάνετε αριστερό Κλικ στο άγαλμα και 
Ἱσπη Νίσο για να ζητήσετε τη βοήθειά 
ἴπης, Ελάτε το εικονίδιο του αγάλματος 
| από κάτω και έπειτα επιλέξτε θχίΙ. 
Κάνετε αριστερό κλικ στις πόρτες των 
πλατφόρμων που τώρα είναι ανοικτές, 
| Έξρ ὃο Βρείε ένα ους που πηγαίνει 
Γπρος τα κάτω. Επιλέξτε το εικονίδιο τῶν 
| πιαπας]ε» και Κάνετε αριστερό Κλικ στο 


| καλώδιο. 


| 

ΓΜΛΗΚΕΤ ΒΙΛΟΕΕ 
Μιλήστε στους δύο μουσικούς κάνοντας 
αριστερό κλικ επάνω τους. Χρειάζεται 
να ρώτήσετε µόνο για τρία πράγματα: 
ΜΑἰουε{, μουσική και ναρκοπέδια. Επειτα 

| κάνετε αριστερὀ ΚλΙΚ στο µαργαρπάρι. 
ΜΛετά τη συνομιλία, κυλιστείτε προς τα 
δεξιά και πηγαίνετε προς το φορτηγό 
όπου ο Ώυαπε κάθεται επάνω του. 
Κάνετε αριστερό κλικ στον Ώυαπ. 

Μιλήστε του για τα πάντα, πριν να 
αθος πάλι πίσω προς το 
πιαγκείρἰαςθ κυλιόµενος προς τα 


αριστερά. Η επόμενη στάση σας είναι 
στο αστυνομικό τµήµα. Θα Βρείτε την 
είσοδο ακρβώς ζελό απὀ εκεί όπου 
κάθεται ο Ρθαή. Μπαίνοντας [κάνοντας 
πο Κλικ) ὃα κρυφακούσετε µια 
συνομιλία μεταξύ του στρατηγού και του 
καθηγητή Ουβίει. Όταν τελειώσουν τη 
συζήτηση, ο καθηγητής Όα φύγει και ο 
στρατηγός Όα σας καλωσορίσει. 
Ρωτήστε τον όσο Περισσότερα µπορείτε, 
πριν να Κάνετε αριστερό κλικ στο 
γράφηµα που κρέμεται στον πίσω τοίχο. 
Ο στρατηγός πολύ γρήγορα ὃα σας πει 
γα μείνετε µακριά απὀ το 

απ τρὰ ᾱ. Κάνετε αριστερό κλικ 
στον ΚΕπα[αο Και ρωτήστε τον για τα 
πάντα, Φύγετε απὀ το αστυνομικό 
τµήµα, Όταν βγείτε έξω, µιλήστε στη 
Νίσο σχετικά µε όλα τα εικονίδια που 
υπάρχουν στο κἀτῶ µέρος. 


Βυλνε΄ς Τηυεκ 


Κυλιστείτε προς τα δεξιά µέχρι να 
φθάσετε και πάλι τον Ώυαπε Και τον 
καθηγητή Ουθίοι. Πριν να τους 
διακόψετε, κάνετε αριστερό ΚλΙΚ στο 
παράθυρο πίσω από το φορτηγό που 
εἶναι το κελί του Μίαυεἰ, Ἰώρα κάνετε 
αριστερό Κλικ στον τύπο που κάθεται 
κάτῶ πίσω απὀ το φορτηγό κα ρωτήστε 
τον για τα πάντα. Στη συνέχεια, 
κάνοντας αριστερό κλικ στον Ουβίει, 
ρωτήστε τον σχετικά µε όλα τα 
εικονίδια που υπάρχουν στο κάτω 
µέρος. Επειτα κάνετε αριστερό κλικ 
στον Ώυαπε. [Πηγαίνετε προς τα 
αριστερά, ακολουθώντας τα σκαλιά 
προς τα πάνω προς το γραφείο [το 
λευκό κηριο). Ρωτήστε τη γυγαίκα όσο 
πιο πολλές ερωτήσεις µπορείτε και 
έπειτα κατεβείτετις σκάλες και 
κυλιστείτε προς τα δεξιά µέχρι να 
φδάσετε τον Ώυαπθ. Αυτήν τη φορά, 


όταν κάνετε αριστερό κλικ στον Ώυαπθ, 


δύο ακόµα εικουίδια θα εμφανιστούν. 
Τελικά, ρωτήστε τον Ώυαπθ σχετικά µε 
τον πυροκροτητή. Ολοκληρώστε τη 
συνομιλία σας µαζί του και 
κατευθυνθείτε πάλι προς τα γραφεία. 
Κάνετε αριστερό Κλικ στη γυναίκα και 
ρωτήστε σχετικά µε του πυροκροτητή, 
Έπειτα µιλήστε της για το χάρτη στο 
γραφείο του στρατηγού. ]ελειώστε τη 
συνομιλία σας και µε αυτήν και 
κατευθυνθείτε πίσω και ἐν Και κάνετε 
αριστερό κλικ στη Νἰσο. Μιλήστε της 
σχετικά µε το χάρτη. Όταν μπείτε στο 
αστυνομικό τµήµα, κάνετε αριστερὀ 
κλικ στο στρατηγό. Μιλήστε του και, 
όταν Όα έχει φύγει µε τη Νῖσο, κάνετε 
αριστερό κλικ στον Κεπα[άο͵, 


ΒΡΙΙΕΕ ΦΤΛΤΙΟΝ 


Κάνετε αριστερό κλικ στον Ρα], 
επιλέξτε την πυραμίδα και αριστερό 
Κλικ στο σχεδιάγραμμα. Τώρα θγείτε 
έξω απὀ το τµήµα και κατευθυνθείτε 
πίσω στο γραφείο. Κάνετε πάλι 


Β{οκθπ 5νιοτα ΙΙ 


αριστερό Κλικ στη γυναίκα και επιλέξτε 
το εικονίδιο του σχεδιαγράµµατος. Θα 
σας δώσει την άδεια να πάρετε τον 
πυροκροτητή Και να ελευθερώσετε τον 
Μἰαυε] από το κελί του. Κάνετε 
αριστερό Κλικ στο µεγάλο µπλε 
οπᾶνι πίσω της για να πάρετε τον 
πυροκροτητή. βγείτε απὀ το γραφείο 
και κυλιστείτε δεξιά µέχρι να φθάσετε 
τον Ώυαπε. Κάνετε αριστερό κλικ στου 
ΒΏυαπο και έπειτα στο εικογίδιο του 
πυροκροτητή απὀ κάτω για να τον 
δώσετε σε αυτόν. ώρα κατευθυνθείτε 
πίσω προς το αστυνομικό τµήµα και 
µπείτε στην περιοχή µε τα κελιά, 
Κάνετε αριστερό ΚΛΙΚ στον Μἰρυεἰ. 
Δυστυχώς, ο Κεπα[αο επιστρέφει πίσω 
πιο γρήγορα απὀ ότι τυχόν περιμένατε 
και καταλήγει να τραβά όπλο εναντίον 
σας. 


(ΔΕΝΕΒΛΙ΄5 ΕΙΑΤ 
Ελέγχοντας τη Νϊσο κάνετε δεξί κλικ 
σηλ 


άµπα απὀ λάθα. Επειτα κάνετε 
αριστερό Κλικ στο δέρµα τήγρης, στην 
τηλεόραση και τη φωτογραφία της 
μητέρας του στρατηγού. Τώρα κάνετε 
αριστερό κλικ στο στρατηγό και 
µιλήστε του σχετικά µε όλα αυτά τα 
πράγματα. Από τη στιγµή που η Νίοο 
ξεκινά µια καινούρια συζήτηση, το 
σκηνικό αλλάζει. [υρνάµε πίσω στον 
Έροιθε και τον Μἰουε]. Εχοντας το 
χρόνο να περνά Και να εἶναι εναντίον 
σας Κάνετε αριστερό κλικ στον Μἰαυε! 
Και ρώτήστε τον σχετικά µε τα Καιζας 
και ποοςθ. Όταν ὃα έχετε το τελευταίο, 
επιλέξτε το εικονίδιο του Ποοςθ Καὶ 
Κάνετε αριστερό κλικ στο παράθυρο. 
Τώρα πάρτε το µη δεμένο κομμάτι του 
ποοσθ Κάνοντας αριστερό ΚλΙΚ επάνω 
του. Τώρα µε το εἰκονίδιο του ποοδθ 
στην κατοχή σας, κάνετε αριστερό κλικ 
στο παράθυρο για να Πείτε στον Ώυαπε 
γα Το δέσει στο φορτηγό του. Ίο 
σκηνικό δείχνει πάλι τη Νίσο, το 
στρατηγό και τη μητέρα του. 


ΕΑΤΗΕΗ ΗυΡΒΕΗΤ 


Καθώς ο Οεοίᾷθ σηκώνεται, µπορείτε 
γα ακούσετε μουσική απὀ όργανα στο 
ῬαεΚατουπα. Πρώτα απ’ όλα επιλέξτε 
την τραπεζική λα του Ουδίει και 
κάνετε αριστερό κλικ στα φύλλα δίπλα 
απὀ του καταρράκτη κάτω από την 
κρύπτη]. Τώρα κυλιστείτε δεξιά και 
επιλέξτε το εικονίδιο του γίπθ πριν γα 
κάνετε αριστερό κλικ στις δύο 
στρογγυλές πέτρες στα αριστερά της 
κρύπτης. Τέλος, επιλέξτε το εικονίδιο 
του αγάλματος και κάνετε αριστερό 
Κλικ στον καταρράκτη. Όταν ο Γαΐμει 
Ηυρεη τελειώσει την ομιλία του, κάνετε 
αριστερό κλικ στον Ηυδεη και 
ρωτήστε τον σχετικά Και µετα δύο 
εικονίδια που εμφανίζονται µέσα στο 
[οο ἰςοῃ. Φθάνοντας στην εἰσοδο του 
χωριού ο Εαΐμει Ηυρεή 9α κάνει πίσω. 


Μιλήστε τους για τα πάντα προτού 
επιλέξετε το εικουίδιο των µπισκότων 
ὡς δώρο για τον Σαµάνο. Όταν ο 
φρουρός επιστρέψει και ζητήσει ακόµα 
περισσότερα μπισκότα, επιλέξτε τη 
Μαγαῃ 51ος και κάνετε αριστερό κλικ 
στο εικονίδιο τῶν µπισκότων. Τώρα 
επιλέξτε το αλοηὼς τῶν µπισκότων και 
Κάνετε αριστερὀ Κλικ στο φρουρό 
[αυτόν που βρίσκεται πιο μπροστά], 
Αυτός πηγαίνει το κουτί µε τα μπισκότα 
στον Σαμάνο και επιστρέφει γρήγορα, 
µεταφέροντάς σας την επιθυμία του 
Σαμάνου να σας συναντήσει. Κυλιστείτε 
προς τα αριστερά Και Κάγετε αριστερό 
ες στο οἷα εοο! που κάθετα! στη 
φωτιά. 


ΤΗΕ ΦΗΛΜΑΝ΄5 ΦΤΟΠΥ 


Επειτα από ένα ξέφρενο νυχτερινό 
λέντι, θα Βρεδείτε πάλι πίσω στο 
ντρόσπιτο του Εαΐμει Ηυρεη. Κάνετε 
αριστερό κλικ στην ανεµόσκαλα για να 
σκαρφαλώσετε επάνω. Ἰώρα κάνετε 
αριστερό κλικ στη Νἰσο. Δυστυχώς οἱ 
ρίζες δεν μπορούν να ψηφιοποιηθούν 
σε αυτήν τη µορφή γι’ αυτό 
κατευδυνθείτε πίσω στο δεγτρὀσπιο 
και κάτ προς τις δύο πέτρες, 
Επιλέξτε το εἰκογίδιο του {υππεἱ και 
Κάνετε αριστερό Κλικ στο οο]ίαῖ ρ:θ55. 
Επειτα επιλέξτε το τοοί ἴσοπ Και Κάνετε 
αριστερό κλικ στο εο]ίαί ρίες». Τώρα 
Κάνετε αριστερό Κλικ στο σταυρό 
δίπλα από αυτό και στο οοἶιατ ρ{θ56 
άλλη µια φορά.Ο Ψμός από τις ρίζες 
ὃα µπει µέσα στο [υπῃ6], σε µια µορφή 
που η Νϊςο δα µπορεί να τον πιει. 
Τέλος, κάνετε πας Κλικ στην 
ανεµόσκαλα και ανεβείτε επάνω στο 
δεντρόσπιτο. 


Ον Τε ΒΕΛΕΝ 


Κάνετε δεξί κλικ στα φυτά που 
βρίσκονται στο τον Και έπειτα 
αριστερό κλικ. Ἰώρα κάνετε αριστερό 
νς στον Β{οπ5οη Και µιλήστε του 
σχετικά µε τα εικονίδια που 
εμφανίζονται. Αφού μιλήσετε µε τον 
Β{οηςοη, Κάνετε αριστερὀ Κλικ στο 
δεοδολίτη. Κάνετε αριστερό κλικ στα 
σκαλοπάτια που οδηγούν στο σπίτι. 
Όταν φδάσετε στην κορυφή, κάνετε 
αριστερό Κλικ στη γάτα, Στρέψτε την 
Προσοχή σας στην ανεµόσκαλα Και 
ον προς αυτήν. Αφήστε την 
ανεµόσκαλα -προς το παρόν: και 
Κάνετε αριστερό κλικ στην πόρτα, 
Έπειτα κάνετε αριστερό κλικ στα 
σκαλοπάτια για να κατευθυνθείτε πίσω 
στην παραλία. Κυλιστείτε προς τα δεξιά 
Και Κάνετε αριστερό κλικ στο παιδί που 
ψαρεύει. Μιλήστε του για τα πάντα και 
έπειτα κυλιστείτε αριστερά και κάνετε 
αριστερό Κλικ στον Β{οπσο. Μιλήστε 
για τα πάντα µε τον Β{οησοη Και 
Κάνοντας αριστερό κλικ στα 
σκαλοπάτια άλλη µια φορά 
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κατευθυνδείτε προς το σπίτι, Όταν 
φθάσετε στην κορυφή, κάνετε 
αριστερό κλικ στις ο [ααΐςς. Μιλήστε 
τους για τα πάντα Και αν σε 

ήποτε σηµείο χρειαστεί να 
απαντήσετε ναι ή όχι, επιλεξτε ναι. 
Όταν έχετε ὦσει, κάνετε αριστερό 
κλικ στα σκαλοπάτια για να 
κατευθυνθείτε πίσω στην παραλία. 
Κυλιστείτε δεξιά και κάνετε αριστερό 
κλικ στον Κίο. Μιλώντας πα Ρίο, 
ρωτήστε τον σχετικά µε όλα τα 
εικονίδια που εμφανίζονται στη 
συνέχεια και έπειτα βγείτε. 
Κάνετε αριστερό κλικ στον Νίο και 
επιλέξτε το εικονίδιο του ψαριού 
παρακάτω. Ο Κίο δεν έχει πιάσει 
Ὃ ψάρι, κατάφερε όµως να πιάσει! 
έναν Ιδιαίτερα σκουριασµένο τροχό 
ποδηλάτου. οληρώσε τη ούλα 
και Κάνετε αριστερό ΚΛΙΚ. στον 
σκουριασµένο τροχό ποδηλάτου δίπλα 
του. Τώρα Κάνετε αριστερό κλικ στον 
Είο για άλλη µια φορά και ρωτήστε τον 
σχετικά µε τον εσωτερικό κύβο. Λίγο 
αργότερα ὃα σας προμηδεύσει µε ένα 
ψάρι. Ακολουθήστε τη διαδρομή πάλι 
πίσω προς τις σκάλες. 


Κετεη ἥουςε 

Όταν φθάσετε στο σπίτι, κάνετε 
αριστερό κλικ στην ανεµόσκαλα για να 
την ανεβείτε. Τώρα επιλέξτε το εικονίδιο 
του τω κύβου Και κάνετε 
αριστερό κλικ στη σημαία. Όταν ο 
εοταε τελειώσει, κάνετε αριστερό κλικ 
μιας για να κατεβείτε Και 


Επιλέξτε το εικονίδ!ο του ψαριού και 
κάνετε αριστερό κλικ στον εσωτερικό 
κύθο που κρέμεται κάτω απὀ τον Πας 
Ροἱε. Κάνετε αριστερό κλικ στ 
ανεµόσκαλα, για γα Κατεθείτε ξανά. 
Αυτό Όα απασχολήσει τη γάτα για 
κάποιο χρονικό διάστηµα, γΙ΄ αυτό 
κάνετε αριστερό ΚλΙΚ στην µπάλα για να 
τη σηκώσετε. 

Μετην µπάλα στα χέρια κάνετε 


« 


ρο. 
Επιλέξτε το εικονίδιο της µπάλας και 
κάνετε αριστερό Κλικ στον εσωτερικό 
κύθο που εἶναι προσκολλημένος στο 

ντρο. Η µπόλα χτυπά το σηµάδι του 

ολίτη Και συνεχίζει µε φόρα προς 
το κάτω. Όταν την ανεµόσκαλα, 
κῶνετε αριστερό ΚλΙΚ, για να τη 
ῥετακινήσετε και να τον αφήσετε 
αβοήβητο. Θα πετάξει το κανούριο 
σηρόδι. Κατεβείε τις σκόλες. 
Κάνετε αριστερό κλικ στο θεοδολίτη και 
κατόπιν στα σχέδια του πίνακα. Κάνετε 
μπα κκοσι ο ορ 

πε πάλι πίσω στο σπίη. 

Κάνετε αριστερό κλικ στον ΒΓΟΠΣΟΠ. 
Επιλέξτε το εικονίδιο των σχεδίων και 
κάνετε αριστερό κλικ στη γυναίκα, 


ΒΡΙΤΙΣΗ ΜυδΕΙΝ 


Κυλιστείτε δεξιά και κάνετε αριστερό 
Κλικ στο στέγαστρο που έχει µέσα του 
την 4άθυα: οἴοπε [κάτω από τη μάσκα]. 
Αφού επιβεβαιώσετε την παρουσία της 
Ίαουα[ 5/οΠ8, Κυλιστείτε αριστερά και 
Κάνετε αριστερό ΚλΙΚ στον ακόλουθο 
του μουσείου. Ρωτήστε τον για κάθε 
εικονίδιο. Ρωτήστε τον Ουβίε; σχετικά 
µε την αθυα! 519ΠΕ. Επειτα, αφού φύγει, 
ρωτήστε τον ακόλουθο σχετικά µε την 
πέτρα, 
Κάνετε αριστερό κλικ στο κλειδί που 
έχει μείνει στο υπόστεγο της «ααυαι 
5/οΠ6. Κυλιστείτε αριστερά, Επιλέξτε το 
εἰκογίδιο του κλειδιού και κάνετε 
αριστερό Κλικ στην καμπίνα που περιέχει 
το ΟΡΣἰαΐαπ ἄαᾳσει. Κάνετε αριστερό 
Κλικ στην καμπίνα για άλλη µια φορά, 
ώστε να την ανοίξετε και να πάρετε Τον 
4αφοε:. Τώρα κάνετε αριστερό κλικ 
Ίδαριά της καμπίνας. Κυλιστείτε 


Επιλέξτε το εικονίδιο του «αφθθ Και 
Κάνετε αριστερό Κλικ στον ακόλουδο. 
Κάνετε αριστερό κλικ στην κουρτίνα και 
επιλέξτε το εκοίδς του «α θει Επειτα 
Κάνετε αριστ Κ.στην έξοδο, για να 
ορσε ὰ ος ορν γα θες 
απὀ το μουσείο. 


Ιπδῦε ΚετΕη ΜυΣευΜ 


Κάνετε αριστερό Κλικ στο φτερό. Ἰώρα 
κινηθείτε προς τα δεξιά και κάνετε 
αριστερό Κλικ στον τροχό του Πλοίου, 
Κάνετε αριστερό κλικ στο πορτρέτο του 
(αρίαίη Κείεῃ. Τώρα κάνετε αριστερό 
ΚλιΚ στη 56α «Πε»! του ((αρίαίη Κδίςη, 
Μιλήστε στο κορίτσι και, αφού 
τελειώσει η συζήτηση, θγείτε απὀ το 
μουσείο, 

Προχώρήστε πάνω απὀ τη γάτα και 
επιλέξτε το εικονίδιο του φτερού. Επεπα 
κάγετε αριστερό κλικ στη γάτα και 
αριστερό ΚλΙΚ στο πούπουλο που έχει 
απομείνει. 

Στη συγέχεια κατεβείτε τις σκάλες, 
κυλιστείτε δεξιά προς τον Είο και 
µιλήστε του. Κατευθυνθείτε προς τα 
πίσω, ανεβείτε και πάλι τις σκάλες και 
Κάνετε αριστερό κλικ στην πόρτα, για 
γα µπείτε στο μουσείο. 

όλ βρεθείτε µέσα, κάνετε αριστερό 
Κλικ.στην Επιῇγ, Επιλέξτε το εοπεῇ, για 
γα το ανταλλάξετε µε το σταυρό. Ἱώρα 
κάνετε αριστερό κλικ στο 
σχεδιάγραµµα. Με το σχεδιάγραµµα 
στο χέρι, Κάνετε αριστερό Κλικ στο 
γραφείο, για γα τοποθετήσετε το 
σχεδιάγραµµα επάνω του. Επιλέξτε το 
εἰκονίδιο του σταυρού και κάνετε 
αριστερό Κλικ στο µολυβοστάτη. Έπειτα 
Κάνετε αριστερό κλικ στο |απίετη, για 
γα το πάρετε, Κάνετε αριστερό κλικ στο 
η, έτσι ὡστε να τοποθετήσετε το 
απίετη εκεί. 

Βγείτε απὀ το μουσείο και κατεβείτε τις 
σκάλες, Κυλιστείτε δεξιά και κάνετε 


αριστερό Κλικ στον Κίο, Επιλέξτε το 
εικονίδιο του θησαυρού και έπειτα το 
εικογίδιο του Ζοπηρίς. 


Ζ0Μ8ΒΙΕ Ι8ίΛΝΗ ΒΕΛΟΗ 


Μόλις θγείτε από το καράβι, κάνετε δεξί 
Κλικ στο ὄραωνι ο Επειτα 
Κάνετε αριστερό Κλικ στο βραχώδες 
ου/ε(ορ, προτού κάνετε δεξί κλικ στο 
καράβι. Κάνετε αριστερό ΚΛΙΚ στον Κίο 
Και ρωτήστε τον σχετικά µετο δίχτυ, 
Τώρα τελειώστε τη συζήτηση και 
επιλέξτε το ος του διχτυού, Με το 
δίχτυ στο χέρι, κάνετε αριστερό κλικ 
στο θραχώδες ουἰσορ. 


ΝΟΕΠΕΒΟΙΝΙΗ ΦΤΛΤΙΟΝ 


Επιλέξτε το εικονίδιο του Παἰτοτίρ και 
κάνετε αριστερό κλικ στη σχισµή του 
γοµίσµατος στην άνω δε γωνία του 
μεγάλου, πράσινου μηχανήματος 
εξαερισμού, Ἱώρα κάγετε αριστερό 
κλικ στο πλήκτρο ᾿Εείθο!”, για να 
µαζέψετε ένα παλιό νόμισμα. Επιλέξτε 
το ος του νομίσματος και νε 
αριστερό ΚλΙΚ στο µηχάνηµα Μαϊοβίη 
θα λάθετε μια νε Ὁληνε, 
Προχωρήστε προς το μικρό μαύρο 
ντουλόπι µε το ἆαφθε! στο χέρι. 
Επιλέξτε το εικονίδιο της κάρτας και 
κάγετε αριστερό κλικ στο ράγισµα του 
φλιτζανιού. Το φλιτζάνι θα ος, 
αποκαλύπτοντας ένα είδος πλήκτρου. 
Κάνετε αριστερό Κλικ στο φλπζάνι, για 
γα σταματήσετε Το επόμενο υπόγειο 
τρένο, ώστε να µπορέσετε γα 
επιθίβαστείτε, Ίο σκηνικό τώρα 
αλλάζει και μεταφέρει στον Όεοιᾳβ. 


Τορ 0Ε ΖΩΝΜΗΙΕ 6ΙΙΕΕ 


Κάνετε αριστερό Κλικ στο δάσος. 
Τώρα κάνετε αριστερό Κλικ στο εἶυπιρ 
οἱ τθεᾶς ακριθώς µπροστά σας, για 
γα Κόψετε ένα μικρό κομµάΠ!. βγείτε 
από αυτό το σηµείο του δάσους, 
Κάγοντας αριστερό κλικ στο 
διάδρομο στην άνω δεξιά γωνία της 
οθόνης. Αυτό θα σας οδηγήσει σε 
ένα άλλο κοµµότι του δάσους, όπου 
ὃα Βρείτε ένα µεγάλο δέντρο. 

Κάτω απὀ το δέντρο είναι µια 
σκοτεινή, Κλειστή τρύπα. Επιλέξτε το 
µεγάλο, στρογγυλό τθεὰ και κάνετε 
αριστερό κλικ στη σκοτεινή τρύπα, 
Τέλος, κατευθυνδθείτε πίσω απὀ εκεί 
που ήρδὃστε, προς το άνω µέρος της 
λοφώδους περιοχής, 

Βγείτε και πάλι απὀ τη λοφώδη 
περιοχή, αλλά αυτή τη φορά 
ακολουθήστε το δείκτη-δἀχτυλο στην 
κάτω δεξιά γωνία της οθόνης. Αυτή η 
διαδρομή ὃα σας σει στη φωλιά 
του δδα, Κυλιστείτε δεξιά, µέχρι να 
περάσετε απέναν!]. 

Στο σκηνικό ποὺ εἶναι απὀ πίσω της 
βρίσκεται ένα µεγάλο, λεπτό κλαρί. 
Κάνετε δεξί κλικ στο κλαρί και έπειτα 


αριστερό κλικ ξανά στο κλαρί. Τώρα 
επιλεξτε το εικονίδιο του τεθα και 
Κάνετε αριστερό ΚλΙΚκ στο εικονίδιο 
του Βέλους, Επιλέξτε το βέλος και 
Κάνετε αριστερό Κλικ στο βόα, Επειτα 
κάνετε αριστερό κλικ στο κλαδί και 
πάλι, Κάνετε αριστερό Κλικ σε κάποια 
απότις εξόδους στα δεξιό, για να 
βγείτε απὀ τη δεξιά πλευρά της 
περιοχής, καθώς και τα δύο 
μονοπάτια σάς οδηγούν σε Βράχους. 


Επιλέξτε το εικογίδιο του διχτυού και 
Κάνετε αριστερό ΚλΙΚ στο εικονίδιο του 
ππαϊκετ. Κάνετε αριστερό κλικ. στο 
πθες]ε και έπειτα δεξί Κλικ ξανά στο 
πθεαἰε. Κάνετε αριστερό Κλικ στον 
«(Θθρει. Επιλέξτε το πείπια(κε: καὶ 
κάνετε αριστερό κλικ στον ε{θθρα!, 
Τώρα, Κάνοντας αριστερό ΚλιΚ στον 
«{θθρεγ Και µε αυτό στο χέρι, κάνετε 
αριστερό ΚλΙκ.στο πθθαἰε. Κάνετε 
αριστερό κλικ στον άνω δεξιά 
διάδρομο. Έπειτα κάνετε αριστερό κλικ 
στον άνω αριστερά διάδρομο. 
Συνεχίστε να πηγαίνετε προς Τα 


αριστερά, κάνοντας συνεχώς αριστερό 
ΙΚ στον άνω αριστερά  ρορο. 
Τώρα κάνετε αριστερό κλικ στο 
διάδρομο που οδηγεί δεξιά ακριθώς 
από πάνω σας. 
ἩΗ επόµενη σκηνή είναι βασικά ἴδια µε 
αυτήν στην οποία βρήκατε το 
φρενιασμένο πλασματάκι. Πάρετε τη 
µεσαία έξοδο, Συνεχίστε να πηγαίνετε 
ευθεία, βγαίνοντας τελικά από τη δεξιά 
πλευρά της οδόης. Όταν φθάσετε 
στην κορυφή του λφου, θα πρέπει να 
Ὁ µερικά αρχικά που είνα! στο 
έδαφος. Κάνετε αριστερό κλικ στα 
αρχικά. Έπειτα επιλέξτε το δεοδολίτη 
Και κάνετε αριστερό κλικ στις τρεις 
τρύπες που βρίσκονται ακριθώς πάνω 
από τα Κεἰςῃ αρχικά, 
Καθώς κοιτάτε µέσα από το Θεοδολίτη, 
Θα χρειαστεί να τον περιστρέψετε 
έντεκα φορές µέχρι να δείτετο σημάδι. 
Κάνετε αριστερό ΚλΙΚ στο σηµάδι και 
έπειτα αριστερό Κλικ στο µεγάλο 
Βράχο στο κέντρο της οθόνης. 
Τώρα που έχετε εντοπίσει τον κρυφό 
Βησαυρό του Κεἰοῇ, θγείτε απὀ την 
άποψη όπου είστε Και εγκαταλείψτε την 
περιοχή απὀ τη δεξιά πλευρά της 
οθόνης, 


Ι0ν90ν Ώυυκς 


Καθώς ο Όθοιαε συνεχίζει να 
εξερευνά το Ζοπιδὶε ἠσπά η Νίσο 
βρίσκεται να παίζει κρυφτό στις 
προβλήτες Του λιμανιού του Λονδίνου. 
Όταν οι περιπολούντες φρουροί 
περάσουν από τη δεξιά πλευρά του 

ου, Κάνετε αριστερό ΚλΙΚ στο 
βαρέλι που βρίσκεται αριστερά από τη 
Νίο, για να τη µετακινήσετε πιο Κοντά 
στην ανεµόσκαλα, 


Ὁ φρουρός 8α περπατήσει πίσω και 
γύρω από την καμπίνα και Όα Βγει έξω 
απὀ την αριστερή πλευρά. Όταν 
περιπλανηθεί πάλι πίσω, πάνω από τη 
δεξιά πλευρά του πλοίου, Κάγετε 
αριστερό κλικ στην ανεµόσκαλα, για 
γα ανεβείτε στην κορυφή της 
καμπίνας. 
Όταν ο φρουρός σταματήσει για να 
μιλήσει στον Ραρο, κάγετε αριστερό 
κλικ στο ντουλάπι [αριστερή πόρτα] 
και η Νΐςο Όα αγοίξει την πόρτα. Τώρα, 
γρήγορα, κάνετε αριστερό ςὰ στην 
ανεµόσκαλα, για να ανεβείτε πάλι 
πίσω στην κορυφή της Καμπίνας, 
Μόλις ο φρουρός ερθει γύρω απὀ την 
ανοιχτή πόρτα, Κάνετε αριστερό κλικ 
στην πόρτα, για να την κλείσετε, Επειτα 
κάνετε αριστερό κλικ στο πιορ -στην 
ον Πόρτα- και ξανά αριστερό 
κ.στην ευρθοαια Πόρτα, για να την 
κρατήσετε κλειστή. Επειτα κάνετε 
αριστερό κλικ στο αριστερό ροήᾗοἱς, 
ια να γίνετε μάρτυρας µιας 
ολο ο Ἐ πο μεταξύ του 
Ουδ!ει και του Καϊζας. 
Αφού ο Καζας ρίξει Κάνα δυο 
σφαίρες στον Ουβῖει, α φύγει από 
την καμπίνα και ὃα µπε! σε αυτή -το 
µαγτέψατε- η Νίσο [αυτή είναι 
γυγαίκα!]. Κάνετε αριστερό ΚλΙΚ στον 
Ουβίθι, για γα δείτε αν παρουσιάζει 
κάποιο σηµάδι ζωής. Επείτα κάνετε 
αριστερό κλικ στην /ααυα 5ἴοπε που 
κάθεται στο τραπέζι. 
Καθώς η Νίεο ρίχνει µια µατιά στην 
πέτρα, ο Καιζας πηγαίνει ύπουλα πίσω 
της Και προσπαθεί να τη στραγγαλίσει. 
[/ αυτό λοιπόν, γρήγορα, κάνετε 
αριστερὀ Κλικ στον πυρσό κι έπειτα 
αριστερό Κλικ στον Καιζας͵ Με µια 
γρήγορη κίνηση του χεριού, η Νίςο 
µπήγει τον πυρσόὀ στο πόδι του Καιζας 
και καταφέρνει να διαφύγει. 


ΤΗΕ ΕΙΙΝ 9ΕΤ 


Εκεί που νομίζετε πως ο Όεοιᾳς έχει 
κολλήσει σε πραγματικούς πειρατές, 
ένας σκηνοθέτης εµφανίζεται από την 
αριστερή πλευρά της οθόνης. Σύντομα 
θα κατανοήσετε ότι έχετε μπροστά 
σας ένα κινηματογραφικό συνεργείο, 
Μιλήστε σε όλα τα μέλη του 
συνεργείου (σκηνοθέτη, καµεραμάν, 
στάντµαγ) και στους ηθοποιούς. 

Στη συνέχεια δωρο προς Το 
τραπέζι Και πάρτε µια πίτα, ένα βυῃ Και 
το σιρόπι, κάνοντας αριστερό Κλικ σε 
καθένα απὀ αυτά. Ἰώρα συνδυάστε το 
σιρόπι µε την πίτα, επιλέγοντας το 
εικογίδιο του σἰροπιού και Κάνοντας 
αριστερό Κλικ στο εικονίδιο της πίτας, 
Αφού το κάνετε αυτό, κάνετε αριστερὀ 
κλικ στο Βάμνο. Επειτα επιλέξτε το 
εικογίδιο του 5γΓυρ Ραπεαζε και 
Κάγετε αριστερό Κλικ στον στάντµαν 
Βεη], 

Επιλέξτε το εικονίδιο του υπ και 
Κάνετε αριστερό Κλικ στο θάμνο - κάτι 


που σίγουρα δεν αρέσει στις σφήγκες 
που βρίσκονται µέσα σε αυτόν. Ετσι, 
όπως είναι φυσικό, διαλέξτε ένα άλλο 
Ρυῃ και κάνετε αριστερό ΚλΙΚ στο 
Θάμνο για άλλη µία φορά, Οι σφήγκες 
ὃα πετάξουν έξω απὀ το θάµγο µε 
ορµη. 

Όταν ο σκληρός και θαρραλέος[|) 
στάντµαν σταματήσει να κρύβεται 
πίσῶ απὀ όλο το συνεργείο, η σκηνή 
απομακρύνεται και πηγαίνει στην 
παραλία πιο κάτω. Μιλήστε σε κάθε 
χαρακτήρα που Όα βρείτε στην 
Παραλία, παρ’ ότι ο γεαρός πιον/θ 5ἰα: 
δεν έχει τίποτα καλύτερο γα πει απὀ 
'Ύβοῇ, ππαῃ!”. 

Κάνετε αριστερό Κλικ στην 
κρεμασμένη κάµερα και έπειτα 
αριστερό κλικ στο σκηνοθέτη, Ο 
ενθουσιασμός του σκηνοθέτη για την 
Ιδέα του Ώφθο[ᾳθ εἶναι εµφαγέστατος 
και ο 0θοιᾷο βάζει στόχο να γίνει 
κινηματογραφικός αστέρας. Αφού ο 
«εοιᾳθ φορέσει το κοστούµ! του, Τον 
Βλέπουμε να σκαρφαλώνει τη 

βραχώδη πλαγιά, προς τη σπηλιά ὁπου 
εἶναι κρυμμένος ο θησαυρός του 
Κείεῃ εδώ και τόσο καιρό. Λίγο πιο 
χαμηλά και Κάτὠ απὀ το θησαυρό 
υπάρχει η Εασ[ε »ἱομς. 


Νιεο ΔΤ ΝΙΙΙΛΕΕ 


Η ΝΙεο φθάνει στο χωριό που ο 
Όρβοταθ επισκέφτηκε νωρίτερα στο 
παιχγ/θΙ, µόνο και µόνο για να 
διαπιστώσει ὁτι έχει καεί ολοσχερώς. 
Το µόνο πρόσωπο που τριγυρνά από 
΄δω κι απὀ ΄κεί εἶναι ο Τΐροςο, ο 
μικρός, ξένος τύπος που ο Όθοτσε 
έχει Βγάλει απὀ το φέρετρό του, πίσω 
στην αποθήκη ὁπου έσωσε τη Νϊσο, 
Κάνετε αριστερό Κλικ στον Τηΐροεο. 
Προσπαθήστε να πάρετε τη Μαγαπ 
5ἶοπε που Βρίσκεται στα αριστερά του 
βαρελιού, Κάνοντας αριστερό ος 
επάνω της. Επείτα κάνετε αριστερὀ 
Κλικ στο Βαρέλι. Τώρα ζητήστε τη 
βοήθεια του Τήροεο, κάνοντας 
αριστερό κλικ επάνω του. Μαζέψτε τη 
Μαγαῃ 5ἰοπε, κάνοντας αριστερό κλικ 
επάνω τῆς. Τέλος, βγείτε απὀ την 
οθόνη απὀ τα αριστερά. 


(ΕΤΤΙΝΕ ντο ΒΥΡΛΑΜΙΡ 


Κάνετε δεξί κλικ στο «οαῄοἰα(πο. Επειτα 
Κάνετε αριστερό κλικ στο σκοιΜ. Με το 
σκοινί στο χέρι, Κάνετε αριστερό κλικ 
στου Γήροεο. Ο µικρόσωμος τύπος 
μόνα το 5οαΠο|α!πο µε το 
σκοινί, Κάνετε αριστερό ΚλΙΚ στο σκοινί 
και αµέσως µετά αριστερό κλικ.στη 
μηχανή, για να δέσετε το σκοινί επάνω 
της. Τώρα κάνετε αριστερό ΚλΙΚ στο 
μικρό κατσαβίδι που ταιριάζει 
κυλινδρικά από το στέγασµα της 
γεγνήτριας. 

ΕπιλέξΠε το εικονίδιο του πυρσού και 
Κάνετε αριστερό κλικ στη γραµµή των 


Β(οκθη 5ννοίά ΙΙχρίαγ ἴπο σαπιε 


καυσίμων [είναι κολληµένη στην 
αριστερή πλευρά της γευνήτριας). Μετη 
γραµµή των καυσίμων να... φτύνει 
καύσιμο, επιλέξτε το εικονίδιο του 
κατσαβιδιού και Κάνετε αριστερό κλικ 
στη σπασμένη γραµµή των καυσίμων. Με 
τον κύλινθρο να εἶναι γεμάτος από 
Καύσιμα, κάνετε αριστερό κλικ στο 
καπάκι της δεξαµενής των καυσίμων 
στην Κορυφή της μηχανής. 

Κάνετε αριστερό Κλικ στο μικρό κὀκκινο 
πλήκτρο, για να ανοίξετε τη μηχανή. 
Επειτα κάνετε αριστερό ΚλΙΚ στο µοχλό, 
για να τον σηκώσετε και γα ανεβάσετε 
την πλατφόρμα του ασανσερ. 

Ἰώρα κάνετε αριστερό ΚλιΚ στον 
Τιήροεο και ζητήστε του να µιµηθείτις 
κινήσεις σας. 

Ανεβείτε στην πλατφόρμα του ασανσέρ, 
Κάνοντας αριστερό κλικ επάνω της. 
ἔπειτα Κάνετε αριστερό ΚλΙΚ στον 
Τϊήροεο και νεύστε του να Κάνει το ἰδιο. 
Στην κορυφή του οεαΠο[α!πα Όα Βρείτε 
τον Καου] και του βαδ[ο να έχουν δέσει 
τον (θοίζε στο θώμό. Κάνετε αριστερό 
Κλικ στη ζώνη των πυρομαχικών που 
βρίσκεται στο άνω µέρος των Βαρελιών, 
για να τη µαζέψετε. Επειτα κάνετε 
αριστερό κλικ στο δείκτη χέρι, για να 
πάτε κάτω. Κυλιστείτε προς τα αριστερά 
Και περπατήστε πάνῶ απὀτους 
φρουρούς στη Βάση της πυραμίδας. 
Τρία εικονίδια Θα εμφανιστούν 

συζῄτηση - δεν έχει σηµασία ποιο 
επιλέξετε. 

Κάγετε αριστερό κλικ στον πυρσὀ (στη 
δεξιά πλευρά των σκαλοπατιώγ]. Επειτα 
Κάνετε αριστερό Κλικ στον Τήροεο, ο 
οποίο Όα ανάψει το δαυλό. Σχεδόν 
αυτόματα η Νϊσο Θα πετάξει το 
φλεγόμενο δαυλό µέσα στη µικρή πισίνα 
από βενζίνη, Ελέέτε τη ζώνη των 
πυρομαχικών και Κάνετε αριστερό κλικ 
στη φλεγόµενη θενζνη. Ως αποτέλεσµα, 
οι πυροβολισµοί Όα τροµάξουν τους 
φρουρούς και Όα ειδοποιήσουν τον 


ΡαΡΙο, ο οποίος πολύ θα 
οπλιστεί και δα παλ ὃ κστω, προς 
τα σκαλοπάτια τῆς πυραμίδας. 

Την ἴδια στιγµή η Νίςο κατευθύνεται 
Πίσω στο ασανσέρ. Με τον Ραθἰο να έχει 
εξολοθρευτεί, η Νίεο μη γα 
συγκεντρωθεί στον αφοπλισμό του 
Καου, γΙ’ αυτό κάνετε αριστερό κλικ 
στο Στρατηγὀ [αυτός είναι ο Καου/|. ΜΛε 
το Στρατηγό να είναι άοπλος και να έχει 
βγει από τη µέση, επιλέξτε το εικονίδιο 
του πυρσού και Κάνετε αριστερό κλικ 
στον (σεοιᾳς. Όταν διαφύγετε µέσα 
στην ... είσοδο, Κάνετε 
αριστερό κλικ στους δύο μοχλούς που 
βρίσκονται στον απομακρυσμένο τοίχο. 
Η Νίεο εἶναι αδύνατον να κάγει Κάτι 
από µόνη της, γ΄ αυτό κάνετε αριστερό 
Κλικ στον 09ο/68, για να βοηδήσει 


Νιεῦ ἵν ΒΥΗΛΝΙΟ 


Το µόγο πραγµατικό ρυζζίε στο παιχνίδι 
ὃα χρειαστεί να το αντιμετωπίσετε αυτή 


τη στιγµή - και είναι εύκολο, όταν ξέρετε 
ο γα το ξόι 

Κυλιστείτε δεξιά και κάνετε αριστερό 
Κλικ στο σετ τῶν δν []ᾳς. Επεπα 
Κάνετε αριστ' ΙΚ.στα τέσσερα 
ανάγλυφα κ. που εἶναι κυκλωµένα 
από τεράστια αγάλματα πιθήκων. Και τα 
τέσσερα ανάγλυφα Πε» στο άγαλμα του 
πιθήκου χρειάζεται να πιεστούν προς τα 
µέσα, για να αποκαλύψουν ένα μυστικό 
πέρασμα. Καθένα από τα τέσσερα Πες 
εἶναι συνδυασμός δύο ραη[αί ἤ]ες από 
το σετ των δέκα ανάγλυφων [ᾖςς. 
Φπιάξτε το πρώτο ραῃϊαι Πε, κάνοντας 
αριστερό Κλικ στις τρύπες γύρω από 
τους δύο τεράστιους μηχανισμούς του 
τροχού. (Πρέπει να ευθυγραμµίσετετις 
άνω και κάτω ανάγλυφες εικόνες από τα 
Ραή[αἱ ἠ]ες, έτσι ώστε να αντικρίζουν το 
ένα το ἀλλο)] Επειτα πιέστε το 
κατάλληλο ραΠίαἱ 6. Στη συνέχεια, 
χρησιµοποιώντας τους τροχούς και πάλι, 
ευθυγραµμίστε το δεύτερο ραη[αί ΠΕ. 
Τώρα ας γα έχετε δύο ραή(αἱ 
Ί]ες πιεσµένα προς τα µέσα. Όταν 
επικαλυφθούν, α μοιάζουν περίπου 
σαν κάποιο από τα [υ] οἱυρ]ι ες από 
τα τέσσερα Πε µέσα στο άγαλμα του 
πιθήκου. Π΄ αυτό πηγαίνετε πάνω απὀ 
τον πίθηκο και κάνετε αριστερό κλικ 
στο σωστό Π6. Όταν και τα τέσσερα 
[]θς µέσα στον πίθηκο έχουν πιεστεί 
προς τα µέσα, αποκαλύπτεται ένα 
μυστικό πέρασµα στα δεξιά του 
αγάλματος. ἔτσι λοιπόν, χωρίς πολλή 
σκέψη, Κάνετε αριστερό ΚλΙΚ στο 
μυστικό πέρασμα. 


ϐ6Εῃοξε ν ΒΥΡΛΝΙΟ 


Με τη Νίεο να κατευθύνετα! προς τον 
Κεντρικό Θάλαμο, είναι στην κρίση του 
Θεοίθε να βρει ο ίδιος το δρόµο του 
προς τα εκεί. Κάνετε αριστερό Κλικ στον 
πυρσό και έπειπα αριστερό ΚλΙΚ στον 
Τπήροσο. Επιλέξτε το εικονίδιο του 
φλεγόµενου πυρσού, γία να Κάνετε τον 
Τήροεο να ανάψει το δαυλό. Κάνετε 
αριστερό ΚλΙΚ στο µοχλό που Βρίσκεται 
αριστερά από το άγαλμα. Κάνετε 
αριστερό κλικ στο φλεγόμενο πυρσό και 
έπειτα αριστερό ΚλιΚ στον Ππυρσό που 
χρέµεται απὀ το δεξί τοίχο, Σπρώζξτε τον 
πυρσό στο κέντρο του δωµατίου, 
Κάνοντας αριστερό Κλικ επάνω του. 
Μπείτε στο δώµάτιο που βρίσκεται στα 
αριστερά σας. Κάνετε αριστερό κλικ 
στο δεξί µοχλό. Βγείτε απὀ το δωμάπο. 
Κάνετε αριστερό ΚΛΙΚ στο µοχλό που 
βρίσκεται θμαρός σας και έπειτα 
αριστερό κλικ στην ανοιχτή πόρτα, για 
γα μπείτε. Κάνετε αριστερό Κλικ στο 
πέρασμα που οδηγεί προς τα κάτω και 
ά, 


Τα µόνα που μένει να κάνετε εἶναι 
αριστερό κλικ στον τελικό µοχλό και να 
συνεχίσετε γα κατεβαίνετε τις σκάλες. 
Συγχαρητήρια! 


ΡΙΧΚΕΙ. πο! αοηοιαίίοη Μάρτιος 1908 


ε αριθμός σελίδας ΕΝ Η08 τι | 


αἰἱ Εἶπια (16 ΡΙΕΥ αἰἱ εἶπις εἰαςσίες ) 


ΡΙΧΕΙ. μδὰὶ Οεποιαοπ Μάρτιος 1998 


Του Νίκου Κοσμάτου 


124 


ἔ αριθµός σελίδας 


«5Η οΙΧΤΕΗΙ 


Δεν πρέπει να ξεχνάμε ότι πολλοί µένουν πιστοί στην παλιά γενιά. Για τους υπόλοιπους, απμμοςς 


ΛΙ ΛΡΡΙΝ 
ΜΕΟΑ ΡΒΒΙΝΕ 


λοι γνωρίζουμε την κινηματογραφική 
Ὄο επιτυχία της Ὀϊσπεγ ΄Αἰαἀαϊπ”. Αυτό 

που ἴσως μερικοί δεν γνωρίζουν είναι 
η δαυμάσια µεταφορά του τίλου στο Μεφα 
Βήνα. Ας αρχίσουμε, λοιπόν, απὀ την υπόθεση 
του παιχνιδιού... Ο κακός θεζίρης }α[ατ έχει κα- 
ταλάθει µε τη θοήθεια του µαγικού λυχναριού 
την εξουσία της Αθιαβαῇ και κρατά αιχμάλωτη 
την πριγκίπισσα «Ιαδηχίη. Ετσι, ο Αἰαααίη αποφα- 
σίζει να επαναφέρει την τάξη στην πόλη του και 
φυσικά να σώσει κ ν αγαπημένη του «)ασπηῖη. 
Όπως σίγουρα καταλάβατε, έχουµε να κάνου- 
µε µε άλλο ένα ρἱαήοιπη. Ο Αἰαααϊη µπορεί να 
τρέξει ή να πηδήσει, ενώ για την προστασία του 
από τους εχθρούς «θύβαλα ένα σπαθί και µπό- 
λικα... µήλα. ΟΙ πίστες μοιάζουν να έχουν µετα- 
φερθεί κατευδείαν από την ταινία και παρου- 
σιάζουν µεγάλη ποικιλία. Ξεκινώντας από τους 
δρόµους της Αφιαραῇ, ὃα περάσετε από την 
καυτή έρημο, τις οροφές της Αφταβαῇ, το 
μπουντρούμι του σουλτάνου, τη σπηλιά τῶν 
Θαυμάτων [από αυτή Όα χρειαστεί να ὃραπε- 
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ΜΕΟσΑ ΡΗΙΝΕ 
λλο ένα παιχνίδι της ΕἰθεΙτοπίς Αής που 
Α έφερε τα πάνω-κάτω. Η αρχή έγινε µε 
το Ὀθεφη! 5ΙήΚε. Βλέποντας την εκπλη” 
κτική επιτυχία του παιχνιδιού, η γνωστή εταιρία 
κατέστρωσε ένα 5Θαυ8ἱ του τίτλου και έτσι 
φδάσαµε στις γραµµές που διαβάζετε. 
[ια άλλη µία φορά υποδύεστε έναν επίλεκτο πι- 
λότο και ξ εκινάτε πτήση µε σκοπό την εξουδετέ- 
ρώση του Ώτυφ |οια [όνομα και πράμα) και του 
Μαά Μαπ [αυτός κι αν είναι..), δύο πολύ επικίν- 
δυνων τροµοκρατών που απειλούν σοβαρά την 
παγκόσμια ειρήνη. 
Οι προγραμματιστές, στην προσπάθειά τους να 
µην επαναλάβουν τα ίδια στοιχεία, ἐχουν Προ- 
σδέσει καινούρια οχήματα στο παιχνίδι, τα 
οποία περιλαμβάνουν -με τη σειρά που εµφαγί- 
ζοντας ένα Ηονειειαῇ, µια Ιδιαίπερα οπλισµένη 
µηχανή και τέλος ένα ανεξάντλητο 5/Θαἱή]. Κα- 
Θένα από τα προαναφερδέντα οχήματα είναι 
πολύ άνετα στο χειρισμό, χωρίς αυτό να μειώνει 
το ρεαλισμό στην οδήγησήτους, 


τεύσετε µε τη βοήθεια του χαλιού], µέχρι και 
στο λυχνάρι θα μπείτε, για να καταλήξετε στο 
παλάτι του σουλτάνου και απὀ εκεί στο παλάτι 
του /αίαι. 


Ωστόσο Θα συναντήσετε και ορισµένα προθλή- 
µατα. Για παράδειγµα, όταν χειρίζεστε το Ηο- 
νειεταῇ, ὃα πρέπει να πλησά(οῖς αργά τα αντι- 
κείµενα που Θέλετε να πάρετε, αλλιώς αυτά θα 
καταστραφούν. [ια εσάς που δεν το αντιµετωώπί- 
ζετε ὡς μείζον πρόβλημα, αρκεί να αναφέρου- 
µε ότι οἱ εχθροί δεν σας αφήνουν να πάρετε 
αγάσα. ἔτσι πρέπει να είστε γρήγοροι σε ότι κά: 
νετε. Το αυτό ισχύει για τῃ μηχανή. Το 5ἱθαίή: σί- 
γουρα ὃα σας απαλλάξει από τον µπελά του 
ανεφοδιασμού, αφού υποτίθεται ότι Τροφοδο- 
τείται µε πυρηνική ενέργεια [αυτό ας µην το 
σχολιάσω, για να µη γίνομαι και κακός]. Όμως 
και εδώ ὃα συναντήσετε ένα προβληµατάκι που 
έχει να κάνει µε τα κτίσματα της πίστας. Πράγ- 
µατι είναι πολύ δύσκολο να πετάτε σε χαμηλό 
ύψος, να αποφεύγετε όλα τα ψηλά εμπόδια και 
ταυτόχρονα να στοχεύετε αποτελεσματικά. 
Αφήστε που, αφού εκτελέσετε όλες τις αποστο- 
λές, δεν Όα καταφέρνετε να το προσγειώσετε. 

Στη διάθεσή σας βρίσκονται συνολικά εννέα πί- 
στες, καθεμία απὀ τις οποίες περιλαμβάνει διά- 
φορες αποστολές που πρέπει να διεκπεραιώσε: 
τε, Ία γραφικά εἶναι πολύ καλά και ανταποκρί- 


Καθώς Όα προχωρά η δράση, α συναντήσετε 
διάφορα κωμικά στοιχεία, τα οποία επιθεβαιώ- 
γουν την πινελιά της Ὠϊσπογ και το καθιστούν 
περισσότερο ελκυστικό. Είναι αληθινή απόλαυ- 
ση να Βλέπετε τα τσιράκια του Ιαΐατ να χορο- 
πηδούν πάνω σε αναμμένα κάρβουνα. 
Αν όµως μπορούμε να Κάνουμε λόγο για ατρα- 
ξιόν του συγκεκριμένου τπλου, αυτή είναι σίγου- 
ρα το τζίνι. Η εμφάνισή του σε διάφορα σηµεία 
εγγυάται να σας φπάξει τη διάθεση. Ία μουσικά 
Θέματα είναι ίδια µε αυτά της ταινίας, διασκευα- 
σµένα µε τον Καλύτερο τρόπο για τις απαπήσεις 
κάδε πίστας. Το ίδιο ισχύει και για τα ζωντανά 
ηχητικά εφέ. Όσο για το Θαπκρίαγ, τι άλλο Όα 
μπορούσε να εἶναι εκτός από τέλειο; [ενικά, το 
παιχνίδι είναι από τα κορυφαία του είδους του. 
Τα πολύ καλά γραφικά, ο εξίσου επιτυχημένος 
χος καθώς και το ελκυστικό Φαπιερἰαγ το ανα- 
ως σε έγαν πολύ καλό Τήλο για το Μθθα 
Βήνθ - µην ξεχνάτε όµως ότι δεν πρόκειται για τ- 
ποτε περισσότερο από ένα ρἱαΠοτηη. 


γονται πλήρως στις προσδοκίες ενός απα!τητΙ- 
κού κατόχου ΜΟΌ. Ο ήχος του παιχνιδιού εἶναι 
ικανοποιητικός, χωρίς θέβαια να ξεχνάμε πως 
αναφερόμαστε στο Μθοα Ὠήνθ. Δεν μπορώ να 
ισχυριστώ ότι διέκρινα ποικιλία στα μουσικά Θέ- 
µατα και τα ηχητικά εφέ, όμως ότι υπάρχει εἶναι 
καλοδουλεµένο. Στην ουσία η μουσική εµφανί- 
ζεται µόνο στις ενδιάµεσες σκηνές, ενώ τα υπό- 
λοιπα ηχητικά νὰ περιορίζονται στις εκρήξεις 
και τους πυροβολισμούς. 

Το µεγάλο πλεονέκτημα του παιχνιδιού είναι το 
Οαπιθρἰαγ, το οποίο οἱ προγραμματιστές συνε- 
χίζουν να διοχετεύουν στις κονσόλες της νεότε- 
ρης γενιάς. Το µόνο σίγουρο είναι πως το παιχνί- 
δι δεν Όα σας αφήσει να ξεκολλήσετε απὀ πά- 
νῶ του. Μολονότι δεν είναι απὀ τους πλέον και- 
νούριους τίτλους, αξίζει να το έχετε στη συλλο: 
γή σας. Αν προτιμάτε κάτι πιο πρόσφατο, ρίξτε 
µια µατιά στο ήραῃ 5/1ήΚΘ. 


ΕΙ ΛΟΗΒΛΟΚ 


ο αμ -ᾱ-] 

ὡς Όα μπορούσε να χαρακτηρίσει κά: 
Π ποιος αυτό το παιχνίδι; Ὡς ρἰαΗοιπῃ ή 

ὡς αανεπίυτε; Ίο µόνο σίγουρο είναι 
ότι μιλάμε για κάτι ενδιάµεσο, που έχει να 
προσφέρει πάρα πολλά σε όποιον ασχοληθεί 
µαζί του. Η εισαγωγή του παιχνιδιού σάς το- 
ποδετεί στο µακρινό µέλλον, όπου ο ήρωας 
προσπαθεί να ξεφύγει από δύο τύπους που 
τον έχουν απάγαγει. Επειτα από ένα άγριο 
κυνηγητό στον αέρα, η µηχανή του καταρρί- 
πτεται πάνω απὀ ένα δάσος. Εσείς αναλαμ- 
Βάνετε να τον καθοδηγήσετε από αυτό το 
σηµείο και µετά. 
Στο πρώτο επίπεδο, αφού ξυπνήσετε δίπλα 
στα συντρίμμια της µηχανής σας, ὃα συνει- 
δητοποιήσετε ότι βρίσκεστε µέσα σε ένα 
αφιλόξενο δάσος, χωρίς να Θυμάστε τίποτε 
για την ταυτότητά σας. Αυτή η αμνησία -ευτυ- 
χώς ή δυστυχώς- δεν οφείλεται σε κάποιο 
χτύπημα στο κεφάλι. Αλλωστε, όλα τα στοι- 
χεία που ὃα ανακαλύπτετε στη συνέχεια δεί- 
χνουν -ή μάλλον θγάζουν µάτι- ότι υπάρχει 
κάτι πολύ ύποπτο στη µέση.. Όμως δεν σας 
γράφω άλλα για την υπόθεση, γιατί έτσι Όα 
σας στερήσω απὀ τη χαρά να την ανακαλύ- 
Ψετε μόνοι σας. 
Στην αρχή, όταν Όα χρειαστεί να σκοτώσετε 
δυο-τρεις εχθρούς, ίσως σας δοθεί η εσφαλ- 
µένη εντύπωση ότι πρόκειται για ρ]α[οιπι. 
Όταν όμως κολλήσετε για τα καλά, γιατί δεν 
ὃα µπορείτε να ανοίξετε µια πόρτα, ὃα συ- 
νειδητοποιήσετε ότι υπάρχει περισσότερο 
βάθος στο παιχνίδι. Σε κάθε πίστα βρίσκο- 
νται διασκορπισμένα διάφορα αντικείµενα, 


ΚΑΥΙΛΟΛΚΙ »ὐΡΕΒΡΙΚΕΟ 


ΡΝΕΟ 


τοιµαστείτε να γίνετε και εσείς µέλος 
της Καν/ασαΚί “Τεαπι Οπεεπ” και να 


αγωνιστείτε στις πιο σόρμες διαδρο- 
µές, καθάλα στην Κανασακί ΖΧΕ/5ΟΚ. Οἱ 
υποψήφιοι για τη Θέση του πρωταθλητή εἷ- 
ναι πολλοί, όµως µόνο ένας ὃα κατακτήσει 
το “ουρειρίκε ΠαπιρἰοηςσΠὶρ”. Με όλα τα 
προαναφερθέντα στο μυαλό σας αρχίζετε 
το παιχνίδι. 

Αφού πενδανεῖς µε όλα τα ορῄοης, έρ- 
χεστε στο Όαπιθ 56ἰες! 5ε{θεη. 

Εκεί υπάρχουν οι επιλογές για εξάσκηση, 
καινούριο (Παπιρίοηςβἰρ, καθώς και εισα- 
γωγή ῥραςσν/οΓά για να συνεχίσετε προηγού- 
µενο (ΠαπιρίοπςΠίρ. 

Προτού αρχίσετε κάποιον αγώνα Όα περά- 
σετε πρώτα από το 5εΙυρ 5ε[{θΘεπ, όπου µπο- 
ρείτε να ρυδµίσετε τη µηχανή σας ανάλογα 
µε τις συνθήκες που Όα αντιμετωπίσετε. Για 
παράδειγµα, η επιλογή Θθαιίπο σας επιτρέ- 
πει να διαλέξετε µεταξύ υψηλής επιτάχυν- 
σης ή υψηλότερης τελικής ταχύτητας ανά- 
λογα µε τη δοµή κάθε διαδρομής. Επίσης, 
ανάλογα µε τις καιρικές συνθήκες µπορείτε 


αἰἱ [πια εἰαςσσίᾳες χ1ό6 ΡΙῖ 


'που πρέπει να χρησιμοποιηθούν σωστά προ- 


κειµένου να συνεχίσετε. Στα πιο προχωρηµέ- 
γα επίπεδα ὃα σας γίνει αναγκαία και η χρή- 
ση ορισμένων στρατηγικών για την αποτελε- 
σµατική αντιμετώπιση των εχθρών - και εννο- 
οὖμε ΠΟΛΛΟΥΣ εχθρούς. Εξετάζοντας το 
παιχνίδι από τεχνικής πλευράς, οφείλουµε να 
οµολογήσουµε ότι τα γραφικά είναι ακριβώς 
όπως τα Θέλαµε. Τα χρώματα είναι ζωηρά και 
η ανάλυση αρκετά καλή. Ενα άλλο αξιόλογο 
στοιχείο εἶναι το γεγονός ότι οι προγραμµατ:- 


π 
ΙΙΒΗΕΤΤΟ ΡΙ Ι5ΤΒΖΙΟΝΙ 


ο 


Πα 


παπα ΡΑΙ ΝΕΗΣΙΟΝ ΠΗ Ὁ ὸ τος 


στές απέφυγαν να ανακυκλώσουν τα ἴδια σε 
κάδε πίστα - κάτι στο οποίο µας είχαν συνη- 
θίσει τα άλλα παιχνίδια του είδους. [ια παρά- 
δειγµα, ορισμένα στοιχειώδη Ραοκοτουπάς 
θα τα συναντήσετε ξανά σε σχετικές πίστες, 
χωρίς όµως αυτό να σηµαίνει πως ὃα είναι 
ἴδια και απαράλλαχτα. Ο ήχος σε αντίθεση 
µε τα γραφικά υστερεί λίγο, εξαιτίας του ότι 
δεν υπάρχει μουσική υπόκρουση µέσα στα 
επίπεδα. Οι ενδιἀµεσές σκηνές που παρεµ- 
βάλλονται σε διάφορα σηµεία εἶναι Καλο- 
φτιαγμένες, περιέχοντας ορισμένα πολύ 
ατµοσφαιρικά -όμως, κατά τα άλλα, ΄Βου- 
βά”- µουσικά κομμάτια. Βέβαια, ίσως αυτό 
έχει σκοπό να δώσει έναν άλλο αέρα ρεαλι- 
σμού στο παιχνίδι. Όπως και να ἐχει, µια υπο- 
τυπώδη µουσική επένδυση τη χρειαζόταν. 
Όσο για τα υπόλοιπα ηχητικά εφέ, είναι ανά- 
λογα των γραφικών. Τέλος, το καλύτερο 
στοιχείο του παιχνιδιού είναι αναμφισβήτητα 
το Φαπιθρἰαγ, το οποίο σπάνια συναντάµε σε 
παρόμοιους Ττλους. Ο τρόπος µε τον οποίο 
ο χαρακτήρας αλληλεπιδρά µε το περιθάλ- 
λον του εἶναι Ιδιοφυής. Το ίδιο συµθαίνει και 
µε το σύστηµα χειρισμού. Τελειώνοντας, 
οφείλουμε να αναφέρουμε ότι το Εα5ῃρας 

αποτέλεσε και αποτελεί σταθµό στα Ἰ160ΡΊϊ 
παιχνίδια. Τα θαυμάσια γραφικά, ο κατά τα 
άλλα ατµοσφαιρικός ήχος, το αλλιώτικο 
Θαπιερἰαγ και ένα σενάριο φτιαγμένο να 
σας απορροφήσει είναι αρκετά για να σας 
πείσουν να το αποκτήσετε. 


γα διαλέξετε τα κατάλληλα λάστιχα. 

Στη συνέχεια, αφού περάσετε το ΟΩυα[ῖ- 
ῃγίπα, Όα καταταγείτε ανάλογα µε τον κα- 
λύτερο χρόνο σας και Θα αρχίσετε τον κα- 
γονικὀ αγώνα. Μια όλλη επιλογή είναι η 
6υζυκα ΕΙΦΠΙ ΗουΓ Επαυταπεθ Καςθ, µε την 
οποία αγωνίζεστε σε όποια πίστα Θέλετε 
για δεκαπέντε γύρους, µε τη διαφορά ότι σε 
αυτή πρέπει να ανεφοδιάζεστε µε καύσιμα 
Και να ανανεώγετε τα λάστιχά σας. Οἱ πί- 
στες τοποθετούνται σε Αγγλία, Γερμανία, 
Ισπανία, Σουηδία, Ιαπωνία, Ιταλία και Πορ- 
τογαλία. 

Τα τεχνικά χαρακτηριστικἀ του παιχνιδιού 
είναι πολύ καλά. Τα γραφικά, ο ήχος και το 
ααπιθρἰαγ δεν πρόκειται να απογοητεύ- 
σουν κανένα. 

Σίγουρα το 9ΝΕ5 δεν έχει να επιδείξει πολ- 
λά παιχνίδια του είδους και μάλιστα τόσο 
καλά, γι΄ αυτό κάθε φίλος της ταχύτητας 
οφείλει να του ρίξει µία ματιά. 


ΡΙΧΕΙΤ, ποχ! οοηοιαΙίοη Μάρτιος 1998 


αριθµός σελίδας 


α 


πίσιηςθί ςα[ό 


Του Γιώργου Κουρκουτά 


ΡΙΧΕΙ. ποχ! οεπειαήοη Μάρτιος 19988 


| ὃν τι απ υπάρχουν παραπομπές σε έναν αναλυτικό κατάλογο 


ἔ αριθµός σελίδας 


ΕΠΕΙΤΑ ΑΠΟ ΠΟΛΛΕΣ ΩΡΕΣ ΑΝΑΖΗΤΗΣΗΣ, ΚΑΤΑΦΕΡΑΜΕ ΝΑ ΑΝΑΚΑΛΥΨΟΥΜΕ ΤΟ 
5ΙΤΕ ΤΗΣ ΦΟΝΙΟ ΤΕΑΜ. ΟΣΟΙ ΓΝΩΡΙΖΟΥΝ ΙΑΠΩΝΙΚΑ, ΑΣ ΜΑΣ ΣΤΕΙΛΟΥΝ 

ΕΝΑ Ε΄ΜΑΙΙΊ ΕΠΙΣΗΣ, ΑΥΤΟΝ ΤΟ ΜΗΝΑ ΘΑ ΕΠΙΣΚΕΦΘΟΥΜΕ ΤΑ σΙτες 

Των ΒΜΟ ΙΝΤΕΡΑΟΤΙΝΕ ΚΑΙ ΑοοιΑιμ. 
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ΠΗΡ://νννννν,οπιοἰηιεγαςε[ῖνε.«οΠ1 
ολες... Το 5ἱ]ο της ΒΜΟ εἶναι αρκετά εντυπωσιακό και πρωτότυπο 

Πποωὰ., Ιάς Εταπιά Τνοσε Αωτα σε ό,τι αφορά το περιεχόμενό του. Στην αρχική σελίδα 


πληροφοριών, σε ένα ἄεπιο του Ραπάρπιοπίυπῃ και σε ένα 
μουσικό περιοδικο, το “ΤαΓσε!’.. 

Η πλοήγηση στο 5ἰΐ γίνεται µέσα από έναν χάρτη 3χᾶ 
τετραγώνων και παραπέμπει! σε διάφορα κομμάτια µε 
ποικίλα θέµατα. Μόλις επιλεγεί ένα τετράγωνο, εµφανίζεται 
μεγεθυσμένο και µπορείτε να διακρίνετε δρόµους, δέντρα 


κ.λη. 


Εδώ Θα Βρείτε πολλές πληροφορίες για τα παιχνίδια που πρόκειται 
να εμφανιστούν τους επὀµενους µήνες, καθώς επίσης 
παρουσιάσεις µερικών απὀ τους γνωστότερους τίτλους που 
κυκλοφορούν. Ενδεικτικά σας αναφέρω τους ζουγίεγ 
Οείςίς, ΕχΗυπιεά, ΟΓαπέ ΤΗΕΗ Αυ!ο, 
Ραπαεπιοπίυπη 1-2. 
Στη συγκεκριµένη κατηγορία υπάρχει µια µεγάλη 


ρ , ο εν κα 
ΓΗτηιΌοσιε ο ΐ 


Μον Ἰπ[ο πο ΠΙΟ 


ὄρυες 5ταίοῃ ΗΊεοῃ να!τον 
υπ στη ΜΑ 
ῬΡ]μίοιπι ΠΠ 


η 
Φαπηκο αρα λες 


Μρτα Ἱπίοτπασεῖοη 


Βλιοθήκη εικόνων από όλα τα παιχνίδια 
πης εταιρίας, που μπορούν να 
ερησιμοποιηθούν ελεύθερα απὀ τον 
Ἰθένα. Τέλος, Όα Βρείτε διάφορες 
διαφέρουσες εφαρμογές όπως η πολύ 
αλή Βἰαη]ει ΑΠει Ώαιίς και η Ι.ε Ιουντθ. 


φ 
Βἰομείες 
Όχι, δεν πρὀκειται για κάποιο νέο παιχνίδι, 
ἆ για το σίΐε της αρκετά γνωστής 
ατασκευάστριας ποδηλάτων ΟΊ. 


Ἱαιοεῖ 

9 προαναφέραμε, πρόκειται για ένα ε- 
Ξἴπε σχετικό µε τη µουσική. Η παρουσίασή 
εἶναι πολύ καλή και περιέχει αρκετά 


κ Ώο΄ἳ Κπου 140 
ρισσότερα, ας ενημερώσει και εμάς! 


«8/νο Τις Ναϊμίς 


αταστροφής της 
ύσης. Μια πολύ 
αλή πρωτοβουλία 
ΒΜΟ. Μόλις 
πλέξετε το 
συγκεκριµένο 
ζομμάτι, αυξήστε 
ένταση των 
πχείων σας. 


τι ΤΙ 


ο 5ρεα(µεαἀ είναι 
ας εξοµοιωτής 
ρµάτων µάχης µε 
ταταπληκτικά 
ραφικά και ήχο 
ίαι πολύ 
Ἱροσεγµένη τεχνητή νοημοσύνη. Ο 
κεκριµένος τίτλος δεν είναι ακόµα έτοιµος, 
ν και αναπτύσσεται για περισσότερο απὀ έναν 
ρόνο. 


. 1{ Τρ 

λλη µια πολύ καλή περιοχή, όπου υπάρχουν 
{5 απὀ Ηρς για όλα τα παιχνίδια της 

αιρίας και όχι µόνο, καθώς επίσης ἔοτυπι και 

δικός χώρος όπου µπορείτε να αφήσετε το 
σας τενίενν! 


διαφέροντα θέµατα φυσικά για ξένη μουσική. 


ἱρόκειται για ένα παιχνίδι, αυἱχ που πρέπει να έχει σχέση µε 
«ἅποια τηλεοπτική εκπομπή. Αν κάποιος απὀ εσάς ξέρει 


ᾱ κομμάτι του χάρτη αναφέρεται στο φλέγον θέµα της 


(Ιπίασγησαί ςα[6) 


αν 
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περιεχοµενοθθθθοφΦφς: 
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αριθµός σελίδας 


(Ἱπιειπαί σα 6) 
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τιτιΕ ζΟΜΜΕΝΤ 


ΝΗΙ Βγεακανναν Ανα(]αῦ]ο [οι ΡΞΧ 
98 Οοπηίπᾳ σου {ος ΝΘ4! 


Βίνεη: ΤΠε Ῥεαμε! 
1ο οί 


Αναϊαθ]ε [οι ΡΞΧ 


Γοπήίπᾳ 5σοπ {οι Ρ9Χ, 
Ννβά, Ρο 


ΕΟΓΦ8ΚεΠ 


ΝΕΙ. ΟµαΠεΓΡαοΚ 


ΟΙΙΡ 98 Αναϊιαῦίς [οι Ν64 


Αγἰαδίε [ος ΝΡΑ, Ρο, 


ΤυτοΚ Όαππς ΒΟΥ 


ΕχίΕΠΙΕ-ς 


μμει, 


ΠΗΡ://νννννν.αἰς]πι.ςοιπι 

Το 5ἵέε της Αεεἰαΐπῃ εἶναι σχετικά λιτό στην παρουσίασή του 
αλλά και στο περιεχόμενό του. Στην πρώτη σελίδα υπάρχουν 
Ηπίς5 για το πολύ γνωστό Είνθη, το Εογ5αΚκεη και το ΝΗΙ 98. 
Συγκεντρωµένες στο επάνω µέρος της σελίδας υπάρχουν οι 
παραπομπές στα περιεχόμενα του 518. 


σβπιος 


Εδώ α Βρείτε παρουσιάσεις των ΝΗΙ ΒγεαΚκν/αγ, Βίνεῃ, 
Χ-Μεη (μΙΙάγεη οἱ Ηιε Αἴοπι, Εογςαἰκεπ, Τυτοίς κ.ἀ, 


Ῥνερατε γουσσο]έ {ος 


της 5ΕοΟουεΕει το 


ος Ρ]αγδιΑΜομ) 


Ἰοεββοπς. Όνει 4 γεᾶτς Ια ἄνο πιαίΠρ, 


Βειρρίρ)Υ ἀειαι]οά ργαρ]ιος ἀπά ἀασηββίος. σεῴ µε. 
γτετο ἵδε απά ρεονίάε Ικτεάθ]γεἶοεε-υρ 
4εἰαἠ απά ιπάππάσα) ἰωἱεγαςᾶου ηδι ονετ 7000 
Ὀτεανιαίσαρ παᾶρες πιά Ῥουςς οἳ Απιοπισίνεις 
αππηαμοω. ἨΗὴ α Ἠαυπᾶπρ, Απηρίεπ 5ουηάγαςκ. Ἡ 
ΑΠ ΑΓ ἱππετεῖνε το θΙγἈε. ποιά, ῥτερασε 
γουκρεῖὲ ἔοτ πε αυγσίε ναί νο «λείος γουτ 
νοιλά] 


Πεας ἴηε ΕΟΓΞΞΚεΠ Ώεππο Ἐ 


πΙΨΕΝ 


ΜΥΣΤΟ 


σου {ὲ νηᾷ Ὁε ἄπνε Έτερατε [ο επἑετ ἃ πνοε]ά στη Απιαιόετ” ὉΥ Ετωείεας, 
εοταρασαδ]ε Ῥεουϊγ. κάπρνε, απά Ὀεσαγα) 
Έπερατε ἴο ]οσα Άάγις οη φεαστὴι ζοΥ Ἶως νοες τι αποῦνετ ννοιλά Ίκπονστη ας Ἐννε. 


Ά.βαπιε οἳ µπργεοεἀεπῖεά ργαρίις ἀερίι απά ἀθίαιὶ Απ αἩ Πενν βατηε νοθι αἲ πουν 


Ἡν Πκσνεπύνες 0 Ρ]αγδεα όσα ἔτυνα Αεοϊαίνα, 


ροςῖ5 


(ν/νννν,αεε[αἰπιδροΓ!5.εοΠ]) 

Το συγκεκριµένο Ιπίς σας παραπέμπει 
στον 5ροΓῖ5 56Γνεί της εταιρίας. Δεν 
υπάρχει κάτι το αξιόλογο εδώ, αφού τα 
παιχνίδια που υπάρχουν αφορούν στο 
Ἠοεκεγ και το αµερικανικὀ ποδόσφαιρο. 


5 
(οἵα-θῃ 
Εδώ υπάρχει µια παραπομπή στο 
άγνωστο Αιπιαφεάάοπ. Αν το έχετε δει 
σε κάποια αίθουσα, ενημερώστε και 
εμάς! 


(ομίος 


Μια πολύ λιτή παρουσίαση των «οπηῖςς 


της Αεε]αίπῃ, τα οποία φαίνονται αρκετά ενδιαφέροντα! 


Από εκεί και πέρα υπάρχουν διάφορα [ἴπίκ που παραπέµπουν σε 
πληροφορίες σχετικά µε την εταιρία, την τεχνική υποστήριξη, σε ένα οἨ- 
[πε κατάστηµα που ακόµα δεν έχει ετοιμαστεί. :-ί 

Ένα σίγε που έχει δημιουργηθεί απλώς για να υπάρχει και ποτα άλλο. 


Ἱ 


Ετοπι 139 Ἠ9αν/ 
πω ευη ορί 

Ἀ-Ο Μαπονιαι [ο 
Ίνα πἰφδίπικης 


Οωαπίυσι 214 
Ὑνοσάγ. Ανιοήό 
οί ναιίαηὲ 
λφιοςς...απά 
«παρα σκοῦία 
εν. 


ευ 


, Τη 


ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΟ ΘΦΦΩΧΧΧΧΥ) 
ΠΡΩΤΟΠΠΙΑΦΩΧΧΧΧΧΧΧ} 


Ει, 


ἸΜόνο για πέντε λεπτά. 


. 90ΝΙ6 ΤΕΑΜ 


“ΠΗΡ://νννννν.5εσα.εο.[Ρ/δοπίεἴθαπι 
Τια να επισκεφθείτε το σἵ{ε της “θρυλικής” πλέον δοπίς Τεαπι, Όα πρέπει 
να συνδεθείτε µε Ιαπωνία, στο 5ἷϊς της 5θ9α. Παραδόξως, η ταχύτητα 

σύνδεσης εἶναι πολύ υψηλή (τουλάχιστον µέσω ζοπιρυ!!πίς). Το καλό σε 
όλη την υπόθεση είναι ότι υπάρχει µια σελίδα στα αγγλικά! Όλο το 
υπόλοιπο 5Ἡε εἶναι στα Ιιαπωνικἀ. Βέβαια, απὀ την αγγλική σελίδα ὃα 
μπορέσετε να στείλετε ε-πιαῖ] στη 5οπῖς Ίθδαπι, καθώς επίσης να µάδετε 

τα τελευταία νέα. 


ο Νμαΐς Νο 


Από το συγκεκριµένο [ἱπίς κατευθυνδείτε 
ο σε ένα δωρακι της δοπίς Ίθαπῃ στους 

το επισκέπτες των σελίδων. Πιο 
συγκεκριµένα, υπάρχει ένας ανα 5οπίς, 
µε τον οποίο µπορείτε να παἰξετεὶ 

Από την πρώτη σελίδα υπάρχουν 
παραπομπές σε παλιά αλλα και νέα 
παιχνίδια. 


ο φ 
. βυπίησ Βλησεις 
:Με λίγη εξάσκηση ὃα Βρείτε πολλές 
εικόνες αλλά και νίάεο εἰίρς απὀ το 
παιχνίδι, που α κάνει την εμφάνισή του 
µέσα στην άνοιξη. 


Δεν υπάρχει υλικό ανάλογο µε αυτό του 
""Βυτηϊπα Βαπαείς, απλώς µια σελίδα µε 
"μερικά λόγια(;) για το παιχνίδι και 
- παρουσίαση όλων των χαρακτήρων µε εντυπωσιακές εικόνες. 


Κάτι παρόμοιο µε το δοπίς Ε ισχύει και για τις σελίδες των Νία[!ς, 
Θμηϊσιπιας Νίσ[ιές και 5δοηίς Ίαπι. 


Αν και το 95036 του 5ἱῇθ εἶναι 
τἳἩ τν τα στην ιαπωνική γλώσσα, 

πα δι. εί Ἡ ὠστόσο αξίζει να το 

Νε (6 σβῇ ΤΟΠ ώκ ο ειδικά αν είστε 
Γραφικα ΦΦθΦ999ΥΥ) φανατικός των παιχνιδιών της 
ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΟ ΘΘΦΦΦΦΦΦ΄Χ) δοπίς Ίθαπι. Τα 
πρωτοηπιαΦθΦφφφο΄Υ γνίάεος, οι εικόνες 


70Η - 


τρισδιάστατος 
5οηίς εἶναι πολύ 
σοβαροί λόγοι για 
να επισκεφθείτε 
το 5!ΐε και να 


μείνει στα 
Ροοκπιαγ]ςς του 
Πεν εί ὁ 5{:ς, έχει ὁ Γ 
εν είναι εντυπωσιακό ία, έκει όµως Ῥγον/σθ πα 


αξίόλογο περιεχόµενο. σας. μα 


(Ιπίαιηθί ςαΓ6᾽ 
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ΙΑΚΑ/Μ/ΙΤΕΗΒΙΑΡΕ 


Το διάθαζα και δεν το πίστευα; Η απόλυτη γυναίκα των γίάθο ααπιες κουκ-|ατα µε την απόλυτη γυναίκα τῶν κόμικς 
ΥΝΠσβρ]αάθ µαζί στην τρίτη συνέχεια του Ἰοπ0 Καἰάι. 
Μετά την επιτυχία του Κόµικς που κυκλοφόρησε στην Αμερική, η Εἰάος αποφάσισε πως το Ἰοπις. 


Καϊάει ὦ πρέπει να είναι ανάλογο αυτού. Επειδή, όμως, οἱ σχεδιαστές βαρέθηκαν να 
Ο ΤΡΙΤΟΣ ΤΑΦΟΣ ασχολούνται µε σαχλοπεριπέτειες τύπου Ιπαίαπα οπθ5, τοποθέτησαν τις δύο ηρωΐδες στο χώρα 


εγός περιοδικού, κι αυτό είναι φυσικά το “Ρίχε| Ν..”. 
Σκοπός τῶν ηρωΐδων είναι γα μαζεύουν απὀ το πρώτο έως το τελευταίο όλα τα τεύχη του “ΡΙΧεἰ Ν.Ο.”, περνώντας απὀ 
διάφορα επίπεδα όπως: Ἰμήμα Διαφημίσεων, Ἰμήµα Συγδροµών, Ἰµήµα Σύνταξης κ.λπ. Στο σηµείο αυτό πρέπει να 
αναφέρουμε πως το δυσκολότερο επίπεδο είναι αυτό στο οποίο έρχονται αντιµέτωπες µε τον αρχισυντάκτη, έναν “κακό” 
που ὁμοιό του δεν έχετε ξαναδεί σε νίάθο Φαπῃε: Ἱεράστιος, µε μακρύ μαλλί, τέσσερα/{!) χέρια και ένα όπλο που εκτοξεύ 
όξινο μελάνι... (σηµ.: έχει φαντασία το παιδί, τι γα κάνουµε;] 
Ενα άλλο χαρακτηριστικό που Όα διαφοροποιεί την τρίτη συγέχεια του Τοπ15 
Καΐαει από τις προηγούμενες είναι η εγδυµασία τῶν δύο ηρωίδων. Τι Θα 
φοράνε; Απλούστατα, μικροσκοπικά μπικίνι Το µόνο αρνητικό εἶναι ότι η 
ενδυμασία τους Όα παραμένει η ίδια, ακόµη και όταν ὃα 
μεταμορφώνονται σε άντρες, ώστε να περνούν απαρατήρητες. 
από τους κακούς. Το φαντάζεστε; ριχωτές γάµπες και στήθη 
µε μπικίνι. Ούτε στο Κασίαρη! Ενί| δεν συναντά κανείς τέτοιες 
αποκρουστικές εικόνες! 
Αυτά τα ολίγα, προς το παρόν, για το Ίοπιθ Καΐαει 3. Μη 
χάσετε τα επόµενα τεύχη καθώς το “ΡίΧ6Ι Ν.Ο.” ὃα έχει σε 
παγκόσμια αποκλειστικότητα φωτογραφίες από το εν λόγω 
ᾳαπιθ. 
Αφήνουμε το χώρο των κόμικς και προχωρούµε ευθύς αµέσως 
σε ακόµα µία αποκλειστικότητα. Επιτέλους, κυρίες, Κύριοι και 
µικρά παιδιά, οι "Ψίθυροι Καρδιάς” τώρα και σε νίάθο ἆαπιθ. 
Ναι, σωστά διαβάσατε. Η Ερατώ και ο Αντώνης της εισθάλλουν 
στο χώρο της κονσόλας! Το παιχνίδι θα είναι για το ΡαγςΙα[οπ 
και εἶναι έτοιµο κατά 7070. 
Το 5ἴοηγ διαδραματίζεται σε έναν καταυλισμό τσιγγάνων όπου 
Ερατώ, αφηρημένη καθώς είναι, απλώγει την µπουγάδα της. 
Εκείνη τη στιγµή της επιτίθεται ο Αντώνης και τη Βιάζει[| 
Όπως καταλαβαίνετε, η υπόθεση εἶναι κάπως 
διαφορετική από αυτήν του σίριαλ, αλλά αξίζει τον κόπο. 
Μετά λοιπόν το βιασμό της Ερατώς, ξεκινά το παιχνίδι... Ο 
παίκτης έχει στον έλεγχό του τον αδελφό της Ερατώς, ο οποίος 
κινείται σε διάφορα επίπεδα ώστε να ῥρει Του βιαστή Αντώνη. 
Δεν λείπουν όµως και οι κρυµένοι χαρακτήρες. [ια παράδε 
ὃα µπορείτε να παίξετε ὡς η γιαγιά της Ερατώς ή ὡς ο 
τσαντισµένος πεθερός. 
Είναι ευνόητο πως το γἰάθο Φαπιθ Ὁα “σπάσει” τα ταμεία, όπως 
τηλεοπτική σειρά ξεπέρασε τους αναµενόµενους δείκτες 
τηλεθέασης. Φανταστείτε µόνο τη σκηνή κατά την οποία 
πσακώγεστε µε τη µαµά σας, επειδή αυτή αργείται να ξεκολλήσε; 
από το ΡΟΧ και εξαιτίας της ἀρνησής της το φαγητό καϊγεται για 
πολλοστή φορά... 
Τι άλλο δ΄ ακούσουμε... 


να 
σ 
πο 
σα 
ω 
Ὀ 
[σα 
-ο 
μον 
ὤῶ 
ο. 
σ 


ΝΤ ΛΤΕΓ νι  πσημος αν ειπρόσωπος ΝΙΝΤΕΝΡΟ .ΑΠεζωνδρουπόβεως 8 Μεταμόρφωση ΤΗ, ΙΒΕΟ681 


--ν 


Ὑκ 


μ 


ο τι 


| 


.λω 


3 


» Ἡ- 
΄ 


ι Ἱ 


ΕΙ ΜΟΝΟ ΓΣΙΒ 


γ- ιο ΄ 
τά 


οναιιεναοσκ 
«ΡΤΕΒΛΡΕ αν 


μαι ενα 
ΜΕΙΙ 1νο 


Ἡ 


ΗΠΠΠΗΙ 


-- ΜΗ 


Μητεΐται αντίπα 


| 


ΠΠΠΗ 
Πππῃ 


πιι 


| 


"Βεατεν ουν { 
ΤΩΜ. 


» 


ας. 


